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TESff .: Body Blows, 
Entity, Desert Strike, Legacy, 
Prehistorik 2, Chuck Rock 2... 

DOSSIERS S lbutsurle 
Falcon 030 d' Atari, Core 
Design, Krysalis, Microids... 

EXCLUSIF ! LE TEST, I/INTERVIEW 
DE G. LUCAS ET LES FUTURS JEUX 
BASES SUR STAR>» DC 
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OCEAN c'est aussi un CLUB au 
service de ses consommateurs: 

* Les S.O.S. OCEAN au 
16 (1) 40-53-03-48 oil les joueurs 

peuvent obtenir des aides 
et des astuces en temps reel. 
*UnMinitel3615 0CEANSOFT 




a! (et quel pn 
tarits prefeleniiels sur des jeux recenls. jetez-vous en page 10 pour decouvrir celle petite revolution. 

Avant de vous quitter, je voudiai justifier le nomine de jeux testes dans la nouvelle 

faimule. Ce mois-cj, nous ptesentons en effet 10 jeux en detail. Poufquoi si peu ? Parce 

que je pense qu'une meilleure selection a notie niveau vous permettra de 

mieux decider de vos achats. Pourquoi testei 120 jeux alors que seuls 

les 10 meilleurs vous interessent ? Pourquoi iriez-vous acheter un 

jeu a 54% d'interet quand 2 autres jeux du meme style sont 

notes a 88% ? La reponse est dans ces questions. Et puis ca 

laisse de la place pour pailer d'autres choses... A vous de 

nous dire si ca vous plait, alors, n'hesitez surtout pas a 

nous ecrire. Et dites-vous bien que d'autres surprises 

vous attendent bientot... 

PS : les disquettes demos gratuites sont bien sur 
toujours la. Pour recevoir chez vous la prochaine 
disquette au format de votre choix, renvoyez-nous la 
carte prevue a cet effet au centre du magazine. 
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re de Chuck Motors, Chuck Rock, a ete 

ii jure en affaires: Brique Jagger, 

,._._ Automobile Pierrari. Apres reception 

-ancon, Ophelia fond en forme, affolee par 






_..J "Je ne reviendrai pas !,-,.., 
Joins-toi a Chuck Junior pour parcourir 6 niveaux 
prehistoriques dans un decors de volcans, montagnes, jungles 
et cavernes. Attaques les dinasaures, les serpents, les 

'-- les singes, les tigres et les tortues qui 
i chemin jusqu'a la confrontation 
; I'epreuve de force qui a lieu dans la Compagnie 
Automobile Pierrari et dont ('unique but est la liberation de 
Chuck Rock! 
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VGF. 233 rue de le Croix-Nivert - 7501 S Paris Tel: 1 48 42 1 9 1 9 
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La Terre est en danger I I 
ENTITY s'est echappee de 5a 
prison femporelle I 

La belle et intrepide ANTHEMIS 
esl la seule a pouvoir empecher la 
destruction de notre planete, 
mais pourra-t-elle aneantir 
I'immonde creature avanl qi/il ne 
soit trap tard ? Une fantasticjue 
aventure a travers une multitude 
de mondes peupISs de monstres 
aussi surprenants que dangereux. 

Des graphismes i couper k souffle. 
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categorie. 



animation qui vous surprendra 
des plus grand jeu de sa \ 
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La nouvelle formule 
commence tres fort, avec tout 
d'abord le Club Gen4, avec encore plus de 
cadeaux et surtout, exclusivement pour les 
membres du Club, des jeux recents a 
preferentiels en vente par correspond 
Magazine, c'est aussi des tonnes de ne 
les produits micros bien sur, mais aussi sur les 
livres, les bandes dessinees, les manifestations 
(culturelles ! ), et les cassettes videos I 
Nous les attendions en test et ils ne nous ont pas 
decus I X-Wing tout d'abord, le formidable simu- 
lateur spatial de LucasArts. Body Blows ensuite, 



d'arcade, Chuck Rock 2 de Core Design et Pre- 



historik 2 de Titus rejouiront les plus difficiies. 
Pour les amateurs de jeux de role, Microprose 
sort enfin The Legacy, une pure merveille ! 
Enfin, le Magazine, c'est encore plus de dossiers 
exceptionnels. Vous avez droit dans ce numero a 
un special Microids, un reportage chez Core 
Design et un autre chez Krisalis, plus un dossier 
passionnant sur Imagina. Enfin, ce sont les 
fiches Gen4, avec un nouveau coupon pour rece- 
voirlaprochainedisquette ! 
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Vous 
I'avez remarque, 
le guide qui accompagnait les 
precedents numeros a ete remplace par cette 



rubrique. Vous y retrouverez tous les mois des 
soluces, des bidouilles, les petites annonces et 
le courrier des lecteurs. A propos des petites 
annonces, lisez attentivement I'encadre bleu sur 
page de droite, pour encore mieux en proftter. 
Cote soluce, on commence ce mois-ci avec le 
plan et les aides pour affronter tous les pieges 
d'Alone In The Dark. Le mois prochain, nous 
vous offrirons entre autre la soluce d'lnca ! 



nouvelle machine revolutionnaired'Atariet une 
presentation des configurations Macintosh 
necessaires pour jouer ! Tous les mois, Gen4 
Direct, ce sera aussi des dizaines de news 
concernants les machines, les extensions, les 
Dans cette nouvelle operations promotionnelles... Vous y retrouverez 
rubrique, vous retrouverez chaque aussi tous les mois, les logicels du Domaine 
mois des dossiers sur le hardware avec pour Public de la Boutique Presstmage. 



conceme le CD Rom, le CD-I, le CDTV et le Mega 
CD. Nous commenijons avec les tests de Open 
Internationna! Tennis sur CD-I et Sherlock Hol- 
mes Consulting Detective Volume II sur CD Rom 
Mac. Vous y retrouverez egalement toutes les 
news interessantes relatives au Multimedia et 
aux nouvelles technologies. Le mois prochain, 
ne manquez pas la suite du dossier Dracula CD, 
en developpement chez Psygnosis. 




Un peu reduite ce 
mois-ci, cette rubrique vous per- 
mettra de decouvrir tous les mois, tout ce qui 



SOMMRIRC 




nvoyez votre annonce comme d'habitude et, 
d'habitude, il vous faut attendre un bon moment 
la parution et les coups de fil. A cause de I'abondance des 
PA, et bien que 1'on pense en mettre plus de 2 p 
mois prochain, il nous est impossible de les faire 
toutes. Du coup, vous ne savez jamais si la votre va pas- 



Pour que vous soyez siirs de passer, Gen 4 vous propose 
une formule de garantie de passage. II suffit de decouper 
le bon propose ci-contre, de le remplir correctement et de 
nous S'envoyer, avant le 16 du mois a I'adresse suivante P 
A Gen 4, 1 9, rue Hegesippe Moreau 7501 8 Paris. Vous 
accompagnez votre envoi de 20 francs par annonce — 
cheque, mandat, CCP ou timbres poste. Et cet envoi 
parvenir avant Ie1 6 du mois. 

,Gen 4 s' 

ices sur le minitel code 
361 5 INFO PA, une semaine avant la sortie du i 



, 24 heures sur 24, 7 
jpurs sur 7, vos annonces sur le minitel en tapant 3615 
code INFO PA, rubrique "Lire une PA". Elle est consumable 
par tous les connectes dans un delai maximum de 48 
heures, le temps pour nous de verifier que vous ne propo- 
se; pas n'importe quoi. Vous pouvez aussi, a tout instant, 
consulter les autres propositions en tapant 3615 INFO PA, 
rubrique : "Lire les PA" 

En envoyant votre annonce, en plus, pour le magazine, 
vous vous retrouvezdans I'option 1 . 



beaute des graph is mes, k 
qualite des sons et des 
musiques, lafluidite, la diver- 
site et la rapidite des anima- 
tionset ['estimation de la lorv - 
gevitedujeu. 



GRAPHISME 



ANIMATION 



Cette note globale definit 
I'interit du jeu, N'oubliez ps 
qu'un 75% aquivaut a un 
15/20! 



INTERETl 



Ce logo indique le type de 
mach in e sur laq ue I le le jeu a I 
eteteste. ST pour les Atari ST, 
AM pour les Amiga (une indi- 
quation 1200 saraajoute pour 
les versions sped ales 1 2 ~ ~ 
PC pour les PC et compatibles I 
et Apple pour les Mac. 



Troisjeuxdume 
sontindiques,3' 
du Gen4 ou ils o 



Disquette pour le: 
floppy etun CO pc 
sions CD Rom. Logique n< 
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^^g Olivier Nounours Conou : so bonne humeur naturelle el son 

chormc devastates en font un compagnon ideal. Notre 

petite bollerine pollue deambule joueusement a trovers la 

soils de redaction, cherchant desesperement du travail que 

jamais II ne trouve. Heureusement, nous avons pu le coincer 

pour qu'il nous donne ses trois jeux preftres du moment. 

Troll dans Ultima Underworld 2, LUookie dans X-Uling et 

Bulldozer dans Droids, le jeu Minitel (cf pi 1 4). 



Michel He Houng : II pourrait presque former un duo 
avec Olivier. Ses dons pour le chant nous rossurent en 
effet sur le fulur de lo variete francaise. II passe ses 
week-ends a r6p6ter, essauant de rendre melodieux ses 
ais inhumalns. II trouve cependant le temps de foutre 
regulierement une raclee a tout le monde sur Bodu 
Blows, de s'eclater sur Qiaos Engine et d'exploser 
I'ensemble de la redaction sur Sensible Soccer 92/93. 
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DIdier Voda lotil : ce mois-ci, nob-e nabot fetiche nous a 
declare une guerre sans merci. Bien decide a se venger de 
I toutes les humiliations que nous ne cessons de iul faire subir sur 
X-UJing en Hnlssant les missions avant lui. Underworld II en 
ouont deux mondes d'avance et The Legacy en trouvant les 

enigmes qu'il ne comprend pas, il a livrc une guerre 

bactirlologique d'envergure a toute la redaction. Quand on a 

son physique, tous les mouens son! bons... 



Stephone Polpatine Lovoisnrd : I'empereur inconteste de 

lo Gen4 iJ "° dimension, a subi une enorme deception. En 

effet. des pirates lui ont derobe son gloricux vaisseau 

mere, a savoir sa fidele mobylette. II se defouie depuis 

sur X-LUing, les larmes aux ueux. Fait des crises 

d'epilepsic sur €1— fish, et joue d'un regard vitreux a 

Incredible machine. Pauvre Stephane... 
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Vann C3PO Renouard est un specialists des jeux de role. 
II adore ce, y passe ses week-ends... II faut dire que le 
brave aventurier a bien des progress a faire. Quand il ne 

tombe pas de son fidele cheval, il fuit tellement 

fongtemps devant I'ennemi qu'il fini par avoir une crlse 

cardiaque. Le pauvre I Pour se consoler, II joue b X-LUing, 

Underworld 2 et El-Fish... 



Christian 6wok Roux : Le rondouiltard de la redac' nous a 
fait un retour aux sources quasi mystique. Comme il ne fait 
jamais les choses a moitie, il a commence par se jefcer a 
corps perdu dans Uonheart, puis a remonter encore le 
temps en s'eclotant avec Chuck Rock 2 et a sombrer avec 
Prehlstorik 2, sans contests son jeu prefers, puisqu'il u a 
pktin de gros gateau* a la crime partout I 
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GAME BUDGET A 1 1 9 F DISPONIBLE SUR AMIGA (Ajouter 15 FF de port pour un jeu, 20 FF de port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux). 
I F-19 STEALTH FIGHTER - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C01 - M1 TANK PLATOON - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C02 - F-15 STRIKE EAGLE li ■ EDITE PAR MICROPROSE - REF ; C03 - I 
I CHASE HQ II - EDITE PAR OCEAN - REF CQ4 - KNIGHT OF THE SKY - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C05 - GOLF - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C06 - FLAMES OF FREEDOMS - EDITE PAR I 
I MICROPROSE ■ REF : C07 - DARKMAN - EDITE PAR OCEAN - REF ; COS - ELF - EDITE PAR OCEAN - REF : C09 - WILD WHEELS - EDrTE PAR OCEAN - REF : C010 - HUDSON HAWK - EDITE PAR | 
I OCEAN - REF : C011 - SMASH TV - EDITE PAR OCEAN - REF ; C012 - COVER ACTION - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C013 - SUPER TETRIS - EDITE PAR MICROPROSE - REF : C014 

GAMME BUDGET A 79 FF (Ajouter 1 5 FF de part pour un jeu, 2D FF de port pour 2 jeux. Port gratuit a partir de 3 jeux). 
I BATTLE STORM - EDITE PAR TITUS ■ REF : C015- CRAZY CARS II - EDITE PAR TITUS - REF : C016 - FIRE AND FORGET - EDITE PAR TITUS - REF : C017 - HOT RUBBER - EDITE PAR TITUS -REF: I 
I C018 - KNIGHT FORCE - EDITE PAR TITUS - REF : C019 - OFF SHORE WARRIOR - EDITE PAR TITUS - REF : CQ20 - PREHISTOHIK - EDITE PAR TITUS - REF : C021 - SWAP - EDITE PAR TITUS - 
I REF : C022 - FIRE AND FORGET II - EDrTE PAR TITUS - REF : C023 - TITAN - EDITE PAR TITUS - REF : C024 - WILD STREETS - EDITE PAR TITUS - REF : C025 

EXCLUSIVEMENT RESERVE AUX MEMBRES DU CLUB - BON DE COMMANDE Cl-CONTRE. / 
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I Excluslvement" 



BILL'S TOMATO GAM E 

Edite par ^jgg^gj 

I Jeu de reflexion / 
JM arcade - disponible 
sur Amiga 

Prix public conseille : 
299 FF 

Prix Club : 
209FF 




LEGACY 

J Edite par 



3 PROSE 



mm 



Jeu derole/ 
disponible sur PC 
Teste page 40 (91 %) 
Prix public 
conseille: 449 FF 

| Prix Club : 
359FF 

STOCK IJMtTE (ISO EXfMPLWEg 



u Club I 

CIVILIZATION ST 

Edite par ASraSPRQSE 

^■^^^■^H ^B Jeu de strategic / 
f^ifl H| disponible sur ST 

V't'!'. Prix public conseille : 

' : '' : 349FF 

■ L>« Prix Club: 
i ' 279 FF 



X-WING 

Edite par LucasArts 






Jeu de simulation 
spatiale /disponible 
sur PC 

Teste page 46 (92%) 
Prix public 
conseille : 399 FF 

Prix Club : 
329 FF 



LEMMINGS 2 

Edite par Bgj^g 

Jeudestrategie/dispoiible 
sur Amiga et PC 
Prix public conseille : 
Amiga: 299 FF/PC: 399 FF 

Prix Club: 

Amiga : 235 FF 

PC-.30BFF 




CHAOS ENGINE ■ 

Edite par Mindscape , 




Jeu d'arcade/ 
disponible sur Amiga 
Prix public conseille : 



Prix Club ; 
195 FF 



THE GREATEST 

Edite par Virgin 



Compilation : Sur PC : dune / 

LURE OF THE TEMPTRESS/ 
I SHUTTLE. Sur Atari ST : JIMMY 

WHITE'S WHIRLWIND SNOOKER/ 
LURE OF THE TEMPTRESS/ 
I SHUTTLE. SurAmiga:DUNE/ 
I JIMMY WHITE'S / LURE OF THE 

I TEMPTRESS - Prix public conseille 
I ST et Amiga: 149 FF/PC :3MFF 

Prix Club : ST et 
I Amiga: 279 FF 
PC:309FF 



SENSIBLE SOCCER ^*£= 

Edite par Mindscape "^7*^7; 
Jeu de sport / 
-.;■■,<:. h disponible sur ST et 
fl Amiga 

Prix public conseille: 
259 FF 

Prix Club : 
195 FF 



SIMLIFE 

Edite par Mindscape g 



mm 




§■ r Jeu de simulation / 
disponible sur PC 
Prix public conseille : 
449 FF 

Prix Club : 
328 FF 



Nos delais d'envoi sont de 10 jours maximum. 



BON DE COMMANDE 



Norn: 


Prenom : 


Adresse : 




Code postal : 


Ville : 


Pays: 


N° Carte Club : 


J'aiun □ ST D AMIGA □ PC3"1/2 

Je desire commander un ou des produits du Club ; je joins un cheque a I'ordre de 

PRESSIMAGE. Signature (des parants pour les mineursj ,,,, 







Designation 


Reference 


Quantite 


Prix 


















































TOTAL GENERAL 
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COUPON 
CADEAUX 

Jvous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, 
I pour cela, choisissez par ordre de preference, 
Iceux qui vous interessent le plus. Nous nous 
I efforcerons de vous satisfaire dans la limite des 
I stocks disponibles. La liste des gagnants sera 

ffichee sur notre serveur 361 4 G4 a partir du 26 

e chaque mois. 



[ Reference 1 : | |_ 

I Reference 2 : I L 



I Reference 3 : L 



_L^ 



I I I I 



I Voire Numero de carte 



1 Votre Nom 



A retourner au CLUB GEN4, PRESSIMAGE, 

1 9 rue Hegesippe Moreau, 7501 8 PARiS. 

Vous avez jusqu'au 18 avril 1 993 pour nous faire 

I parvenir vos bulletins. Nos delais d'envoi sont de 

trente jours minimum. G4 54 




Offert par 




Guerriers des etoiles : com- 
entre chasseurs stellai- 
res dans I'univers de la Guer- 
re des Etoiles. 

Guerriers des etoiles vous 
place aux commandes des 
chasseurs TIE, des Ailes-X et de tous les 
principaux chasseurs steliaires de I'univers de la 
Guerre des Etoiles. Vous executerez des 
louvoiements et des tonneaux, vous oriertterez 
vos deflecteurs et esquiverez les tirs ennemis, 
avant de repliquer ... Votre vaisseau et vous- 
meme serez pousses dans vos derniers retran- 
chements, alors que vous vous battrez pour 
I'avenirdelagalaxie. 




Inutile de vous presen- 
ter cette celebre trilo- 
gie ! Retrouvez le trio de 
choc (Han Solo, Luke 
Skywalker et la princes- 
se Le'fa) dans leurs 
mondialement celebres 
aventures. 

La guerre des etoiles, I'empire contre-attaque 
et le retour du Jedi en version integrate chez 
vous grace au Club Gen 4 ! r,»JL IJ 




Offert par 



BODY 

Decouvrez Madonna dans Body, un grand polar 

oil le meurtre et le sexe sont rois. Cahier-photos 

SCelle a i'interieur. (60 e«mp1alres) 

LE CHANT DE KALI 

Une histoire de secte et de mafia ; des cadavres 

ramenes a la vie, des poetes noyes qui ressus- 

citent, une deesse devoreuse d'ames. 

Et des endroits malefiques qui ne devraient pas 

exister...(60e«em n laire5) 



Mm. 



FIRE & ICE : "Suten se felicita en son for interieur. 
C'etait la cachette ideale. Deja adore par la 
population humaine indigene, il pourrait rester ici 
sans etre importune. II avail besoin de se reposer 
quelque temps. Le voyage avait ete long ; plus de 1 2 
annees lumieres a travers le froid de I'espace ..." 
THE BITMAP BROTHERS - vol.1 : Mindscape vous ga- 
te ce mois-ci en vous offrant une compil comprenant 
les troix jeux suivants : Xenon (shoot'em up), Cadaver 
(arcade-aventure) et Speedball 1 (jeu de sport). 
MEGAFORTRESS : Le premier simulateur de vol en 
bombardier aussi perfectionne 




PUSHOVER : 

Dans Pushover, vous faites la connaissance de 

Colin Curty et d'une nouvelle superstar, G.I. 

ANT, le personnage le plus dynamique et le plus 

attachant de tous les jeux video. Resolvez une 

serie d'enigmes delicates et instructives en 

utilisant des dominos superpuissants places 

dans une serie de themes concus de maniere 

sensationnelle. 

Pushover et G.I. ANT : a eux deux ils torment la 

combinaison gagnante I 



\c/e 
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WKMSJ Qffert par 



POINT BREAK 

LAVENTURE 

JUSQU'AU POINT 

DE NON RETOUR 

A Los Angeles, le FBI est sur les dents : pour 
la 26eme fois, une banque a ete cambriolee 
par le meme gang, portant des masques de 
presidents americains ; du travail de pro 
realise en 90 secondes sans violence ni 
bavure ... et sans laisser de traces. Pourtant, 
a I'aide d'infimes details, un jeune agent du 
FBI, Johnny Utah decouvre que les 
gangsters sont probablement des pros du 
surf. II decide d'infiltrer ce milieu etrange et 
violent, compose de clans. II va y rencontrer 
Bohdi, un pro parmi les pros, qui va I'initier 
au gout du danger, a la recherche de la 
parfaite maitrise de soi. Pris entre sa 
mission et son attirance pour I'aventure et le 
risque ultime, Johnny va-t-il depasser le 
point denonretour? 



Offert par 




LA COMPIL DES RECORDS: 

Retrouvez 3 jeux excellents grace a PPS et le I 
I Club Gen 4 : Lotus Turbo Challenge 2, Heroquest I 

(edites par Gremlin Graphics) et Croisiere pour I 
i cadavre (edite par Delphine Software). De I 
I quoi occuper largement vos iongues soirees d 

printemps! 




Offert par SQQ^7l?f TcT" 
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L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

I • Le pin's Generation 4 : la, tout de suite, 
maintenant, c'est graUiit ! 

• Les cadeaux surprises du Club : tous les 
mois des supers cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du 
club. 

| • L'abonnement automatique a Generation4. 
| • Jusqu'a 80 francs de reduction sur I'abon- 
| nement juste pour vous faire plaisir 1 
| • Des reductions sur les produits dans tous 
s agrees Club Gen4. 




COMMENT DEVENIR 
$9^ MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

rTres simple, il suffit de nous envoyer votre 
bulletin d'adhesion situe page 15 accompagne 
de votre reglement. En echange, le club vous 
enverra votre carte de membre et votre pin's. 



SUPER SOAKER 20 
LEVRAI,L'AUTHENTIQUE!!! 
Le plus fantastique des canons a eau ! 
II tire a plus de 7 metres, alors, les mecs, 
planquez-vous et gare aux inondations ! 
le fonctionnement est simple : remplis le 
reservoir aux 2/3 avec de I'eau et visse la 
goupille de pressurisation. Actionne la pompe 
pour creer de la pression dans le reservoir. Plus 
tu pomperas, plus il y aura de la pression et plus 
ton pistolet tirera loin. Appuie sur la gachette 
pour envoyer un jet d'eau super puissant et 
incroyablement precis! 



COSMOS 1999, la rencontre explosive de deux 
couples mythiques : Martin Landau / Barbara 
Bain, Gerry et Sylvia Anderson, createurs des 
"Thunderbirds". Cette serie retrace les aventures | 
epoustouflantes des 31 1 hommes et femmes d 
la base lunaire Alpha, qu'une explosion nucleaire I 
a condamnes a errer dans I'espace, a la 
recherche d'une nouvelie Terre. 

12 episodes en 4 videos. 



CONCOURS 

PARTEZ A LA 
RECHERCHE DE 
ENTITY ET GAG 
UN MINI DIS 
UN C0MPA1 
PORTABLE 
TJtESJNOMBREUX 

2'™ pray wHgeteuf Is 
Comp >ftatif 

de }eu a choisir dansla 
catalogue Loriciel 



QUESTIONNAIRE: 

1/ Quel est le nom de I'heroJne de Enti^ ? 
2/ Quelle planete estjmenacee par Entity ? 
a) Pluton b) La ferre c)Mars 

3/ Qui a teste Entity dsKJeneratJlf4 ? 
a) Christian b) Didier ^Olivier 

4/ Lequel de ces mondes ne fait p9s parti du 
5/ Combieji de rcjveaux jpfft'il dans le jeu ? 
fc4P)4» ' ic: 





5/ Seufsfes-buUetins . 
retwoyes avartt la dale de 
cioture a :■ " : 
LGRICiEL SA, Cortcours 

; rue du Fosse Blanc, 
. I :4 Gennevilliers Cedex 
pourront etre pris en compte. 
7/ Le reglement de ce 
concours a ete depose 
aupresde Maitre Meissonnier, 
Huissjer de justice, 12 place 
de la Bastille, 7501 1 Paris. 
8/ En cas d'egalite, les 
gagnants seront designes par 

If au sort effectue en 

ice de Maitre 
#nnier. 

gagnants de ce 

fcours seront prevenus 

individuetlement par Loriciel. 




Si vous etes 



Programmeur ou Graphiste, 



Energique et Creatif, 
Dynamique et Determine, 
Ameitieux et Passionne, 
et desireux de participer 
aux Plus Bkaux dks Projets 
sur PC CD ROM, 3DO 
et Nintendo SNES 











L'AVANTAGE D'ETRE MEMBRE 

• Le pin's Generation 4 : la, tout de suite, maintenant, c'est gratuit ! 

• Les cadeaux surprises du Club : tous les mois les super cadeaux du Club. 

• Des prix reduits sur tous les produits du club. 

• L'abonnement automatique a Generation. 

• Jusqu'a 80 francs de reduction sur l'abonnement juste pour vous faire plaisir 1 

• Des reductions sur les produits dans tous les magasins agrees Club Gen4, 

COMMENT DEVENIR MEMBRE DU CLUB GEN4 ? 

Tres simple, il surffrt de nous envoyer votre bulletin d'adhesion cklessous accompagne de votre reglement. En echange, le club vous enverra votre carte de 
membre (valable 1 an) et votre pin's. 

BULLETIN D'ADHESION 

A RETOURNER AU CLUB GENERATION 4, PRESSIMAGE, 19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 
>encr Age : 




Norn: 

Adresse : 



Ville : 



Code Postal : 

J'ai un minitel u oui LI non J'ai tin l_QiJ Amiga, lQ2L ST, Lo£] PC3'1/2 

□ Abonnement au CLUB et a GENERATION 4 : 400F pour 1 1 numeros (582F pour I'etranger) 
Je paie par □ Cheque Bancaire ou D Mandat Lettre a I'ordre de PRESSIMAGE 



Signature Jdea paresis pour les minaiirs) 




eauhe 
Goal, la suite de 
Second Samurai chez Psy 
gates. X-Wing de LucasArts est le je 
I arrivee de Betrayal At Krondor, Legacy, Chuck Ro 
Cote REPORTAGE, decouvrez les nouvejux produits de Co 
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ia maladie du rap. 
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II y a quelques mois, Hudson, I'editeur japonais, creait 
une fiiiaie micrcHnformatique en Allemagne pour 
produire das ieux originaux sur micro et des 
adaptations de jeux existant deja Sur console ; 
Hudson Soft Apres avoir decouvert I'hilararrt 
| Dynablaster et le fort sympathique BC Kid, Hudson deoarque 
de nouveau dans nos colonnes avec Yo 1 Joe I Yo I.Yp.i Voiia 
le cri de ralliement de la plupart des rappeurs en tousgenres. 
Apres I'arrtvee des hardos avec le jeu Motorhead de Virgin (au 
fait, a quand Gun's & Roses ?}, on decouvre maintenant le 
. rap sur micro, Curieusement, les deux personnages ont un 
look typiquement japonais comme 
ce qii ron trouve dans certaines 
"mangas" (Akira par 
example). On est bien loin 
du look agressif 
durappeur 



adversaires et autres rigolos de service qui croient que vous 
arreter sera chose aisee, vont s'en prendre plein la gueule, 
ouais 1 On va tout peter {dixit le commandant Sylvestre qui a 
vu le jeu et qui s'est defoule comme un fou I C est dommage 
BHL n'a pas voulu car cela risquait de porter atteinte a sa 
coiffure Ij.tmffe de pieges en tous genres comme 
ces pans de murs qui vous tombent 
dessiisou encore cessalles •■■ 







originel noir 
americain. Mais laissons ces considerations 

| vestimentaires pour parier un peu du jeu, ce qui vous 
interesse en premier lieu (je pense 1). 
Yo I Joe I est un jeu de plate-forme comme on les trouve 
habttuellement sur console. Vous dirigez vos deux heros 
rappeurs a travere de nombreux tableaux tous plus immense* 
les uns que les autres. Comme de bien entendu, vous allez les 
parcourir avec agressivite et le desir de tout casser. Je vais 
vous epargner le scenario qui vous aurait donne Ee but de 
votre mission puisque, de touts facon, je ne le connais pas, 
Cependant, la preversion de Yo I Joe I laisse augurer o'un 

[ soft de grande, voire de tree grande qualite ludique (je crois 
que je deviens un peu trop serieux par moment, rappellez-moi 
I I'ordre de temps a autre, ok ?). 
Yo I Joe I rappelle furieusement Rick Dangerous, le 
fantastique hit de Core Design. En effet, les heroa, done vous, 
vont parcourir des tas de decors souvent exotiques comme 
I'Egypte, la Chine, et bien sur les quartiere de rappeurs aux 
"' ' a comme le Bronx ou Harlem a New York. Les 



innondees et 
remplies de bestioles 
extremement dangereuses, la fin de I'aventure risque d'etre 
difficile a atteindre. J'ai drt difficile mais pas impossible. De ce 
qu'on peut voir de la preversion PC et Amiga, Yo I Joe I 
possede deja une realisation clean; quoique certains 
graphismes seraient a ameliorer. Le scrolling 




mm\. 



lies NEWS du mois, avec 
larrivee piochaine du nou- 
ros de Hudson Soft, mais aussi 
Kick Off chez Virgin, ou encore 
gnosis. Cote TESTS, vous etes 
u du mois, mais n'oublions pas 
ck 2, Body Blows et j'en passe, 
re Oesign, Krysalis et Microtis. 



ludsonSeft! 





multi-directionne! est fluids meme si I'ecran de jeu 
est un peu reduft, ce qui est fort dommage. Ce jeu est 
d'ores et deja tres prenant et devrait gagner en jouabilite d'ici sa sortie 
onicielle. La grande surprise vient de la version PC qui, avec ses scroilings 
fiuides et ses animations rapides, laisse loin derriere tout ce qui s'est fait 
jusqu'a present sur cette machine. Bref, sur PC, si vous vouliezun jeu de 
plate-forme digne de ce nom, Yo 1 Joe I semble tout indique (attendez ie 
test definite tout de meme.!). Sur Amiga, bien que moins impressionnant 
puisque moins rare, Yo 1 Joe 1 sera probablemeni un jeu aussi plebiscite 
que Ie fut Rick Dangerous. 
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1 Zoo! 

3 Another World 

S Project-X 

7 Street Fighter 2 

S Legend Of Kyrandia 



AMIGA 

2 Sensible Soccer 
4 Flashback 
6 Turbo Lotus 3 
2 S Monkey Island 2 

andia 10 Lemmings 2 



I Alone In The Dark 

3 Wing Commander 2 

5 A-Train 

7 Monkey Island 2 

9 Grand Prix 



I Vroom 

3 Sensible Soccer 

5 Hook 

7 Street Fighter 2 

9 Lemmings 



2 Indiana Jones 4 
4 Civilization 
6 Ultima 7 
8 Comanche 
10 Epic 



2 Another World 
4 Epic 
6 Ishar 
Crazy Cars 3 
10 Robocop 3 



BULLETIN DEVOTE 

E Vous devez imperativement voter pour des produits deja en vente, et qui 1 
P tournent sur votre machine. N'oubliez pas d'indiquer pour quelle machine 1 
[ (Amiga, PC ou ST) vous votez. Renvoyer vos bulletins a Generation 4, Top 1 
\ Gen, 1 9 rue H. Moreau, 75018 Paris. 

2 

3 4 

5 

7 8 

9 10 

jNom:_ 

[Prenom: Age: 

f Adresse: 

Machine: AM PC ST 




le mbnstre que \ 
.: voir ici se deplete . 

tout de meme etonnont, 
meme sur Amiga. Secc 

vc bien des 
surprises dans ce genre ! 



\vj uiliiiLS j]iia la piaiiilai 1 i ! 

I aura fallu plus d'un an et demi a I'equipe de Vivid vous pouvez le constater, on n'y voit que du feu ! La 
pour etre en frifesure de nous montrer les grande ripuveaute vient du mode deux joueurs, qL ,; 

rs elements de la suite de The First Samu- ^ mettraadeuxpersonnesdes-.-.. 

h rai.Ie jeu ne sortira cependant qu'au mois ^"T*" - "* ---^ser en meme temps sur le 

d'octobresur Amiga et fin nbvembre sur PC, aussi jT~ ^. ,?Jk x. meme ordiri 

n'ailons nous pas tout vous reveler des rrtaintenant ! / >*St *" \ cun dirigeantun 

: Sachez / ^S^Tfe^fc- \ herossurlememe 

cependant / 0jk&r--- ■"" \ ecran. Allies ou 

, que le jeu / .jfipil *^ \ ennerrtis dans ce 

semblelar- 1 %m$&" „, *^*C I i eu d'attade 

gement I ■■*%>.'"■ " ^*J^T - I ^ ro!e e ' P romet ~ 

superieura yH^| '; ".' ~? ' "" "yteurjesdeux 

son petit ^w|f Yjoueursbevront 

frere, avec \£ ■- ./ aff ron ter toute une 

seulement16 X^l ^/ple'iade defeatures . 

couleursutili- ^ of,.- ; .-a i>^ plus grosses les tines que 

' js autres. Vous aimez les gr 
'-us allez etre servil Render- 
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Kick Off 3 est mort 



Dino Dini, le genial auteur de la serie des Kick 
Off, va bientotf rapper a nouveau dans le 
milieu de la simulation de sport avec, non 
pas Kick Off 3, mais Goal ! Et oui, apres plu- 
sieurs annees de bons et loyaux services pour Anco, le 
petit Dino est passe chez Virgin, et c'est done chez 
I'editeur anglais que Kick Off 3 sortira finalement, sous 
le nom de Goal ! Quoi de neuf au programme ? Tout 
d'abord, le jeu a ete entierement reecrit, contrairement 
a Kick Off 2 qui reprenait beaucoup de routines du pre- 
mier. Le jeu a semble-t-il enormement gagne en rapi- 
dite, et ce aussi bien sur Amiga que sur ST. La grosse 



nouveaute vient du fait que i'ordinateur peut, si vous le 
desirez, selectJonner le meilleur style de vue : vue classique 
a la Kick Off 2 pour les actions non dangereuses, les dega- 
gements, les touches ou les corners, vue rapprochee des 
que Ton approche des buts. Vous pouvez egalementselec- 
tionner vous meme, a tout moment, lequel des deux modes 
vous convient le mieux. En mode zoome, les joueurs sont 
bien plus detailles et Taction devient plus realiste. Cote 
options, les joueurs peuvent maintenant accelerer avec la 
balle au pied, une innovation de Dino Dini, qui nous reserve 
encore quelques surprises. Plusde details prochainemerrt, 
lejeusortantfinmai... ■ 





! Vive Goal ! 
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Voici les hits des (tenders numeros, les jeux 



i SB l 


qu u seraii viaun 


■ 






ALONE IN THE DARK 


W$ 


d'lnfogrames est un jeu d'aventure 




d'un genre nouveau. Vous promen 




'i votre personnage dans un univers 


ii 


| 3D d'un reallsme fou ! Le jeu 


--,. -,-v 


I evenement de 1 992, 4 d'Or du 


*"*''/^*. ■ 


1 meilleur ieu rf'aventure. 



tr 


Uj LEMMINGS 2estenfinalavente 

B nJjft-T MP sur Amiga, et arrive bientot sur PC. 

& Plusqu'une suite, c'est 

■ veritablement un nouvel evenement 

'JH dans le milieu du jeu video, avec un 

1 v' SpB renouvellementcompietdujeuet 




" -"__ .' J H DuPsygnosis! 


PRIME MOVER toujours de 

J sygnosis est la nouvelle course de 1 

motodu moment. Depuis Super 

Hang-On, on ne s'etait jamais aussi ||^^^^^^k^^BB«WB^( 

aien amuse sur Amiga, avecde -,!'..{ -„..-'- --**- ^ *? — 

nombreux circuits, des motos .■,■.■■■;,-•?*■ v 

variees, etune realisation superbe. : ^M ^Stf^T™"""^ 




SHADOW OF THE COMET 

d'lnfogrames est un jeu d'aventure a 
# la realisation soignee, maisqui 

: gagne surtout a etre connu pour son 
scenario tres prenant et original, 
■W jumini i base sur ie jeu de role I'Appel de 


\ 


\ £■-< 



SLEEPWALKER d'O 

"LE" jeu d'arcade le plus origit 

it. Vous dirigez un pauvre 
„.,_.! qui doit tout f aire poureviter 
que son maitre somnanbule ait un 
" cident. C'est drole, bourre d'if ' 
etsacrementbienre 
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ULTIMA UNDERWORLD 2 


est 1 'a venture la plus recente 


d'Origin. Vous aliezarpenter des 
kilometres de couloirs, dans un jeu 
qui vous plonge dans Taction. Plus 
beau, plus rapide et plus complexe 
que le premier, une reference en la 
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,,,^ Litil Divi 

Li pitit demon di Gremli 




I:- oici venir sans crie . ■ . raonhagas les 

.; ; pius fous du monds . ■ . Son nom : 

f; -Morns Axe] js commune- 

lament appelete:;;- . rocver 1'Atlantis 

. . b dans cetts myste- 
aeporteengranit, 
tuvantdarss sa cave, 
bu de f'eau malSfique, notre petit gamemeiit.se 
le affable 5fe cornea, de crocs at d'une paire d'aitss, 
iblant trait pour trait aux dernoos originaires des 
es mythologies. 

on apparence humeine, une seule soiu- 

■■■ .'-: i - -.-: ■ ■■ .= .■ '■■'.• 

■■■ ■.■ ■..■:.■ .; L-:. :'" .: 

r--:\ ■■:'.'■■: ■■■.:. ■...■■ ■,.... ■.. .■■:'■■ 
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. les tresors 
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f i&ssasain6atlegrirPG, 

geois de tous les maleficas a s 
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veiHeux Manoir de Mortavislie at de Meupit; Island. 

En developpement depuis pfus de tteux ans, ce nouveau 
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developDeurs 

.,■■ ■■■■■■ ■ :.: 
iabi& Pr6yu sur PC $&n& '■ :■ 
tte page' ce jeu cievraii 
juteurs, une version 13S)tfli 




JOUE ET GAGNE UNE 

CONSOLE DE JEUX 

SEGA OU NINTENDO 16 

bits, EN APPELLANT LE 




36 68 68 88 

L'Aventure en Direct ! 

...Au chateau de Gallway, sous 
I'emprise des Forces Obscures, la 
Princesse Myria, est prisonniere 
du mediant Gork... 

...Toi, Zouvirak, ami fidele et 
courageux, viens vite delivrer ta 
Princesse ! 

36 68 68 88 Produit par Connection 2,19 F/mi 
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nnocent Until Caught est is nam du tout premier jeu 
d'aventure developpe chez Psygnosis sur PC dans 
%.. un premier temps. <; irogrammeurset 

unconcepteui lesmois-deja 

sur ce produit. UtiMsant Eeur "propre interface de jeu, nom- 
friee interspective, les developpeurs peuvent ainsi definir 
cheque person nage comme tin acteur et lui attribuer un 
scripts et une attitude pour cheque endroft La sortie du pro- 
duit en francais est prevue pour AoOt._Ceia nous laisse pas 
ma! de temps pour vous en reparler mais il s'avere d'ores et 







Sup 

Super batra 

Apresl'excellent Body Blows tested 
Team 1 7 devrait tresbientSt fairs $ nouveau un 
malheur grace a un crapaud super-he'rQS se 
nommantSuperfrog I Ce personnsge yerdatre 
et bondissant, part en effet affronter les seides ennamies 
mises sur son chemin, pour trouver uncertain nombe de 
jetons autorisant son passage a la zone suivante. Pour se 
debarasser des adversaires, notre ami pourra leur sauter 




deja qu'une fois __ 

de plus, I 

qualite atA 

I'orlgna-/ 

liteseroni " 

au rendezi 

vouslL'in-^ 

terrace de jeu ^ 

reppelle les clss- 

siques du genre, en" 

('occurence les produits Sierra, Lucasfilm et Delphine, Se 

jouant entierement a la souris, vous pourrez avec le bouton 

de droite fairs dealer les divers icones correspondents aux 

actions possibles. A noter I'option examiner, qui donna 

acces a un zoom en bas a gauche, dScrivant plus precise- 

ment le lieu que vous regaroez. Avec des endrons occupant 

plusieurs ecrsns de large, des effets d'ombres et de 

lumieres en temps r6el sur les personnages, un humour 

decapant (dO au redoutable Nick Wild), voici un jeu qui 

devrattrairecoulerbeaucoijpd'encre I a 



r frog 

apprivoise 





sur le paletot ou leur lancer un Spud, certes pas irakien, 
mais tout aussi dangereux. II s'agit d'une petite boule que 
voire crapaud d'amour projetera dans toutes les directions, 
Vous auraz droit aux habituels bonus, pieges etsalles 
secretes, peuplees d'une faune plutfit hostile. L'animstron 
des spritea semble Stre une fois de plus un das points forts 
arieeet drfile, mais c'est sansconteste la 
vftesse da scrolling qui rfeque . olusd'un, ^ 
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RETROUVEZ DANS 




LES PLUS CAP/TIVAW+S 

DES JEUX DE 

STRATEGIE pE TQUS 

- LESTElWIPS/ 





lusmiiu 

Imagine? une chasse au 
tresor dont les fimites 
seraient la terre entiere... 




©Activision. ©Globe. 

SMMSHll II 


jhj 


Succombez a une passion 
vieille de 3000 ans : le mah 
jong. 


J+ 
dk 


mssntm mo 






puissant, varie, et 
particutierement rapide. 

© Oxford Softworks. 




PICK'H Pill 


<fl| 


j 


Un savant melange d'astucc 
d'adresse, et de reflexe. 

© Ubi Soft. 


i I les Ft 


'latSoia disp&nible sur PC ^.5", dani 
ac et\les m&iSfe-urs points ae vente. 
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UBI SOFT 

Entertainment Software 


28, rue 

/© IBM is a re 

/ 


Arman 




Tel : 48.57.65.52 

rademark of International Business Machines. 
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" I nteractiv' Concept" 
jeux videos 




OccoufKi ces coupons ! 
VOUS SAUREl BIENTOT POURQUOI ... 

Depose t oil renuoyci la partis B a tune dea trot* adresses MiciofoUc's o -dew us 
ct conserve! pre ci bus* mem la partis A 



l/lhwfok's z 



Nem 

Pre no m 
Adresse 



Code Postal 
Telephone 
Date de Naissance 



Code Postal 
Telephone 
Date de Naissance 
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PlilllTE ET GOMMERpANT 

Nous arrivant directement de Germanie, voici un jeu - 
aux multiplesfacetf.es qui est reste longtemps dans 

'sdetra- 

„ea!atete 




rre descents jours, 

ur de He d'Elbe de 

914, placera le joueur (ou 
rs) dans le role d'un des 
ux protagonistes d 



■ (le pmssien pour les 
ine interface souris 



MICRO ONDES, ONE 
VAGUE DE FOLIE 

N'oubliez pas remission radio Micro Ondes, tous ies 
samedis de 1 5h30 a 1 7h00 sur 88.2 Mhz, bande 
FM Parisienne, avec un: sujet particulier chaque 
mois etun invite qui repondra atoutes vos ques- 



Samedi 24 avril : Stephane Lavoisard, legrand 
Manie Tout de Gen4 viendra en personne pour pre- 
senter la nouvelle formule de Generation 4 et 
repondre atoutes questions. Samedi 1erjuin:Un 
dossier special sur History Line et les jeuxdu genre 
devrait etre a I'ordre du jour. 



anquez pas, le samedi 10 avril a 
0, en ciair et sans decodeur sur 
I +, 1'emissbn L'Oeii Du Cyclone, 
jn sujet specialsur les jeux video. 
-Tit 24 minutes, vous decouvrirez 
"-■■-■ jieuxsurcor - " 1 ' 



special sur la Compagnie des Giaces, ceuvre monu- 
mentale de J.J.ARNAUD, se deroulant dans un futur 
iaciaire. Samedi 5 mai: Christian Pouye (Neocom) 
vous parlerades manettes de jeuxThrustmasters, la 



I'APAAL sera lui aussi present, vous donnant des 
tonnes d'informations sur cette association s'occu- 
pant de federer et d'aider les auteurs independants 
de logiciels (codeurs, graphistes, musieiens). 

WHALES VOY~ 

Apres les cochons dans I'espace, voici les baleines 
Micro Value, la compagnie anglaise distribute par 
Ubi Soft, nous proposera pour tres bientot un nou- 
veau jeu de simulation economique spatiale. Vous y 



L ALLIANCE 
REBELLE A LA 
FNAC MICRO ! 

Profrtant de la sortie du tres attendu X-Wing de 
LucasArts, Ubi Soft et la Fnac Micro vous propo- 
seront une grande presentation de ce produit, le 
mercredi 7 Avril & partir de 1 5h00 sur ecran geant 
Vous voulez voir un des tous derniers fleuronsde la 
production americaine ? 
Vous voulez decouvrir quelques astuces pour a' 
cer dans le jeu ? Rendez-vous a la Fnac Micro, 



SHHRT 00 yOU HHKT 
TO SELL? 



ACHINEPfiRT 


5 


13 TONS 

7 TONS 

3728 TONS 


AVRIL. 

QHHED_ 
FREE. 


FFER- $ 
REBIT:* 


3449 
239518 


£2^™" 



TlfUS FETE SES 

D AN5.,. 




*POUR L'ACHAT 
DUNE DES NOUVEAUTES 
PRESENTEES CI-CONTRE, 

TITUS VOUSOFFRE 

UN GRAND HIT 
EN CADEAU 

(INCLUDANSLABOITE) 



sur les boites 
presentant le 







JEUGRATUIT !* 



TITUS : 28 ter, avenue de Versailles , 93220 GAGNY . FOX I 
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oici venir sans crier gard uft des personnages 
ies plus fousdu monde des jeux video. Son 
nom : Morris Axe! Ansel! Dopolopagus, plus 
; eommunernent appeie Mad Mo. Son reve : 
trouyeri'Afev ^is eltresors renfermes 

dans cette n i; Sa chance : une etrange 

', porte en granit, recouverte de hieroc|lyphes, se trouvant 
dans sa cave. Ayant bis de I'eau malehque, notre petit 
gamement se retrouve aff ubie de cornes, de crocs el 
d'une paire d'ailes,; ressemblant trait pour trait aux 
demons originates des diverses mythologies. 
Ptmr retrouver son apparence humairie, une seule solu- 
■' tiOn : penetrer dansia cite perdue sous-terraine el trou- 
ver la fontaine enchantee. Malheureusement pour lui, il 
va devoir affronter un nombre hallucinant de dangers et 
de: monstres ! A travers cinq niveau*, vous menerez 
done cecharmant petit personnage dans Ies dedales de 
couloirs et de salles qui eomposent cette mysterieuse 
cite demoniaque. Les pieges seront nombreux, mais Ies 
tresors importants. Les ennemis seront feroces mais les 
armes varices. Nous h'avons pas encore vu bouger tout 
cela, mais les graphismes sont d'ores et deja a classer 
dans le Top des Top. Le joueur devra a la fois faire 
preuve d'intelligence, de reflexes et de chance. Vous 



aurez ainsi des dizaines et des dizaines denigmes, de 
puzzles et de combats, an cours d'un jeu qui n'est pas sans 
rappeler apparemment le Heimdall de Core Design. Les 
deveioppeurs de chez Gremlin nous ont assure qu'ils fai- 
saient un enorme effort sur I animation des personnages et 
ia jouabilite. Prevu sur PC dans un premier temps (cf le pho- 
tos sur cette page), ce jeu devrait ensuite etre decline sur 
Amiga, en 32 couleurs, une version 1 200 etant fortement 
envisageable. 

"GIPSY - L'etoiie du Gitan" - Enrico Marini/Thierry Smolde- 
ren - Publie chez Alpen Publishers 

Enrico Marini est plein de talent. 23 ans et deja 4 BD a son 
actif. Apres les 3 tomes de la serie Olivier VARESE, t! signe )e 
1er tome d'une nouvelle serie a la "parte" tresjaponaise : 
Gipsy "L'Etoiledu Gitan". 

On est en plein 21" siecle. Gipsy est camionneur. II parie 
comme un routard et a un cceur presque aussi gros que ia 
3C3. la plus grande route du monde, qu'il va devoir traverser 
pour gagner sa vie. II n'y restera pas longtemps sur la 3C3. 
Pour sauver sa peau, il va etre oblige d'emprunter la TRANS- 
POLE qui coupe I'ocean arctique. C'est dur. Les autres, les 
Selmer, lui colic au cul. Et sa soeur, fraichement sortie d'un 
pensionnat, ne lui facilite pas la tache. Heureusement que 
"La Sorciere" est la. A eux deux, ils la traverseront cette fou- 
tue autoroute ! 

- Depuis quand dessinez-vous ? 

- Depuis toujours. Mes premiers souvenirs remontent a 
I'age de 2 ans! Mais, c'est vers 10/12 ans que j'ai commence 



Rantanplan 



W&k ttention, le chien ie plus bete de i'Ouest est 

de retour !! Pour sa quatrieme aventure 

:■■ sans Lucky Luke ni ies Daltons, Rantanplan 

i. fait "Le Clown". Avec Douglas, le petit fils 

du Colonel Mc Weston, il part suivrs la tournee du 

cirque Zampano. 

A I'occasion de la sortie de ce nouvel album, Morris, le 
pere de Rantanplan nous parie de son heros. 

-Quand est apparu Rantanplan pour la premiere fois ? 

- Cela remonte a 1 962 au debut d'une aventure de 
Lucky Luke, intituiee "Sur la piste des DaltOn". C'est un 
personnagedu cinema qui m'a inspire. Je me souviens 
dans les annees 60 de Rintintin, chien super intelli- 
gent. Un animal aussi parfait m'enervait un peu. j'ai 
donccree un anti-Rintintin. C'est beaucoup plus drole 
de prendre le contre pied. 

- Pourquoi avoir isole Rantanplan de Lucky Luke ? 

- ILmarchait tenement bien, comme tousles person- 
; nages betes d'aiileurs dans mes rtistoires, que Ton a 

estime, en 1987, qu'il meritgit d'etre sapropre vedette. 
Je reeevajs de nombreuses lettres de fans me deman- 
dant des nouvelles de; Rantanplan quand il n'apparais- 
sait pas dans un album de Lucky Luke. C'etait devenu 
un personnage a part entiere. 
-Vous n'etes pas seui a dessiner? 

- J'ai trouve en effet un assistant Ce qui n'est pas 
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facile parce que E'on m'a souvent dit que j'ai un style de 
dessins difficile a imiter contrairement a d'autres auteurs 
comme Peyo par exempts, Moi j'ai toujours eu du mal, 
mais celui-ci s'en tire tres bien. Mon role dans un album de 
Rantanplan est de tout superviser et de faire les correc- 
tions necessaires. Mais je vous rassure pour Luky Luke 
c'est encore moi qui dessine. 

- Que devientjustement Lucky Luke ? 

- Le prochain album, "LES DALTON A LA NOCE", sort en 
septembre. C'est une parodie du "Train sifflera trots fois", 
le grand western de Fred Zinnemann. C'est un film remar- 
quable et avec Fauche et Leturgie, mes deux scenaristes, 
on atait a mon avis du bon travail. J'ai pense un moment 
meme prendre Garry Cooper comme personnage mais 



;t delicatde le dessiner. 
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a faire de la BD. Plus tard, j'ai fait les Beaux-arts a Bale, pendant 2 ans. Et 
j'ai suivi un apprentissage, pendant 4 ans, dans un atelier de graphisme, 
-Vousauiezdajaedlteunebande-dessmee? 

- Oui, A la fin de mon apprentissage, J'ai sorti le 1er Varese "La colombe 
de la place rouge". 

- Comment avez-vous trouve un editeur? 

- J'ai eu de la chance, J'ai partieipe au concours des nouveaux talents au 
' Festival de Siere en Suisse (('equivalent d'Angouleme, en moms grand I). 

Je n'ai pas eu de prix mais Alpen m'a remarque et m'a demands de faire 
iaserie des Varese. 
-Done, pas degalere? 

- J'ai cherche un style pendant 3/4 ans et j'ai fini par le irouver. Ouand je 
commence une histolre, je la fais pour moi d'abord, i! faut que 9a 
m'amuse. J'ai toujours eu de bons echos de mon travail, par les dessina- 
teurs. Mais e'est le public qui doit aimer, pas les dessinateurs! Apparem- 
ment, Gipsy marche bien.il est sorti en Janvier et est deja en rupture de 
stock. Pour quelqu'un qui commence, ce n'est pas si mal ! 

Comment travaillez-vous avec votre scenariste Smolderen? 

On prepare la structure ensemble. II me propose une idee, on discute. il 

ajoute des idees, moi aussi. jusqu'au moment ou il peut ecrire I'histoire 

definitive. II est important que je puisse ajouter des idees, je ne peux pas 

suivre un scenario mot pour mot. En travaillant ensemble on remarque 

des erreurs. 

Et je ne me sens pas pret a ecrire une histoire seul. 

- D'ou vient cette "patte" japonaise ? 

- J'ai grandi avec les dessins animes japonais. J'ai decouvert les MANGA 
et j'ai aime. Mais ('influence est autant europeenne que japonaise. Le gra- 
phisme japonais est interessant. II y a un style qui donne du mouvement a 
la BD, une facon de trailer les yeux, la bouche qui donne une rapidite. qui 
font vivre le personnage. Dans mes BD, e'est ce que j'essaye de faire. En 
Europe, on travaille beaucoup sur les decors, souvent au detriment des 
personnages. C'est dommage. Je trouve que les personnages sont aussi 
importants que les decors. Les japonais font bien compris. 
-Desprojets? 

- Oui. Je vais commencer a dessinet le T2 de Gipsy. Et le T4 d'Olivier 
Varese (fait avec le scenariste POP) va sortir en juin pour le Festival de 
Siere. II s'appe'era le Parfum de Magnolia".Gipsy et Varese sont com- 
plement different^. Varese louche peut-etre les plus jeunes, ators que 
Gipsy est plus "adulte". Pour Gipsy j'ai enormement travaille I'histoire. le 
cote action, psychologie et le graphisme aussi. Beaucoup plus que sur 
Varese. Par exemple, j'ai mis 1 an a terminer Gipsy alors que je mets 6 
mois pour un Varese. Si le T4 de Varese decolle on continuera. sinon on 
arretera. Mais pour Gipsy il est prevu 3T, au moins! 

A-KD. 
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JEUX POUR MOURIR de Tardi 
26 aout 1950 au Troncy en region parisienne. Tout le 
monde est parti en vacance. Seuls quelques enfants pri- 
ves de colonie sont restes a zoner. Parmi eux Cat, 15 ans, 
chef d'une bande a laquelle appartiennent la F 
Merou et le Herisson. Dans une maison, une fern me de 74 
' :.... Adaptee du roman de Geo- 
se un portrait peu 
50(etn 



?! ). Une longue intrigue (240 
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SIDA CONNECTION de Sicomoro 

Le journaliste Marc Jourdan enquete sur un dossier 
explosif : le trafic de Tor rouge. Des multinationales 
- J -}s pays pauvres du sang pour le 
, riches. Une partie de ses produits 
est contaminee par le SIDA. Base sur des faits reels, cet 
album montre un autre aspect du SIDA : celui des mar- 
- lourde responsabilite 

II n'y a pas de voyeu- 

iplement des faits, de terribles 
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L'ANGE DE MISERICORDE de Theurau et Dionnet 

Dionnet est un des grands de la BD franchise : cofonda- 
teur avec Moebius de "Metal hurlant", il a travaille avec 
Bilal, Tardi et Mandryka. Pour son premier album avec 
Theurau, il signe une folle histoire dans laquelle un repre- 
sentant de bijoux se prend pour un apotre. Celui-ci croit 
' ; mediocre de tous les jours, donner la pos- 
jrir d'une maniere atrocement douloureuse 
: femme, c'est lui donner, enf in, un mi 
tionnel dans sa vie miserable !!! 



LE JOUR DES FOURMIS de Bernard Werber 

Apres "Les Fourmis" qui a ete traduit en 1 2 langues et 
mis au programme de certaines classes de biologie, 
Bernard Werbet poursuit sa passionnante saga. Sur 
fond d'enigmes policieres (des specialistes des inse- 
ctes sont retrouves morts dans des pieces fermees de J 
"nterieur), on decouvre le monde hallucinant des four- 
is. C'est un veritable royaume avec 
les, des meurtres et pour certaines un seul but : 
quer les "doigts", surnom donne aux hommes. 
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PRINCE DU CHAOS de Roger Zelazny 

Ce dixieme et (provisoirement) dernier acte du Cycle 
d'Ambre reprend les memes ingredients que les prece- 
dents : succession de combats, quete de I'absolu, trahi- 
tout rythmant les exploits de Merlin Corey. Dans 
j dernier volume sans surprises, Merlin qui est devenu 
heritier du trone du Chaos, cherche a preserver I'equi- 
I'univers et sauver celle qui I'aime. Pour cela il 
rter en compagnie de son pere et de ses amis 
. contre les forces du Chaos. 
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lango le ffou 

Vous passez une soiree ennuyeuse? Personne ne 
rigole? Mais, vous n'avez pas envie d'aller vous 
coucher? Que faire? Si vous avez un magnetoscone, la 
solution est a portee de mains : "lies incontournables 
de M. E.". Alois, vous passerez une soiree de folie. 
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[ nfoulJangoEdwardsestdefinrrivementfoulLa 
cassette "Les incontournables de M E " nous 
laisse sur les rotules. C'est rapide, delirant et 
inclassable. Pendant quatre-vingts minutes 
Jango Edwards nous baiade a travers une galerie 
de portraits hallucinants. C'est un clown completement 
allume. II eclate de folie et nous la fait partager. Le ridicule 
ne tue plus, heureusement pour nous 1 
II est none °fou du roi". II ose faire ce qu'on n'oserai t pas. 
Comme ce soulard qui est pris d'une soudaine envie de pis- 
ser. Mais les toilettes sont occupees. Va-t-il tenir le coup? II 
se tord dans tous les sens dans son costume a carreau noir 
et blanc. Enfin. il accede au iieu sacre. S'ensuit une serie de 
mimes avec un sexe imaginaire digne des fantasmes femi- 
nins les plus exaltes! 

Sur, si vous etes coinces, vous n'aimerez pas. Jango est 
particulier. Son humour est du genre hexibo-pipi-caca- 
cotJIIons. Entre le vulgaire et I'eclat de rire, on hesite. Pas 
longtemps. Ce bonhomme de quarante-deux ans a du 
talent. II est a la fois mime, chanteur, acrobate, danseur et 
passe allegrement d'un personnage a I'autre a travers les 
quatorze sketchs de la video (edite chez Sony Music). 
II a une allure incroyable avec sa bouche peinte et ses longs 
cheveux hirsutes. II faut le voir quand il deboule sur scene, 
entierement nu, son sexe coince entre ses cuisses en chan- 
tant "Hari Christmas" ! Autant que vous soyez prevenu : il lui 
arrive parfois de se retourner... Ou quand il porte un string 
paillete, perche sur une chaise, pret a sauter dans un verre 
d'eau ! M. Edwards ne s'embarrasse pas de tioritures, c'est 
le moins que Ton puisse dire I 
Le clown Jango n'a aucune moralite. Mais il sait aussi etre 
sensible quand il se met dans la peau d'un cuisinier un peu 
niais qui libere un oiseau. C'est vrai, on esttres loin de la 
sensibilite dans le sketch du camionneur barde de biere. II 
nous explique (en anglais!) comment apprecier ce breu- 
vage. Pour ce faire, il ouvre une dizaine de canettes et les 
boit a toute Vitesse. Vous imaginez bien que leur contenu 
n'arrive pas seulement dans la bouche de Jango. Pauvre 
public t On conseil : si vous allez voir son spectacle, il est en 
tournee debut avril en province, ne vous mettez pas au pre- 
mier rang... 

Le sketch du western est etonnant. Sans une parole il feus- 
sit a recreer I'univers d'un saloon avec tous les person- 
nages : le sherif. le mechant, le pianiste et la rjanseuse. On 
les voit bien, la sous nos yeux. Le mediant, bouche de tra- 
vers, accoude au bar. La danseuse. qu'il imite en ramenant 
ses cheveux sur le front et en levant la jambe. Le sherif, 
entrant dans le saloon avec un sourire bete sur le visage. 
Evidemment, il y aura un duel entre le mechant et te sherif. 
Qui commencera par de genbls coups de pistolet et qui 



'intra avec grenades, bazooka, dynamite et la mort, au 

ralenb si! vous plait du genrjl sherif. 

On vous aura prevenu, M. E. est fou a lier. "Etre clown, c'est 

comme faire i amour avec de la sensibilite, de la tendresse, 

de I'excitafjon et enfin, une jouissance, une sorte de fete", 

declare-t-il. Si vous passez une soiree ennuyeuse, sbrtez- 

la...l; 



"Les Incontournables de Mister E." edite chez Sony Music 
Video - Vente 

Voici ventr sans crier gard un des personnages les plus fous du 
monde des jeux video. Son nom : Morris Axel Ansell Dopolopa- 
gus, plus communement appele Mad Mo. Son reve : trouver 
I' Atlantis et tous les secrets et tresors renfermes dans cette 
myslerieuse cite. Sa chance : une etrange porte en granit, 
recouverte de hieroglyphes, se trouvant dans sa cave. Ayant bu 
de I'eau malefique, nobe petit gamement se rebouve affuble 
de cornes, de crocs et d'une paire d'ailes, ressemblant trait 
pour bait aux demons originates des diverses mythologies. 
Pour retrouver son apparence humaine, une seufe solution : 
peneirer dans ta cite perdue sous-terraine et trouver la f on- 
taine encbantee. Malheureusement pour lui, il va devoir 
affronter un nombre hallucinant de dangers et de monstres 
I A travers cinq niveaux, vous menerez done ce charmant 
petit personnage dans les dedales de couloirs et de salles 
qui composent cette mysterieuse cite demoniaque. Les 
pieges seront nombreux, mais les tresors importants. Les 
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ennemisserontferoces mais lesarmesvariees. Nous n'avonspas 
encore vu bouger tout cela, mais !es graphismes sont d'ores et deja a 
classer dans !e Top des Top. Le joueur devra a la fois faire preuve d'intel- 
tigence, de reflexes et de chance. Vous aurez ainsi des dizaines et des 
dizsines d'enigmes, de puzzles et de combats, au cours d'un jeu qui 
n'est pas sans rappeier apparemment le Heimdall de Core Design. Les 
developpeurs de chez Gremlin nous ont assure qu'ilsfaisaient un 
enorme effort sur 1'animatJon des personnages et la jouabilite. Prevu sur 
PC dans un premier temps (cf te photos sur cette page), ce jeu devrarr, 
ensuite eire decline sur Amiga, en 32 couleurs, une version 1 200 etant 
fortement envisageable, 

^^ A-KD. 



La Galerie Loft, 3bis rue 
des beaux-arts, 75006 
Paris, presenters du 28 
avrit au 1 2 juin une exposi- 
tion consacree aux oeuvres 
de Philippe Druillet, un des 
"personnages 1 de la Bande 
Dessinee francaise. Son 
univers a la fois froid et 
iumineux, proche et sans 
age, hostile mais apaisant, 
paraltra dangereusement 
famiiier a toute une genera- 
tion etenvoutera irresisti- 
btement les moinsavertis. 
Le mots prochain, nous 
aurons le plaisir de vous 
presenter ses pejntures 
plus en detail etde nous 
entretenir avec tui a propos 
de son travail de graphiste 
etd'infographiste. 




AGENTS TRESSPECIAUX 

jseriel 



(David McCallum) traquent ( 
fous. De Taction, 



UN TRAMWAY NOMME DESIR 

i Leigh reunis | 
>lence qui se terminera dans 



torride. Et Marlon Brando jeune, et Vivien Leigh 
jeune, mmh... a ne pas rater. (Les Classique de 
Warner Home Video - Vente VO) 



MY FAIR LADY 

lrey Hepburn, jeune marchande de fleurs a 
cent Cockney-argotique, deviendra-t-i 
vrai Lady entre les mains de Rex Harrison ? 
A voir et a revoir ne serait-ce que pour la talen- 
tueuse, belle et regrettee Audrey Hepburn. 
(Fox Video- Vente VO) 



AUTOPSIED'UNMEUTRE 

Le lieutenant Manion (Ben Gazzara) est traduit . 
en justice pour avoir tue le violeur de sa femme j 
(Lee Remick). S'est-eile reellement fait violer ? 
:-ce une affaire d'adultere ? James Stewart, 
I'avocat, fera-t-il eclater la verite ? Le mystere 
reste entier jusqu'au bout. (Columbia Classics - 
Vente VFetVO) 



Autopsie d'un Meurtre I 
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TANT QU'fL Y AURA DES HOMMES 

■ I FROM HERE TO ETERNITY (rien a voir avecletitre 
Tant Qu'll V Aura I fran ? a ' s ' ) on ne ' e presente plus. C'est avant tout 
p le plus long de I'histoire du cinema. Et une 
. de mythes du cinema amerieain : Burt Lan- 
, Montgomery Clift, Frank Sinatra, Deborah 
I Kerr... (Columbia Ciassisc - Vente VF et VO) 
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PLUS DURE SERA LA CHUTE 

Magouille dans le monde de la boxe. Humphrey 



et le manager Benko (Rod Steiger) feront I 
Tore Moreno, petit boxeur sans talent, dans le 
piege du racket sportlf. (Columbia Classics - Vente 
VFetVO) 




Plus Dure 
Sera La Chute 






MR. SMITH AUSENAT 

Mr Smith est un senateur trop integre pour les poii- 
ticiens vereux qui I'entourent : on cherche a I'elimi- 
ner... Fidele a la legende, le tamderr 
nne a me 
(Columbia Classics ■ Vente VF et VO) 



GILDA 

Oui ! Oui c'est la, dans ce film, que Rita Hayworth 
chante langoureusement dans une robe fourreau 
en enlevant son gant d'une maniere tellement... 
"hot". II faut voir ou revoir ce film, rien que pour 
i scene. (Columbia Classics - Vente VF et VO) 
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Mr.Smith au Senat 
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SHARON STONE 
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POINT BREAK 

Le point de non retour pour Johnny Utah (Keanu 
Reeves), agent du FBI. II ira jusqu'au bout de 
lui-meme pour decouvrir les responsables de 
plusieurs casses a Los Angeles. Un etonnant 
thriller qui nous entraine dans le monde fou des 
surfeurs. Detonnant! (Fox Video - Vente) 

RESERVOIR DOGS 

De la violence, du sang... Si vous aimez, i 
: servis ! 6 membres d'un gang se soup- 
ent, se confrontent et finissent par s'entre- 
■ suite a un casse desastreux. Un thriller 

etonnant. (Delta Video - Location) 



Un responsable de production, Griffin Mill (Tim 
Robbins), fait la pluie et le beau temps a Holly- 
wood. Mais depuis quelques temps il recoit des 
lettres de menaces anonymes. Pour lui, c'est le 
debut d'une longue descente aux enters... Pour 
nous, c'est hollywood passe au vitriol. (Delta I 



IN BED WITH MADONNA 

Madonna sexy, provoquante, filmee 
les coutures pendant sa tournee mondiale en 
ut pour I 

Madonna. En VO et VF en plus I De qi „■■.... 

(Fox Video -Vente) 



THE YEAR OF THE GUN 

Dans Rome ensanglante par les Brigades Rou a „. 
Alison King (Sharon Stone) poursuit un journalists 
(Andrew McCarthy) qui tente de rentrer en contact 
: les terroristes : il n'est peui-etre pas aussi 
innocent qu'il en a I'air... (Fox Video - Vente) 



L'ARRANGEMENT 

Edie Arness (Kirk Douglas) a tout ~ 



par Elia Kazan d'apres son roman "The Arrange- I 
ment". (Les Classiques de Warner Home Video - 
Vente VO) 
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Shuck Rock 2, voici le reta oe Prehistorik dans 
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L AVIS D OLIVIER 



raphismes agreables et d'itne 
bonne jouabilite* ce uouveau jeu 
: Titus psf line reunite. Cepen- 
tnt j'nurais tout lie me me 
pielques reproches a formuler. 
musiqiie qui est nn pen repetitive, 
•levient casse-bonbons au bout <Vun moment. 
D'autre part, nteme si le scrolling est agrettble, il 
arrive gouiieni que voire personnage se relrow 
un des bordx de I'ecrun (dors qu'un monstre t 
I par ce meme endroit, ce qui ne manquera pas de 
vousfaire rager... Meme s'il ne revoiulionne pus 
vraimenl le genre, Prehistoric Hn'en est pas moins 
un bonjeu, qui uousfera souvent sourire et dont fa 
taille vom reserve de nombreuses heures de ji 




L'AVIS DE DIDIER 

Voici sans conteste undes tons i 
meilleurs jeux d'arcade sur 1 
PC, avec non seutement des 1 
decors superbes et des sprites I 
tout mignons, mais aussi. la\ 
presence de scrollings diffe- 1 
_ rentiels reussis. 
\La jouabilite est excellente et le joueur est per- i 
tpetuettement surpris par des tonnes de bonus et I 
I de passages secrets, sans purler des 3 ni 

supplemenlaires et des nombreuses I 
I petites astuces a decouvrir. Lorsque le vent se I 
I mettra a soujflerpar exemple, vous devrez adop- 1 
1 ter une demarche volontaire (joystick en diago- 
I nal vers le has) pour ne pas vous faire emporter | 
I au loin. Drole et sympathique. 



DES SIMULATIONS DE COMBAT EN 3-D 




Dans "SEAL Team"™ et "XenoBots"™, vous allez decouvrir quelque c 

Avec ces simulations de combat terrestre realities en 30, voi 
directement par lei yeux des soldats, plutot que de leurs vehicules de combat. 

"SEAL Team", qui met en oeuvre la technologie de simulation de Vt 
sophistiquee, vous parachute derriere les lignes ennemies dans le paysage en 3 

couleurs du Delta du Mekong, au Vietnam. 



"XenoBots", un jeu de NovaLogic, les createurs de "Commanche: Maximum 
Overkill", propose un monde unique de lutte strategique post-nucleaire, 

Des graphismes realises en Ray-Tracing donnent i ce jeu une profondeur ei un 
realisme vfrioblement extraordinaires, 

Vous etes le commandant a la tete d'escouades de Xenobots, des creatures de 20 
metres de haut equipees de missiles a conduits cptique incroyablement destructeurs, Utilisez 
les reseaux de pouvoir tactique alors que vous traversei des paysages ravages a la recherche 




Avec ses 50 commandes et sa precision [usqu'i de XenoBots extra-terrestres, au moyen de cameras i 
1 la derniere balls, "SEAL Team" vous met i la tete d'une thermiques et de moniteurs a rotation de 360 degres 
1 equipe de choc constitute de 4 hommes, qui a pour grossissant 1 6 fois. 
| mission de debusquer les Viet Cong, de poser des Enfin des simulations de combat resoignent le 
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1 embuscades et de detruire des caches d'armes. monde de la realite virtuellB 
Disponiblesur IBM/PC. 

™ XetoBijb©I9H NmLogjt^ 
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"* Representant: Exasoft, 1 2 rue du Chateau d'Eau, 694 1 Champagne au Mont d'Or 
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progression ss fait case por ct 
'is realiste at plufot reussi 1 

, TECHNIQUE: 386 SX20Mhz 
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77i.(> Legacy est surement ce qui si 
/«ii rfe fliieiu dnns /e genre. Je me 
shi's retrouve completement piege 
par ce jew, passant des d&aines 

d'heiires (i explorer ce manoir 
' I &(<*« mat fame ! Lea graphismes 
sont superbes. avec des textures incroyabhs ei cer- 
tains des monstres sont earrement geniaux. he sys- 
teme de jeu avec ses noiubretin-sfeiifyres est le plus 
puissant qu'il m'ait ele donlie de voir dans le genre, 
meme sites novices risquetil de s'y perdre an pen au 
debut (mats on prertd rite le pli). La version francai- 
se devrait i;in> diwowhi? uii-aviil et pour bien resu- '. 
mer mon sentiment, je peiix simplenient vous assurer 
queje vais nw prexipitcr dies tc rerendeur le plus 
proehe pourfaire I acquisitujn de ceproduil genial I 
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Y perdrewous voire ame ? 
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CHUCK ROCK 2 : SON II 

1 111 ]}Bi)3 $&h'filMi\ii J 

fous avez joue las babes turbulents 
lans Baby las. Gere transpose l'idee 
dans un monde loufoque f 



OKEZAKO 

(fSAWS-WJOS? 

Le plus iourd des b^bisnefut 
p8stSdlBriM,contr^remnti 
ce eue cwtainss psmrnm de fa 

d*umt^adtenmde2£7m,tfui& 
Ianai$mcemesurait76cmet 
posaH 10,7 kg. Quant an bGb&ie 
ptust&g&.cenefOtwGiimyeni 
Yam, mate un petit aro&fcain de 
289 grammes, Ronnant; nwi ? 



La premiere apparition de ce personnage celebre, 
cree par Core Design, remonte a un peu plus de 
deux ans. Depuis, il a ete decline avec succes sur de 
nombreuses machines et de non moins nombreux 
autres jeux utilisant un homme prehistorique comme 
heros ont vu le jour I Tout bon ieu se devant d'offrir una suite a 
see fans, voici done I'heritier de Chuck Rock en pleine action, 
paitant sauver son papa adore I 

L'histoire commence alors que Chuck Rock vit paisiblement 
avec sa femme et son jeune fils : bebe Chuck, nomine" aussi 
Chuck Junior ! PDG d'une entreprise de construction d'automo- 
biles (excusez-nous pour I'anachronisme maia e'est le scenario I ), 
Chuck Rock mens une vie paisible, Tout pourrait done se passer 
pour le mieux dans le meiileur des mondes I Malheureusement, 
Chuck Rock est menace par des criminals qui veulent acquerir 
ea compagnie. Ces derniers n'healtent pas a kidnapper notre 
brave Chuck, sous le regard impuissant de sa femme. Chuck 
Rock Junior se lance alors a la poursuite dea kidnac/peurs, arme 
de sa seule maesue. Le jeu est compose de cinq regions princi- 




pales, chacune po8sedant . 
en outre des sous-niveaux I , 
La foret, le lac, les cavea... 
Pour chacune, vous aurez 
done des decors complete- 
merit differents, mais aussi j 
une grande variete quant a la -^ 
progression de votre person- V*Oj 
nage a f ravers ces contrees hos- ■{*** 
tiles. Par moment, un sous-niveau 
sera plutfit constitue d'une phase a 
scrolling horizontal. A d'autres 
moments, ii faudra aussi monter ou des- * * , 
cendre sur plusieure ecrans. La version Amiga *^% " 
beneficie de plusieurs scrolling differentials du plus 
bel effet, qui donnent de la profondeur aux decors et rendent 
chaque niveau plus vivant. 32 couleurs sont utilisees sur Amiga, 
avec 1 8 pour les sprites, Le nombre de sprites est tout simple- 
nient enorme. Chaque ennemi possede en effet de nombreux 
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mouvements possibles, les plus dr&les atari* bien 
sur [orsqu'lls aonttouenes par la massue de 
Ctiuok Junior. Certains d'entre eux 
poussent un hurlement, d'autres en 
perdent leur deguisement et se 
retrouvent a moitie a poiis (pas 
d'inquietude pour les ligues 
moralisatrices, 9a reste tres 
soft) I Quoiqu'il en sort, its ont 
tous une degaine debile et 
hilarante, apportant au jeu 
une note d'humour agreable. 
j Le plus drole est bien sur 
Son Of Chuck, avec sa hou- 
pette, son enorme massue 
qu'il trains derriere lui et sa 
' 1 malheureuse petite quenotte. 
^-U*T*/ J !li*^^-' Laissez-le au repos pendant 
' * t 1 ' Jr "^ » quelques secondes et ii com- 
mence a avoir la tete qui gonfle, his- 
'' I toirede bien vousfairecomprendre que 
L* ' lui, il est pret a tout pour continuer dans 
5** ' cette aventure. S'il est menace par des rochers 
qui roulent ou des ennemis qui rampant, il pent tou- 
jours se placer en equilibre sur sa massue. S'il eat menace par 
une crSature, il peut donner un simple coup de massue ou bien 
sauter pour donner un coup beaucoup plus violent vera le haul; 
ou vera le bas. Ceci vous permettra ausai de detruire certains 



U^^ 










obstacles pour atteindre des salles remplies de bonus par 
exemple. Les ennemis que voua allez affronter sont de nature et 
de force assez inegaJes. II y aura diverses creatures volantes, 
dont certainea se deplacent suivant des trajectoires assez alea- 
toires. Divers dinosaures vous attaqueront. Attention, car si cer- 
tains sont qoci.8-flh.uri seul coup, d'autres demandant par contra 
deux, trois voir meme quatre touches avant de s'ecroufer Les 
plus dangereux sont sans doute ceux qui se cachent ou qui Ian- 
cent dee projectiles. La premiere fois que vous passerez a cote, 
vous vous ferez toucher, maia a la partie suivahte, voua arriverez 
a voua en eortir aans tropde casse. Pour vous soigner, il faudra 



Vous pouvcz kl opprfcltr 

la taille dts monstrw de 

fin ds niveau... parmb Its 

plus grw jamais vus sur 

Amiga I Ctonnant... 
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Mbi pas du tout husterique, 

entrera dons dt muslerieux 

iaata bonus (el-dessus). 

Les deux photos dc droits 

mettcnt face a race Junior et 

des sprites enormes. Que le 

regard hallucine du dlnosoure 

ne vous indubc pas en erreur. 

Sous son air sympathiqus 

d'OIMer Canou, se cache 

une creature redoutoble. 



LA CONFIG. 

Chuck Rock 2 ; Son Of Chuck 
fonctionne sur les Amiga 500, 
500+, 600, 1000, 1200, 2000 et 
3000, bref sur tous les Amiga. 
Le jeu fait peu d'acces-disque, 
ce qui est Ires agreable. 
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trouver divers: bonus et surtout les biberons magiques. ContreJ- 
' rement a voire papa, vous n'avez pas assaz de force pour soule- 
ver dee rochers. Vous avez par contre votra rnassue, qui permet 
de deplacer cartains rochers, en frappant sauvagement dessus, 
pour boucher lin trpu ou servir de marche-pleds pour monter sur 
la branche d'urs arbre ou sur un niveau autrement inaccessible, ■ 
Les gros sprites soni eux aussi presents, avec meme certains;, 
qui occupent plus d'un quart de i ecran. Quasimerit du jamais vu- 
sur Amiga I Comme de bien entendu, vous aurez les inevitables 
mon'stres do fin de niveaux. Enormes, ils offriront a notre brave 
: rnpryeux un challenge des plus drfficiles. Ils ne seront en general 
vuinerables qu'a un endroit bien precis et ils possederont surtout 
des attaques redoutables I Pour ce qui est des astuces pour 
progresser, vous allez etre servi. II y a par example, divers 
moyens pour etre propulse vers les cieux et atteindre de ce fait 
des endroits interassants : plants carnivore qui vous recrache, 
branche servant de trampoline... Voire bebe va aussi subir son 




bapteme de I'air I Se prenant de temps en temps pour Tarzan, 
notre bebe peut aussi se balancer au bout d'une liane, pour pas- 
ser certains obstacles. Une fois que vous avez saute pourattrap- 
per la liane, il faut mettre is joystick vers le bas pour s'ert saisir. 
La grande variety des pieges, des enigmes posees et .des enne- 
mis font que le joueur ne s ennuie pas une seconds'. L ambiance 
sonore sur Amiga est assez classique, avec des musiques 
enjouees et droles. Quelques bruitages bien realises viannent 
ajouter un petit plus a Taction, "" 
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L' EVASION SANS FRONTIERE 

Les plus bas prix des GAME MACHINES 
Un cadeau offerf a tout visiteur muni de cette annonce. 



PRIX TTC GAME-MACHINES 



■1 



SYSTEME 1 

386 DX 40 64 Ko M.C 



SYSTEME 2 
486 DX33 128 Kof 



4 Mo de RAM-DD 40 Mo - F D 3" 1 /2 HD 

Carte SVGA 65000 couleurs 

Moniteur SVGA 

2 Ports serie et 1 Parallele 

Clavier 102T. Super boitier Minitour 

+ 1 Super carte son de luxe 

+ 1 Super Joystick 



6800 F TTC 



4 Mo de RAM - DD 80 Mo - FD 3*1/2 HD 

Carte SVGA 65000 couleurs 

Moniteur SVGA 

2 Ports serie et 1 Parallele - Souris 

Clavier 1 02T. Super boTtier afficheur 

+ 1 Super carte son de luxe 

+ 1 Super Joystick (manche a balai) 



9500 F TTC 



Local bus VESA en option carte mere : + 600 F TTC 

(sur 486 DX 33) carte video : + 900F TTC 

Pour les options : carte video / disque dur / carte son / Lecteur CD - ROM 

et tous les accessoires de pilotage. APPELEZ - NOUS I 



Un look d' enter 
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Enquete boutique TILT N°105 

TRIUMPHAL (PARIS 1 leme) 

Vollo une boutique qui respire le PC ludique. Desjeux en 
demonstration, des cartes son sur les etageres et un 
vendeur qui maTtrise a fond son sujet, Pour une fois. notre 
enqueteur ne s'est pas vu conseilier une "petite ma- 
chine". 33 MHz, DD de 80 Mo, 4 Mo de Ram, voild qui est 
sedulsant, surtout vu le prix vralment bas de ce materiel. 
Et en plus, un PC decortique sur un comptoir vous per- 
mettra de comprendre ce qu'est une carte mere, ou 
s'enfichent les Mo de Ram supplementaires, etc... 
Conclusion ; si vous trouvez par chez vous une boutique 
de ce genre, ne cherchez pas plus loin. C'est tout a fait 
cequ'il vous taut. 



Paris : 81 et 62/66, rue Amelot 7501 1 Paris 

Tel. (1) 48 06 77 77 - Fax (1) 48 06 18 40 - M° Sebastien Froissart. 

Ouvertde 10h a 19h du mardi an samedi,de 14h a 19h le lundi. 

Lyon : 2, quai Claude Bernard 69007 Lyon 

Tel. 78 72 82 33 - Fax 78 61 71 13 

Rennes : 8, rue du Louis d'Or - Bas place des lices 

Tel. 99 67 23 23 




TRIUMfor 
La Force est avec vous' 



Certains pre- 
tendent que 
Didier latil n'a 
jamais atteint 
le cockpit de 
son X-Uling... 




LucasArts contre-attaque 



Origin avait quelque peu marche sur les 
plates-bandes de Star Wars avec ses Wing Commander. 
X-Wing est le premier resultat de la contre-attaque de 
LucasArts Games, qui navigue ici en terrain bien connu ! 
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.....;..............,_ .„ille du jeu. En outre, batire pour la mi 

tous les textes ont ete traduits en francais, ce qui Vous vous 

demandaitdejapasmaldeboulot. rant prouver votre valeur et retourner a v 
cause qui semble assez desesperee. Sim 

L'histoire se deroufe a une epoque qui precede la saga de <' 

Georges Lucas (La Guerre Des Etoiles, L'Empire Contre gagi 

et Le Retour Du Jedi). Mors que L'Empire grandit en nom, vous 

puissance sous I'egide du senateur Palpatine, autrement dit vez avoir acc^., «.. 

I'Empereur. nait au confin de la galaxie, I'Alliance rebelle, leurs exploits et leur < 

s ai/es qui peuvent se deplier dirigee par Mon Mothma. Cette organisation a pour but de der aux salles d'entrainement. La, vous devrez vous familiari- 

vaincre les forces maudites de L'Empereur et de son acolyte ser avec les trois appareils mis a votre disposition : les chas- 

du cote sombre de la seurs a Ailes-X, les chasseurs bombardiers a Ailes-Y et enfin 
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ii 3 el temps limite a travers une succession de 

portes disseminees dans 
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i pourrez selcttionner vo 
attendant, flu Fur et q mcsure que vous ovancez dans le seenar' 
I'attaquc de l'€toile Noire, en vue extern e. 



ini-campagnes. "A New Ally" se situe ; 
ivelle offensive del'Er 
jr toute la rebellion. Vous aur 

", mat de vols de protections ou de _. ' 
neme quelques engagements £ 
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iroieger le vaisseau a bord duqucl | 
toile noire. "The gathered SI 

. Apresque les lacti- polygones, 
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cinemjiliques utilisenl le 
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dite de la simulation et la fluidite des animations. La 




scteristiques. Ainsi, 


e bombardier a Ailes Y 


possede un 
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Suivant la puissance de voire r 

des quatre modes de details, ce< 



Skylwalker si celebre. maniable. 



un tance au* 
affectant enormement ta X est !e pi 



il possede unepuissam 



PILOTEZ ENFIN UN X-WING ! 
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X est le plus performant, a la fois rapide, puissant 
des manceuvres d'evitement tndispensables poi 



Vous pouve 7 ' ina 
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signifieen claireten 
"nergieaff 

sdeflecte... 

;. Suivant le type de missi 



ite 



cher I'energie 

. ., ion, aux bouclit.- 

disposition de nombreux 
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n'importe quel vaisseau present a I'ecran. Vous pou 
tout memoriser jusqu'a quatre cibles differentes dans votre 
ordinateur de visee. Vous avez surtout votre systeme de 
reparation automatique, eventuellementdirigepar un i J ~' J 
mecanicien, qui vous indique quelfe partie de votre va 
est endommage et le temps necessaire a ia reparation. . - 
jouer, vous aurez a votre disposition toute une panoplie 
vues, interieures et exterieures, qui permettront de visualiser 
rapidement la situation. Au bout d'un certain temps, vous 
deviendrez peut-etre le leader du grou 
I'Alliance Rebelle. Vous donn 




illez fairs. L'ecron 
ipcrsr Is type 
' ipouvez 



; differentes. Cela va du simple j 
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d T une operation de rapp 
js navettes. Soudain, v 
une fregate de I'Empire a une quinzaine de 
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kilometres de la. Plusieurs vagues de chasseurs et de bom- plus pour replonger dans rambiance mythique de ces films ? 

unites etvousdevrezrapide- Vous aurez le choix entre vivre lejeu avec les musiques — 

3 eloigner avec les bruitages ! Les 

; "civils" de i'Alliance, et au bout d'un moment, systeme l-Muse, mis au 

urner en vitesse vers ces derniers, des vais- les musiques changent pour devenir plus violente et ryth- 

■e les attaquant par derriere. Attention, car mees dans une situation de crise ou beaucoup plus douces 
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X-Wing est tout simplement le meilleur jeu 
du genre qu'il m'ait ete donne de voir. 

vous pouvez configurer le realisme du jeu films pour les tirs lasers, les "cliquetis bizarroides" de votre 
us semble, rendant par exemple votre vais- unites R2 et surtout les bruits des turbines des vaisseaux 



, ... .jvoulez. Plusbesoinaiorsdefaire votre appareiMEnfin.le systeme video permetd'utiliser votre 

attention a la gestion de vos missiles pour fes grosses cibles camera de bord pout filmer vos prouesses. Vous pou 

i les bombardiers ! L'environnement sonore : la encore, fin de mission visuatiser I'ensemble de Taction, de p|: 

retrouver toutes les sensations des films ! Vous points de vues differents 

i droit en effet a I'habituel theme de La Guerre Des Les plus fous pourront i 

Etoiles, mais aussi a de nombreux bruitages directement mission pour le i 

digitalises a partir des effets sonores du film. Dans les exploits, 
scenes cinematiques et durant les combats, vous entendrez 

^'"Z:fe L'AVIS DE DIDIER 



L'AVIS DE STEPHANE 

X-Wingest veritable 

meat I'erenemeiit que Von 

attendait. A peine vous 

retroiteez-vous derriere un 

Tie-Fighter que vous ete.s 

plouge dans I 'ambiance 

des films de George Lucas. 

! Impossible de decrocher du joystick timt la rea- 

j ligation est de quaUte et le realisme a conper le 

souffle. Les mouvements des vaisseaux, lelirs 

manoeuvres (rintelligcnee des enneinis est 

d\tiUeurs elnnnante '.) allies mix sons xortant 

J lout droit des films snfjhent deja iifaire de ce 

I jeu LE meilleur du genre. On espere voir bien- 

1 lot les scenery-disks pour s'ecluter plus encore I 
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es creations de George tucas sont connues a 

: ■ ■ " ■ travers le globe. Demandez au premier venu 

qui sont Dark Vador, Luke Skywalker Ou 

Indiana Jones, et i!s vous ie diront. La saga de 

la Guerre des Etoiles et jes trilogies des 

Indiana Jones ont ete projetees sur lesecrans du monde 

entier el ont etes des succes universels, fes deux series 

de films etant devenues des legendes au sens le plus 

purduterme. 

Mais George Lucas 8 bien plus a son actif que Star Wars 
etlndy. II a ete implique dans de nombreux projets de 
films a succes et a construit un empire qui comports des 
produits educatifs interactifs, des jeux video, des publici- 
ses; des series televisees, des attractions, des produits 
derives, etplusieurs divisions specialisees dans certains 
domaines du cinema comme le Skywaiker Sound ou 
('Industrial Light & Magic qui travaillent a longueur 
d'anneeavecles plus grands nomsd'Holiywood. 
Lucas a egalement marque 1'industrie des loisirs ; ce qu'il 



a deja fait, et certainement ce qu'il fera encore, suffit a ce 
que son nomentre dans les Sivres d'histoire, 
Avec une telle lists de succes a son actif, vous pourriez 
vous attendre a uhe certaine "megalo" de I'homme. Ce 
n'est pas le cas avec George Lucas. II est tres "terre-a- 
terre* et modeste. Il a construit sort empire, le Skywalker 
Ranch, dans le nord de la Californie, sur pres de 1200 
hectares de terrain, avec des bailments de style Vicfce- 
rien. C'est ici qu'il prend ses decisions creatives et que 
ies differentes divisions annexes sont situees. La det- 
niere creation de George Lucas est la serie television, 
acclamee aux Etats-Unis, The Young Indiana Jones Chro- 
ihicles (Leschroriiques du jeune Indiana Jones). 
C'est un projet qui lui tient bien a coeur, et il passe beau- 
coup de temps a creer, ecrireet supervisor la serie, i! 
: cache egalement dans ses cartons sa tres attendue, sou- 
vent anticipee, premiere trilogie de la Guerre des Etoiles, 
sur laquelle ilpense pouvoir travailler dans tes deux pro- 
chaines annees, tout comma d'autres projets de films. 
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penser. Ten parlals %iz gzv auio; ; - d& moi, et r deai- 
■;. ..: , :.: Hi ■} ■■■■ ■:■ .:.::■ ■ , ,■■■■■ 

ate voir laPav ft, 'J'ai cette idee 

qui pourrait fai TV Q* vous 

irrteresse ?". Et iis ont dii "oui.* Tout acorri- 
merffie;cdmmei^a.':''\ - 

D.M _ sriose de la 

jeunesse d /enue apres 

:■ ■■ :.■:■■-■■ ■■.■■■ ■:■: 5 ■ v ; ■■ '■ ■:..■ 

aveoRa^ Phoefiix ? ; , 

G.L ; Non^ pas du tout. Jene pensai?. »;;:■- 

■. ■■■.. ■■■■:■■ ■ ■ ■ ■ :■■■ ,■. I ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

pas du tout. Je ne voulaia rneme pas travaiiler 
.pbur.laleieyisi'on !'.''-■■■■■ V ' 

D.M. : Young Indiana Jones Chronicles est, ssins 
aucun doute, un projet ambitieux, Qu'avez-vous 
IrouvSde difficile dans la realisation de cette serie ? 
G.L. : Cast une logisiique tres complexe. Je pense 
; qye le piusdffftciiec Y e8t:ce travail enorme qn i 
; en aussipeude temps et pour, tres peu d VgantrC'est 
J- uniresgrpa challenge. 

D.M. : J'ai cru comprendrequ'apres avoiffiim^ 
vous eJss tres implique dans la posi-production dechaque episode. 
G.L. : Oui. C'esl v'rai A< tueilement, je passe morstemps a 
imaginei'les histoires, puis a travaiiler avec lesecrivains 
pour developper les scripte, En meme ternps, jesuper- 
vise i' ensemble deia post-production, c'est-a-dfre 
quandie film sa monte, puis javerifieles cuts. Lereali- 
sateur intervient alora, discutedu montage et y ajoute 
ses ideas. Ensuite; je continue en m'OCcupartt du 
son, de la musique, des effets speciaux et de toutes 
lea autres choses qui dofvent etre regiees avant que 
I'episode ne soft termini. 

D.M. : Pendant la premiere sene, le chemin d'lndy a 
croise celui de personnages hiatoriques allant de 
Lawrence d' Arable a Teddy Roosevelt en passant 
par Ptincho Villa. Qui done pourra-t-il rencontrer darts 
la deuxieme serie? 

G.L. : Quand a I'origine j'ai developpe" la s6rie, il m'a 
semble que si i'on suivait un ittneraire bien particulier, 
on rencontferait de nombreux peraonnages cl4a de 
cette periode. Cast d'ailleurs csqui m'a pousse a fairs 
la sine an premier lieu. Je realiBais Que si le pere d'lndy 
eteit un professBur pfutfit connu de 1'Universite' de Prin- 
ceton, un apecialiBte du moyan4ge et qu'il avail ecrft plu 
sieurs livreB, aJoreil devait naviguer dans des cercleB di 
peraonnalites inteliectuefles et d'aqitateurs de celts 
epoque. Je raalieaia egalement que si Indy etait implique 
dans la Premiere Guerre Mondiale, ce qui est plausible vu 
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UM: :Que!;aete 
voire fjlus . gros. / 
plaisir eEv.Jaisani . 
ceitesem? - 
G L J'airae bien 
faiEa : de3.filmse!-' 
'e'estunechshce' : 
pourmoide-pou- 
;\*oir faire: autaftf der 
■films.Quarid]'au- 
rais tsrmirie. ceHe .: 



"The Voung Indiana Jones 

Chronkles'' sera diffuse sur 

' TF.1 prochainemsnt. Rux 

: Q(*S"Mn!s, tela fait 

mointenartt t ons que lo 

ssrie bat tous les records ! 



quespe^latioh'fii'feijr© acfcelle, ishs ii\k 
iongtemps'1 i'fii du que ieeprnmenearsfii 

.:.'■, :. ■ ■ ■■ ■:' ■■ .■■... ;::■■■■:. ■ 

fepl^rafeiimsstr^tiijn'ou-dsuiarisapre 

' il:rne iaudi'a:e^ fail 2 Cu;3 ans'avant d'en at 

■ ■:. . ■■ ■■ ■ . ■ ' ■ ■ . ■ ■. .■■ :"■. . 

:::.. i.. !■■ . ■ ■■ ■'■. . ■ ■ '■.■-. ■ '.: ■ 



noustra- 

v[:.-;::.-rs aciue'lis- 
"..merit, i!"y aura pro-':' 
.vibi^rent^pitis. . 
d'iieures de : film ■ 
dans taserie que 
dans idus tea iiims 
l^que j'ai fait oy je 

fgrfllS dji :;:::. 

"vie. Cast unecho 

SS:tre.S. 8>;.e:;-.ii':v* 

pour moi, qui me 
irande beau- 
coup de travail, me 

!?.=:[-T:Si o'.'.l ■::■':- 

: : stoire's-bien'. 

d.ifferent»s eime 

permet de parler 

j jo ic de cet'e fagon, je travaille 

: ■■ ■:■ „■ . ■ :. :.:: ;: G ■::■-■■■[ .-:■■ ;■:;;;; 

arnpfe, eerfejf)eia§i qijeae passer troisans a travailler 

sur iiri filrride deuxheufes. 

D.M. : a proposde Star Wars, avez-vous un planning actuelie- 

■'■■ i ':■;';: Si ■!":> 

' (films?. .. 

j fnoins de faire fa prochaine 






";.;.;. i odgpeuver: 

." ■■ .■■ ..■ . i ■ .'.■■>■■ : :■.■:■.. ■ :. ■ . . ■ ■■ . ■ 

. :■ ; ■..-.:- x ..■.■. ■'■ :.■■■■ '■■■ 
;Q.L: ;■ Et bien, - ; a etJ 3e -sonspouriesqii 

j'ai regiilieremerfi retards las no^v-eaijs Star Wars. En p; 
-v; •■ '■■■■■-■■:■- r^-.,-- ..-_, olusimportarttespourn 

:! ■.. .■■.>■.■■. i ■ . .. ■ ■■:..'■.■■ ■ ■ ■ . : : : ' ■ ■ . . - ■ '..-. 
son est qu'ime des cfcoses que. nous essayipns de faire av 

■ .■ ■ " .■ ■■ ■ .:■■ '!■■,:.!.■. i ■■■,■■ ■:. .■■■■:;■■ 

aurons besdtn pour lesrioiiveaux Star Wars;, ce qd eslpr 
dialpourd»s denospurs. 

F in - i jssommesencemome 

pieine phase c -save de pous 

technologic jusqu'au point qui me perrriettra de {aire les 
queje veuX. :'-.>.:>.";,. ;>,.',"' 

D.M. : Quel est (esujet des nbuveaux Star Wars? 

G.L : To^aetepenseHyaquelqUesarineeS.'Lesnou\ 

films rapports rMnakinSkywalkereide 

:■:■ ■■■■: ■■ ■ : . ' ■ ■■.,■:■■■■. 

DM : Est-ce qu'oriy cfecrjuvrirales debits des Jedi ei de !'Em| 
" ^n.toUceteacpmrrtericebieriavanteux. 



STAR WARS... A QUOI FAUT-IL S' 



r Wars, il vous faudra done attendre encore quelques annees avant de decouvrir les nouveaux Star Wars, qui i 
i et Anakin Skywalker, mais on trouve quelques indices quant a ce qui nous attend en lisant la "novelisation" du Re 
concerne la chute d'Anakin Skywalker du cote obscur de la Force, qui sembie etre le sujet principal des trois nouveaux Star Wars. 
Dans le livre, Ben Kenobi revele a Luke le passe de son pere. 

"...Ton pere, Anakin, fut seduft par le cote obscur de la Force. II cessa d'etre Anakin Skywalker, et devint Dark Vador. Quand ceci arriva, il trahit tout 
ce en quoi Anakin Skywalker croyai t. Le bon homme qu'etait ton pere etait detruit. 

...Quand j'ai rencontre ton pere, e'etait deja un grand pilote. Mais ce qui me surprit fut a quel point la Force etait en lui. Je pris sur moi d'entrainer 
Anakin a la facon d'un Jedi. Mon erreur fut de penser que j'etais un aussi bon professeur que Yoda. Je ne I'etais pas. L'Empereur sentit ia puissance 
d'Anakin et ie poussa jusqu'au cote obscur. ...Tu ne dois pas penser a cette machine comme a ton pere... quand j'ai vu ce qu'il etait devenu, j'ai es- 

avonscombattu... 
est tombe dans un p 



hisse hors de cette piscine 
de feu, le changement " 



k. Dark Vador, 

4 trace d'Anakin Skyw 

Irremediablementnoir. Gar- 
en vie seulement par une 
ie compiexe et sa 
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ebel Assault est le nom du prochain jeu Star Wars 

qu'editera la LucasArts Games. Cettefois-ci, ii 

a'agit.d'un jeu d'arcade, reprefsant un peu ie prln- 

cipe de Starblade. Votre vaisseau suit un trajel pre- 

defim, raus ni depiace? que ie curseur.de vlsee 

pour tirer sur les ennemis. Ca parait un peu debile, rnais si faut 

dire que Rebel Assault ne forictionrte que sur GD-Rom (PC et 

Mega-CD}, et que t'ensemble des images et decors sent en 

images de synthese. C'est tout simplement splendide, et ca 

comporte bien Sur de nombreuses scenes du film, ia VRAIE 

musique de John Williams et tous les bruitages du film. Bref, 

Rebel Assault devrait marquer le monde du jeu iors de sa sortie, 

qui est pour le moment prevue pour la rentree. Jetez un coup 

d'oeil sur les quelques images ci-contre, en attendant un dossier 

compiet sur ce fabuteux produit, dans les moisa venir. . . * 




programmers) Ht suriout o«ij>; rnoii-strsft c? : <z 
:,■<■.: ■■: 

reatisatem de I'excellent simulateur Secret Weapons Of The;: 
Luftwaffe. Installe dans une maison bier av caime. a unequi^ 
zaine de kilometres des bureaux de LucasArts, l-equipede Larty 
'■■:■.: .; ,-•■.:■■:■■:.:. ■M'^ocjc;/^ 

■■■ 

simulateur base sur la Guerre i..:. .■ 1'i.h 

!■.■■, : ..■■■■ ;i!x (cf SWOTL), ies deveidppeurs : 
oni utilise de la 3D polygene, ayec de^ zr.e'^ 6=- ' ->r. "ires' qui'.;. 

Surfaces, lis orrt pu ainsi cr.eer 
quelques nn > i ^-nessus de 

"Star De f ■■■■\i- :■*£■:■ \ v^n; 0-, i _| : e ;pu 

marche quasiment aussi bien sur 386SX i 
condition bien sur de diminuer le degre de ■ '■. Y-. : "■■;",■■ 

estdejaimpressionnant,;seraen. 'j ■:■'. .;:■ "H .;;■.; 1 itsuivipar 
deux extensions, offrant de nouvil 1 ;;:•.:■: ^ntdenou 
vell Q s penodes avec de nouvpll 

missions.,.). Ii serait aussi prevu une si^ui^.iior. ou le joueur pik> 
tarait des vaisseaux de i'Empire, '■■■ -:■:.-. esrebelles 

pourlavictoireducoteobscurdelaforce. _ : - ■ 






Vws dfcowrw id qwlqutimmplH 
pouvw voir It systems d'kones qui vou 
I'mwgs sunranto vow montre la 
sur la potcncc dti suoSdsrs. Cnfin, 



BXEZAKO 

LARRY NIVBt : compris dans la 
bolts dujeu se trouve le roman 
Ringworid de Larry Nivan. 
Maiheureusement pour las 
francais, te jeu comma Is roman 
sont en anglais. Mala rasaurez 
vous, si vous avez aims Ie cadre 
dujeu, tes deux premiers romans 
sur Ringworid fl'anneav-monde" 
et "lea inganieurs de I'anneau- 
monde") ont 6t6s tradults en 
francais dans la collection Opta. 
B pour las fanatiqueade 
^information, appronaz qua Larry 
Niven est n4ele 30 avril 1938 k 
Los Angelas et qu II a commence' 
a ecrire en 1963 apres avoir fait 
das etudes de mathe'matiques, II 
a obtenu son premier prix Hugo 
en 66 pour "Neutron star", puis 
an 74 pour "The Hole 
Man*, an 75 pour 
the 



INGWORLD 

Decouvrez Ie mom 

Tsunami presente son premier produit 
inspire des productions Sierra. 




ingworld est Ie premier jeu d'aventure de la toute 
nouvefle compagnie Tsunami, base a Coarsegold, la 
oil se trouve deja Sierra-On-Line. On a d'ailleurs 
deja note plusieurs iransfuges d'une compagnie 
vers I' autre... 

L'action de Ringworid se situe dans un tutur loitain, oil I'homme 
n'est plus ie seul dans I'univers. II y a tout d'abord les Kzintis, 
race feline contra laquelle les humains ont mend une guerre ter- 
rible de deux cents arts. Mais la plus mysterieuse des races 
demeure ceife des Puppeteers, qui went sur Ringworid. De quoi 
s'agit-il ? D'un anneau trois millions de fois plus grand que la 
Terre, entourant un soleil. Le cote toume vers !e solei! est couvert 
de continents et d'oceans, Pautre c6te etarrt metallique. 

La paix regne a nouveaux entre les differents 

peuples, depuis que Louis Wu (un humain) et 

ceiui-qui-pane-aux-animaux" (un kzin) 

ont ete sur Ringworid, il y a pres de 

20 ans. On sait peu de choses sur 

leur voyage, si ce n'est qu'iis en ont 

ramene de nouvelles technologies 

offertes par les Puppeteers. Utilisant ces 

informations et travaillant en commun, 

les humains et les Kzintis ont developpe 

un nouveau type de vaieseau atteignant 

des vitesses plus rapides que cells de la 

lumiere. Seulement les deux explorateurs 

ont aussi ramene une legends selon 

laquelle les Puppeteers auraient essays de 

modifier" les humains et les Kzintis. Les 

humains seraient devenus plus chanceux 

les Kzintis plus pacifiques... Les humains 

iagissent tree bien a cette nouvelle ; apres 

. un peu plus de chance ne peut pas 

faire de ma!. Par centre, le patriarchs des 

Kzintis eat furieux et ne reve plus 




que de vengeance envers les 
Puppeteers I C'est pourquoi si 
le nouveau vaisseau humain 
est seulement plus rapide, 
celui des Kzintis est en plus j 
fortement arme, et meme j 
equips d'un canon pouvant < 
reduire une planers en B 
cendresl 

Le jeu commence apres la ' 
disparition de Louis Wu. 
Vous jouez le role de Ouinn, 
un mercenaire humain embau- 1 
che par une compagnie d 'assu- 
rance pour le retrouver. La pre- 
miere etape est ta maison de 
"celui-qui-parle- aux-animaux". La, 
vous rencontrez le f lis du Kzin lorsque sou- 
dain des Kzintis attaquent la maison. Rapide- 
ment, Quinn apprend que te fils de "celui-qui-parle- 
aux-animaux" at lui-meme sont declare* renegats par le 
patriarche des Kzintis. lis decident alors de volerle nouveau 
vaisseau des humains pour ailer sur Ringworid et retrouver Louis 
Wu. En chemin un Puppeteer les contacte et leura propose un 
marche. lis doivent chercher sur Ringworid des boltes de Btase 
en echange de quoi le Puppeteer ne revelera pas au vaisseau 
Kzinti a leur poursuite leur localisation. Unjolie marche de dupes! 
Vous arrive: done a Ringworid. Grace aux informations du Pup- 
peteer, vous locaJisez les cinq bottes de stase. II ne vous rests 
plus maintenant qu'a les recuperer. Pour en arriver juaque la, 
vous aurez deja joue pendant 45 minutes. Pourquoi ? Parce que 
ce jeu abonde en animations qui peuvent prendre jusqu'a cinq 
minutes chacunss, et qu'elles sont presentee tout au long du jeu, 
ce qui fait paifoia plus penser a un film qu'a un jeu I Du coup, il 
vous arrivera de croiaer vos bras et d'attendre que la jeu 

ftvrjtt 





de la voriete des lieu: visir.es ; village primitil, desert, grottes, ocean, chateau ou encore voisseau spatial I Sur i'imoge do drotte, w 
psrmet do selecb'onner les actions que vous desirez effectuer. fl gauche, I'aHaque au debut du jeu par k» troupes du Paniardie Hzinti. 
cabins de pilotage du voisseau, au moment mime oil eiplose une bombe aati-mabere/La troisieme image vous offre une vue imprenoble 
I'imoge de droits permettra au pclits molins d'u decellcr un indies bisn pratique. N'oubiei pas qu'une epee ne sert pas qu'a frapper I 

le de Larry Niven 



TECHNIQUE : ffingworid necessfe 
un 386 A 16 Mis minimum, 
supports le VGA et foufes les 
caries sonores. Une machine 
rapide est cepsndant conssillee, 
de mem que to Dos 5.0. 



reprenne pour continuer. A priori, ce n'est pas genant, 
ir cela vous permet de bien comprendre !e sce- 
nario. Pour recuperer toutes les boTtes de 
siase vous aurez a resoudre de nom- 
breuses enigmes, qui ne se resou- 
dront pas toutes en discutant ou en 
utfltsant les objets de voire inven- 
taire. il vous faudra psnser logi- 
quement pour savoir quel 
' objet chercher, et a quel 
1 endroit. Par example, les 
i dauphins n'arrivent pas a 
recuperer une boite au fond 
I del'eau. II vous faut done 
I trouver un objet qui leur per- 
/■ met de manipuler la boite. 
Quoi de mieux que des bras ? 
Or le drone de reconnais- 
sance est caase, et lui possede 
des bras. La solution est done 
de demonter le drone et de donner 
s bras aux dauphins. Cela peut 
itre simple mais vous trouverez des 
situations un peu plus embrouillees. 
Vous voyagerez dans quatra endroits principaux ; 
la tribu des pnmrtrfs, la tribu de la mer, les grottes et le 
chateau. Attention, n'oubliez rien dans un des endrorts carvous 
ne pouvez pas revenir en arriere puisque e'est votre ami Kzin qui 
diri'ge le vaisseau. En principe vous ne pouvez pas continuer le 
jeu si vous n'avez pas accompli toutes les actions importantes 
liees a un site, mais on ne salt jamais... Ne vous cassez pas trap 
ia tete a resoudre les enigmes, la solution est souvent sous votre 
nez. {.'important est de bien utiliser tous les objets en votre pos- 
session, et n'hesitez pas a demander de I'aide a vos compa- 
gnons, leur avis pouvant eire d'un grand secours. II vous faudra 
Igalement une connaissance parfaite du vaisseau ; 
promenez-vous dans toutes les pieces et regardez tous les equi- 
pements. Vous disposez mime d'une bibliotheque intbrmatique, 
accessible a tous les etages du vaisseau, qui peut vous donner 
des informations sur tous les sujets dont vous pourriez avoir 
besoin. De touts facon, regardez la bibliotheque car vous trouve- 

Gen«rotion4 I 



rez des images de races interessantes et des explications sur 
les mondes que vous cotoierez. 

Le principe du jeu est assez simple. Vous dirigez Quinn a I'aide 
de votre souris ; le bouton de droit© fait apparaitre un menu 
d'action, le bouton de gauche declenche Taction selectionnee. 
A I'aide de ce menu, vous pouvez vous deplacer, regarder, tou- 
cher ou actionner, parler, utiliser votre inventaire et profiter des 
options teiles que la sauvegarde, le choix du son... L'option 
"parler" est ires importante dans ce jeu, un grand nombre de 
renseignements vous etant donne au cours de dialogues. Lors 
des dialogues, le decors disparaft pour laisser a I'ecran un gros 
plan sur la tete des interlocuteurs. Certaines races d'extra-ter- 
restres ont d'ailleurs des rictus tres cocasses. 
Les images sont en VGA 256 couleurs et comportent des effets 
de profondeur et de tres nombreux details graphiques. 
D'ailleurs, il y a tellement de details que vous aurez du ma! a dia- 
tinguer les elements utiles pour le jeu de ceux qui ne sont la que 
pour I 'ambiance. Attention, le jeu est entierement en anglais I ■ 
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ssartsiendemain 

(sauf sur les serveurs telemaiiques} pour evo- 

quercejeuqui est, au demeurant, fort classique. 

Comme j'essaie d.e vous !e faire comprendre 

depuis \e debut dece satane article (nan, ne par- 

tez pas tout de suite, cela risque encore de vous interesser ! ), 

Body Blows est un jeu de combat d'une violence et d'un punch 

inouis. Programme par les membres de Team 17a qui nous 

devons deja ie fabuleux Project X et I'angoissant Alien Breed, 

Body Blows arrive a point nomme pour augmenter la logitheque 

de I' Amiga dans be domains, ti fairt bien I'avouer, ('influence de 



Street Fighter 2 est la et bien ia et on ie ressent a tout ecran de 
jeu. Voyons voir ceia de pluspres. 

Apres un seance de chargement que vous trouverez au moins 
aussi longue que moi, vous vous reirouverezsur I'ecran principal. 
On vous y propose, Ie jeu seul, a deux ou encore en toumoi. Les 
options sont nombreuses et vont de la musique On/Off, un mode 
arcade qui rend les adversaires franchement coriaces, ie nombre 
de rounds, la duree des combats, Ie nombre de combattants en 
toumoi et enfin Ie lieu du combat parmi les sept disponibles. 
Les combattants sont au nombre de 10 avee des coups spe- 
ciaux (c'esi Ie moins qu'on puisse dire) qui leurs sont prapres. 



Balayage digne des plus A^; 
grands films de fines toe. ffl&l 



HUB 
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Ainsi, on decouvre les noms de Dan, Nik, Loray, Junior, Kossak, 
Mike, Maria, Dug, Yitu et Ninja. Vous remarquerez qu'il n'y a 
qu'une fille dans le tas, c'est bien dommage. Allez messieurs les 
programmeurs, mettez plus de filles dans les jeux. II serait trap 
long de vous donner la liste des coups mais en exemple vous 
pouvez voir ceux de Ninja (cf photos). Meme si certains coups 
rappelent ceux de Street Fighter 2 comme la boule de feu, 
d'autres sont completement originaux comme la tornade de 
Mike, la frappe flash de Yitu ou encore le coup electrique de 
Kossak (rien a voir avec celui de Blanka I ).. Chaque fighter pos- 
sede 4 coups speciaux, sans compter la bonne dizaine habituelle 
et plus classique, ainsi que leurs propres caracteristiques phy- 
siques fvitesse et puissance), le plus rapide etant Yitu et le plus 
puissant Kossak. Contrairement a Street, les coups speciaux 
sont plus faciles a obtenir. En effet, bien souvent, il suffit de 
maintenir ie bouton de feu presse suffisemment tongtemps. Bien 
sur, cela oblige to joueur a plus detactique lorsdes combats 
contrairement a Street oil, une fois les coups speciaux maiirises, 
on pouvait les declencher a voionte. L'autre point fort est fa 



relative facilite avec laquelle on pe'ut enchainer les coups en 
maintenant le bouton de feu et en changeant de direction avec le 
manche. Meme si le nombre de coups est inferieur a Street 
Fighter, il est largemertt suffisant car les programmeurs se sont 
rendus compte que tes joueurs utilisaient toujours la meme serie 
de coups. 

Comme pour Street Fighter, chaque combattant a une histoire 
qui lui estpropre. Ainsi Dan et Nik sont freresce qui fait qu'ils 
possedenttous les deux ies memes coups. Loray a quitte le 
temple de Shaoiin pour montrer au monde ia technique des 
moines bouddhistes. Junior a ete renvoye de ia ligue Internatio- 
nale de boxe et veut a tout prix montrer qui est le plus grand 
champion. Bref, chacun des personnages a au mains une raison 
de combattre, 

En mode un joueur, vous n'avez le choix qu'entre Dan, Junior, 
Nik et Loray. L'ordre d'apparition des adversaires est bien sur 
aleatdire, histoire de ne pas vous familiariser trop vite avec les 
techniques des combattants. Si vous arrivez au bout des 
9 autres killers, une grande surprise vous attendra. II se 





Lbs parades sont utiles dans 
ce jeu. Voilo eelle de Ninjo E 




Rutre coup de poing moLs 
ce&e fois au visage. 




Une outre parade mais 
celle-ci a ras de terre. 




Invocation du pouvoir de 
tefsportation Ires pratique. 




Qu'il est beau dons sa 
position de combat 1 1 1 




Dan est un guerrier lorau lonce du feu el est Nik possede les 

qui possede des tres agile. Mefiez-vous memes coups que 

coups bien beton. de son coup special ! Dan... 



le ninja possede des Dug est lent mois tres 

coups trss tres fort. Un coup de so 

impression nants. part et vous etes mal ! 



Junior est un boxeur 

qui a une frappe 
rapide et puissante, ] 
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. BOSTON : vous n'y coonaissez 
;■-;: ■:-■■ ■■ ■■:■::■:-:::■■■ ::.■:::, ■■ ■ :■-. ■■' 
Catombekiten, un livre sort sur le 
rnaitre.enl3maiiere,'ie beige 
Jean-Claude Van Damme, livre 
dans Sequel vous frouverez sa 

■ biographie.jilmograpnie, des 
interviews exciusives maissurtout 
de no mbre uses photos fires de 
ses films... Pour les amateurs* 
c'estcnez Reporters. 



prenomme Max et jusqu'a present personnel connait encore 
ses pouvoirs de destruction, alors, bon courage. 
Dans !e mode deux joueurs, la selection est plus large puisqu'on 
a acces a tous sauf a. Max. Si ie choix a ete fait dans le menu 
d'options, on peut meme prendre des personnages identiques. 
C'est d'ailleurs dans ce cas qu'on peut vraiment comparer le 
niveau desjoueurs. 

En mode Tournoi, les phases sont en elimination directe; II est 
possible de participer a 4 ou a 8 ce qui promet des apres-midi 
endiables au rythme des pralines, des cacahuetes, des pains et 
autres palates (je tiens a rerriercier JPP qui m'a appris tous ces 
termes venant tout droit de son vocabulaire ! ) 



Body Blows beneficie de graphismes en 32 couleurs qui mon- 
trent que I'Amiga est loin d'etre "termine". De plus, avec la taille 
consequents des sprites, on pouvait s'aftendre a une animation 
defaillante ce qui est loin d'etre le cas. En effet, Ie jeu est d' une 
rapidite exception n el le et surtout d'un punch impressidnnant. Le 



scrolling horizontal, malgre un leger saccadement, est accep- 
table d'autant plus que, dans ce type de jeu, I'oeil du joueur est 
rive sur son personnage et non sur le fond. Le plus impression- 
nant vient du contexte sonore. Lamusique extremement dance 
colle bien au jeu et a une peche d'enfer. Mais ce quimet le jeu au- 
dessus du lot ce sont les bruitages. Pour comparaison. les brui- 
tages de Street Fighter (quelque soit la version, Nintendo, micro 
ou arcade) ressemblent a des gnan-gnan de jeunes midinettes 
en pleurset encore. 

Un detail qui pourrait sembler insignifiant mais qui ajouie au jeu 
toute une ambiance, ce soht les voix digitalisees qui presentent 
les concurrents ou encore les declarations et autres rires sarcas- 



tiques des gagnants a la fin d'une rencontre. Un jeu ne serait rien 
sans un maniement precis et dans ce domaine Body Blows s'en 
sort haut la main. II est bien plus precis que Street. Bon mainte- 
nant, si voulez mon avis sur ce jeu F ;rejoignez-moidans mon enca- 
dre. A tout de suite! 11! 




in toumouont sur lui-memc, 
Ninja devient intouchable. 
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Sexe oblige Maria est extre- 

mement agile. Sa vivacite est 

tout aussi extraordinaire. 



Kossak est indeniablement Is 
plus puissant de tous et sa 
resistance vous surprendra. 



Vita est ropicle maJs manque Maigre son c3te dur 

de puissance. Attention a son a cuire, Mike est loin 

coup Flash t d'etre redoutabie. 




L'AVIS DE MICHEL LAVIS DE STEPHANE 




Ca y est, vous voila! Bon! 
Que peut-on dire it part que 
c'est vraiment defoulant. Ce 
jeu vous donne la peche. 
j Maniement parfail, gra- 
j phismes et sons au-dessus de 
' toutes critiques, href, Body- 
Blows enjette. Je manque tolalement de voca- 
bulaire pour exprimer ce que je ressens quand 
je joue sur ce jeu tellement il est. prenant et 
pourtant, croyes-moi, je suis loin d'etre uu 
inconditionnel des beat 'em up. Malgre quelques 
defauts (manque d'imuges dans Vanimation des 
sprites et nombre de persontiages sotmne route 
assez limite) qui s'evaporent des les premieres 
secondes de jeu, Body Blows se place an top. 




J'avoue. nepas etre un grand fan 
dejeux de combat, et si Street 
Fighter 2 m'avait un peu amuse, 
j'etais tout de meine plutot scep- 
tique quand a son interet. Mais 
Body Blows est arrive ! Comme 
d'habitude,je tronve que c'est le 
genre de jeu oujouer seul devient vile lassanl. 
Vous perdez en quelques secondes jusqu'au 
moment oil vous trouver la tuctique adequate, 
puis vous passer a I'ennemi suivant. Par contre, 
ii deux, c'est vraiment tres prenant, d'autanl 
plus que les coups dans Body Blows sonl tres 
varies, et asses originaux. Ce qn'an vous 
montre du Ninja vous en donne d'aUleurs tine 
bonne idee. Vn des Hits du debut 93 I 




invocation du pouvoir 
d'invisiblfite. II est impossible 
de vous montrer en photo 6 
quoi ce la ressembie alors 
surprise ! 
TECHNIQUE-.:.,- 
' Soty BteS -tourne.sur Amiga ' '■ 
5C0. 5(J0r, 600, 1200, 1500,2000, 
300Q,-!Q00 rtCCrVaveczv 
!n::i^1Mo.!lii ] csipns. 
installable sur disquedur et . 
eumpotteSdisQiiettes. 
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DOGFIGHT 



L'histoire de Dogfight remonte a l'aube des temps. 
Pievu initialement chez Mirrorsoft, puis annonce chez 
Activision, c'est finalement Microprose qui I'edite ! 




TECHNIQUE : Fonctionnesur 
386 et mieux, prend 6 Mo sur le 
disque dur, 4 disquettes HD, 
manuel ultra-complet de 1 20 

640 Ko mini, VGA 

Supports ies cartes Adlib, 
Soundblaster, Roland LAPC-1 
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; 'avez-vous jamais eu I'envie d'entrer dans la peau 
d'un des as du manche a balai ? Ben, moi, si ! 
■ Vous saves, le plaisir de se sentir le meilleur et de 
: devoir maintenir son rang, hen de tel pour vous don- 
.' ner un but dans votre existence. Malheureusement, 
la realrie de notre situation ne nous le permettra jamais. C'est 
pourcela qu'existent Ies jeux videos, non? 
Avec Dogfight, Microprose reste dans son domaine de predi- 
lection - la simulatjon aerienne pour Ies nouveaux arrivants - 
mais concentre son talent dans le combat aerien en deiaissant 
quelque peu I'hyperrealisme de lours simulateurs habiiuels 
(F15, Ata'c, Gunship...). 

Comme a t'accoutumee, le nombre d'options est consequent. 
C'est ainsi que Ies programmeurs vous proponent de choisir le 
detail du sol, des engins et de I 'horizon, le realisms du jeu avec 
['influence du soleil, le voile noir, la precision des tire, le niveau 
dee adversaires, et j'en passe et des meilieurs. 
Dogfight se compose de trois elements biens distincts. En pre- 
mier, on trouve le Duel Mode qui, comme son nom I'indique, 
vous permet de combattre un unique adversaire dans le ciel 
azure. Dans ce mode, vous pilotez tous deux des avions de 
meme epoque. IE vous est possible de choisir dans quelle posi- 
tion vous vouiez commencer la confrontation (derriere 
I'ennemi, cote a cote, face a face, etc... ). Brel. c'est ici que 
ressortent vos capacrtes de pilotage. 
Le Why If ? est un mode assez curieux mais delirant. En effet, il 
vous donne la possibilite de choisir le type d'avion que vous 
allez dinger ainsi que celui de i'adversaire. Je m'explique. Vous 
pouvez per exemple combattre un Messersbhmitt de la 
seconde guerre mondiale avec un bon vieux F-16, Imaginez 
des lore, Ies combinaisons possibles. Pour toirle confrontation, 
vous aurez aussi a seieciionner le lieu de la rencontre. 





Enfin et non des moindres, Ee mode "mission" vous envois en 
campagnedans divers champs ou plutot dels de bataille et a 
diverses epoques. Apres votre integration dans I'escadron, suit 
alors le choix de I'epoque et de votre camp. 
Pour chaque periode, le jeu vous propose des missions va- 
rices. Ainsi, pendant la premiere guerre mondiale, si vous 
se lectionnez le camp anglais, vous aurez a abattre des Zeppe- 
lins ou encore des ballons d'observation. Cette multitude 
d'objectifs donne au jeu une duree de vie Undeniable. L 'autre 
bon point, c'est le nombre d'apparsila proposes : Sopwrm Ca- 
mel, FokkerDRI, Mkll Supermarine Spitfire, Messerschmrtt 
BF109E, North American F-86E Sabre, Mikoyan-Gurevich 
Mig-15, McDonnell Douglas F-4J Phantom II, Mig-21F Fish- 
bed, Sea Harrier FRS1 .Mirage 3E, F-16 Falcon, Mig-23S. 
Comme vous pouvez le constater, le catalogue est vaste et le 
choix difficile. 

Venons en maintenant a la realisation. A travera Ies photos 
vous comprendrez tout de suite que le jeu est en 3D surfaces 
pleines. Contrairement aux recentes productions de Micro- 
prose, Ies graphismes ont ete grandement simplifies. On n'a 
plus droit aux superbes degrades sur le sol. Les avions ne 
beneficient pas non plus d'une finesse ni de details a couper le 
souffle, bin de la. L 'animation est plutot fluide a partir des 366 
DX meme si Ton a vu beaucoup mieux dans ce domaine. Au 
I bout de quelques parties, te joueur ee rend compte que I'edi- 
teur a porte see efforts sur le cote arcade. Le pilotage abor- 
j dable pour tout joueur du plus novice a I'as des as permet des 
: duels au soleil acharnes et c'est bien la le principal. Une option 
" de tout premier ordre est la possibilite de jouer a deux via un 
cable null-modem. On peut ainsi retrouver Ies joies du combat 
aerien centre un pote. Pour pen que vous possediez une carte 
;' sonore type Soundblaster ou autre, le conterte sonore est , 
assez realiste quoi que franchement assourcfissant a la longue. 
Je comprends maintenant pourquoi Ies pilotes mettent tous des 
casques enormes sur leurs cranes. Mr Microprose, vous ne ' 
voudriez pas nous procurer un casque de pilots dans le packa- 
I ging de vos simulateurs de vol, SVP ? 
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Apres le succes de Jim Power, I 
mascotte de Loriciel, s'affute e 
griffes dans le shoot'em up ave 



ntity est le norrt donne a un'e gigantesque creature 
venue du fin fond de i'espace, "une rongeuse de 
monde" com/me I'appeNent les mattres de la 
.., :■ chrono-histoire, Sa premiere apparition au dessus 
de la tene remonte a des temps ancestraux. Les 
hommes predirent la fin du monde. Aussi soudainement qu'elle 
etait apparue. elle quitta nos deux. D'aucuns pretendirent que 
tout pelan'etait qu'unecampagnemediatiqueen vuede pro- 
mouvcir une quelconque marque de lessive (TheCat?!). Mais 
■ a st tout autre. L'Empire humain comptait a repoque 
cinq mondes sur lesquels regnait le conseil des Cinq Sages. 
Miigram, le plus vigoureux d'enire-eux, s'estdresse sur le pas- 
sage d'Entiiy. Sa ruse consistait a edifier un gigantesque 
monolithe de pierre qui attireraft la bete. Cette confiserie pour 
rongeuse de monde etait en fait un piege qui absorberait la 
substance meme de la creature. Une fois a t'interieur, elle 
n'eprouvait plus te desir de satisfaire ses appetite. L'univers 
etait sauve. 

Un siecie plus tard. Miigram, age de 520 ans, contacte sa fille 
Anthemis pour la prevenir qu'Entity vient de se libeier. La belle 




doit exp- 
lorer les cinqs; 
mondes afiri 
retrouver le fabuleux Boo- 
merang d'Erinwhe, la seule arme a : 
meme de repousser la bete. 

L'action sederoule done au'fil de cinq univers ; la prehistoire, la 
montagne, la foret, la grotte et ['apocalypse, Dans chaque 
niveau, PheroTne doit retrouver les trois elements d'un septre 
qui lui permet de gagner I'antre du monstre de fin de niveau. 
Ces pbjets sont soit portes par des creatures belliqueuses, soit 
dissimules dans le decors. Pour aider le joueur, Miigram a 
place sur le sol des mondes des parchemins qui indiquent les 
endroits ou se dissimulent les morceaux du septre. 






En debut de partie, le joueur se retrouve en presence 
de monstres prehistoriques. Le premier face a 
face est assez pitoresque puisqu'il s'agit 
n petit bipede. I! est inutile de tenter 
le I'aneantir avec des projectiles, il 
suffit de sauter paf dessus. Par 
'a suite, les choses se com- 
ptiquent. Aux bipedes vien- 
nent se joindre de joyeux 
voiatiles et des mons- 
tres de plus en plus 
\ enrages. Au fil de sa: 
j progression Anthe* 
\ mis perd reguliere- 
] ment de son ener- 
I gie, energie qu'elle 
/ aoitrestaurerencol- 
< lectant des bonus. 
■ Fortheureusement, 



Dans le second monde, 
tothemis est confronted a 
" des monstres rampants et des 
aires assez veloces. Le 
joueur decouvre les joies de ('escalade, 
De temps en temps, Anthemis rencontre des 
^^ mecartismes qui dessinent a I'ecran Un reseau de 
plates-formes. A ce moment, vous ne devez pas trafaer 
vos gros sabots. En effet, des que vous ppsez le pied sur I'une 
des briques, vous disposez d'un iaps de temps tres court avant 
que cette derniere ne disparaisse. 
La difficuiie du jeu progresse rapidement, tres rapidement 
meme. pour survivre, II ne faut negliger aucun des bonus qui 
jalonnent voire chemin. Certains donnent a Anthemis una puis- 
sance de feu redoutable, d'autres iui permettent de voier ou 
encore de devenir invincible. 

II ne faut pas non plus se contenter de foncer tete baissee vers 
la sortie. Les niveaux sont vraiment gigantesques et il est facile 
?r a cote d'elements importants. 
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Spear Of Destiny nous 

donne I'occasion de se 

poser quelques questions 

quant a la limite a ne pas I 

atteindre dans Ees jeuic ? 

I Pensez-vous que Ton peut I 

tout fa ire sous forme de 

jeu ? Doit— il u avoir une 

censure du jeu video ? 

Voifc un debet moirts 

sterile que les eternels 

I combats entre flmigacstes, 

PCTstes et STistes. 

6nvouez-nous vos 

I refterions a Generation 4, I 

Courrier des lecteurs 

1 9 rue H. Moreau 

7501 S Paris. 




L'AVIS DE DIDIER 

Spear Of Destiny est un excel- 
lent jeu d'arcade, atix gra- 
phismes superbes, avec des 
bruitages vrabnent Ires sympas 
et realistes. Les textures et la 
variete des decors plongent le 
jouear dans un univers realiste 
etprenant, he plus .intetessant- est la jouabihte, 
excellente, qui permet aux joueurs, meme 
novices en la matiere, de progresser asses faci- 
lemenl dans les dedales offert par chaque 
niveau. Mon seul regret vient de Vabsence de 
carle, qui rend delicate la recherche d'un 
ascenceur pour le niveau suivant. Mis a part 
cela,je me svis vrabnent bum amuse, meme sur 
une machine peupuissanle (386SX a l6Mhz). 
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une version encore plus performante 

• 6 nouveaux circuits; 

• Mode «turbo», ultra rapide; 

• Mode «suivi», pour concurrencer 
les pilotes les plus tenaces; 

• Joystick aussi performant que la souris; 

• 4 niveaux de difficulte; 

• Reglage de la voiture; 

• Compatibilite avec les circuits 
de VROOM et VROOM DATA 
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Golfe, Electronic Arts propose la version 
Amiga de son hit sur consoles ! 



flvez-vous pense a 
renvouer le coupon pour 
recevoir grotuitement unc 
dbquette dc demos chez 
| vous ? Hon ? filers rendez- 
vous en page 82 et 
choisissez le format de 
I lo demo que vous deslrez. 
Cependofll, pour eviier 
d'avolr a fair* (a sous les 
mob, Je vous conseille de 
vous abonner (voir page 
83), vous recevrez alnsl 
la dlsquette chez vous, 
en mime temps que 
le magazine. 



per et disperser (j'en oublie surement, que les 
puristes veulent bien m'excuser) tout ce qui peut ressembler 
de pres ou de loin a quelque chose qui vous deplait. Voiia un 
jeu dont la philosophic de base, meme s'ii elle ne rejoint pas 
en droite ligne I'aboutissement ultime de t'ideal humaniste, 
possede cependant des qualites de defouloir difficilement 
corttestables... Cejeu signe Electronic Arts, vous place aux 
commandes d'un helicopters Apache de la ires distinguee 
firme McDonnell Douglas Aircraft Corporation (d'accord, 
c'est pas passionani de savoir ca, mais bien place dans une 
conversation c'est imparable pour passer soil pour un puits de 
science soit pour un gros connard, selon la receptivite de 
I'auditoire a voire egard). Vous void done aux commandes 
d'un engin de guerre extremement sophistique (genre Super- 
coptere) a partir duquel le haut commandement vous charge 



i garcon, 
, vous aurez pratiquemerrt droit a 
jus sont proposees se presentent 
npagnes, regroupant elles-meme 



sous forme de quatre campagnes, regroupant elles-meme 
d'autres missions pouvant allerjusqu'au nombre impressio- 
i huit. Pour pouvoir passer a la seconde campagne, il 
" ■ accompii toutes les missions de la premiere 



est loin d'etre une j 
des operations, sachez que 
moyen-Orient dans une pays non i 
bien decide a envahir les pays les plus peiits et les plus faibles 
se trouvant a ses frontieres d'une part, a s'opposer aux visiles 
des emissaires de I'O.N.U., construire des armes chimiques 
et bacteriologiques et accessoirement a foutre ie feu. at 1 - AM 
rents puits de petrols a sa portee d'autre part. Toute r»™. 
blance ou similitude avec des personnes... La vue du theatre 
des operations est une vue isometrique. De I'helicoptere, vous 
maltrisez les armes et le pilotage. Celui-ci se fait de facon tres 
simple : Pour tourner vers la droite vous poussez le joystick 
vers la droite, et une fois que I'helico est dans ia direction que 
vous souhaitiez, vous poussez ie joystick vers I'avant, la 
machine prenant alors de la vitesse. Vous n'avez pas de p 
bilite d'influer sur ia hauteur de vol de I'appareil, mais 
n'est pas bien grave et ne retire absolument rien au jeu. 
armes dont vous disposez sont au nombre de trc 
Mitrailleuse, Hydra (les missiles des helicos dans Apoca 
Now qui partent a 60 en meme temps) et enfin les He 
d'autres missiles qui ont la possible de se locker" su 
cible. Le lieu sur lequel se derouie le jeu est compose < 
carte aux dimensions tout a fait respectables truffee de 
generalement tres bien defendus qui sont autant d'obj< 
potentiels. En voici une lists non exhaustive ; sites radar, 
centre de detention, station electrique, usine chimique ou bac- 
'"ioiogique, centre de commandement, silos de missiles, 
etrole, yacht sur Sequel sont detenus 
des prisonniers, bref, rien ne manque. Le r 
ferentes disseminees sur la carte afin de 
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glaces.. . Chaque type d'arme possede des caracieris- 
t'ques de degat (un missile Crotale faisant des degats relative- 
ment respectables) et un potential de resistance qui definira le 
nombre de boulettes qu'il faudra lui envoyer pour le faire peter 
'~l sachant qu'une balle de mitrailleuse fait trois points de 

3 100). 

allez depenser du carburant et 

lement. Pas de panique ill Vos ennemis sont sympas 

et ont dissimule differents stocks de petrole et de munitions 

qui vous permettront, une fois recuperes, de repartir de plus 

belle a I'assaut des troupes de I'immonde general Kilbaba. De 

' mesure que vous prendrez des claques, I 

otre helico vont fondre comme neige 

sont a votre disposition pou 

premier : lorsque vous recupen 




] In Action" vous 
de Iss debarquer sur la cote ce qui vous permettra dc. . 
f un peu d'armure pour chaque homme debarqt 
cond est plus classique. Sous certains objectiU 
plaques de blindages que vous pouvez recuperer sont 
mulees. Meme si a premiere vue, Desert Strike ressemble a 
n jeu d'arcade, et d'ailleurs, cela n'a rien d'etonnant puisque 
'en est un, vous vous sentirez bientot franchement plonge 
dans Taction, et si comme moi, vous foncez comme un abruti 

objectifs vous ne tarderez pas a vous faire descendre 

wji c un canard lejour de I'ouverture. 

En fait, une approche temporisee est franchement cor 
endrez vite a i 

vous barrant la route etant souvent par trop 




Au fait !, des mots de passe vous permettront de reprend 
debut de la demiere campagne que vous avez atteinte. 



L'AVIS D'OLMER 

Non settlement Desert Strike est 

prenant, mats en phis U benefi- 

eie d'ime bonne realisation, ce 

qui ne gache rien. Bruitages 

correctes, animation de tres 

bonne qualite et des graplusmes 

tout a fait honorables et vous vous rendez vite 

I compte qu'en definitive ce jeu superbe n*a pas 

I fins de vous tenir accroche a voire machine. Et 

1 mime si Von pent se dire que quatre missions 

I (qui sont en fait des campagnes) c 'est unpen 

court, le nombre d'heures que Von est oblige 

\ d'effectuer pour passer la premiere aura tot fait 

\ de vous faire changer d'opinion. En definitive, 

j ce produit a su outer intelligement Vinteret du 

I jeu d'arcade a la strategic aune veritable cam- 

I pagne militaire. Blaster mes amis, blaster I 

Cost du tout hon III 
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LES ALTERNATIVES 




L'ULTIMS QUALITE DE SOM POUR VOTRE PC ^^ 

CRYSTAL SOUNDS fe&sl 



Carte compatible AdLib, Sound Blaster et Multimedia MPC 




La meilleure Qualite ... 

La carte CRYSTAL SOUNDS vous offre Tout ce 
que vous attendez d'une carte audio - et PLUS : 

Synthetiseur 11 voix, Entrees micro et line-in, Ampli 
stereo 2x4 watt, Interface MIDI, Port joystick ... 

PLUS: 
13 Une Qualite de son exceptionnelle, sans bruits 

ni distorsions, meme au volume maximal 
13 Entree Stereo CD- Audio pour votre lectern de 

CD-ROM, avec le cable CD- Audio 
13 Foncti on Loudness 



^s^q J^Bj^ 



I sur IBM PC/XT/AT ?:■--. 553. -S3 ;l:i.; !S~I )'. 



Accepte tous vos Jeux preferes 

ULTIMA UNDERWORLD 

KING'S QUEST 

DUNE 

EYE OF THE BEHOLDER 

LEMMINGS 

MONKEY ISLAND 

WOLFENSTEiN 3-D 

ULTIMA VII 

STREET FIGHTER 

WING COMMANDER 
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... au meilteur Prix I 



Insfallez la meilleure qualite sonore dans 

votre PC et observez vos jeux se transformer ! 

lis seront plus amusants, stimulants et reaiistes. 

Faites le premier pas vers le multimedia et 

decouvrez une nouvelle race d'applications 

sonores. Avec un lecfeurde CD-ROM 

approprie, vous pourrez meme ecouter vos 

CD sans lencombrement d'un ampii exteme. 

Renvoyez votre bon de commande 

tout de suite et profitez de cette offre 

excepf/onne/fe ef sans risque. 

Ou appe/ez-nous au (16-1) 46.04.47.41 



COM'SERVE 

Imporateur EXclusif 



Jtl^ 



in ordinaleur. Envoyez-moi 



arte Cr)-$iol Sounds avec se: 

TT1 .m DE COMMANDE 



t i 1 1 ii i viu.rrm 





15 jours . 


uHembourse . | Ouu 
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dr. d, COM'SERVE. TOTAL 
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Mill Mill Mill 
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Le choc en retour ! 




TECHNIQUE: 

Configuration minimum PC 286 

Carte sonore, 

Ad-Lib 1 Soundblaster I Sound 

Source (sous reserve). 



JEU D'AVENTURE 



GRAPHISME 15 
SON 

ANIMATION 17 
DUREE DE VIE 16 



pres un succes impressionnant sur Amiga, void la 
version PC de ce produil signe Delphine et recem- 
$ ment recompense par le 4 d'Or du meilleur jeu 
t; - d'action de I'annee 1992. En 2142, la Terre a debute 
la colonisation de certaines parties du systeme 
solaire. Entre autre la Lune, sur laquelle s6 trouve un gigan- 
tesque compiexe penitentier et surtout Titan, un satellite de 
Saturne ou I'homme a construit une grande cite a I'abri d'une 
bulle protectrice renfermant une gigantesque jungle productrice 
d'air en surface, et une enorme ville en sous-sol. Cepenrjant, de 
petits trues clochent dans ce petit monde. . . 
Vous incamez un jeune etudiant repondant au nom 
de Conrad B. Hart qui, comme David Vincent, 
LES a rencontres I Vous vous reveillez au 
coeur de cette jungle artificielle, bien 
incapable de vous souvenir de quoi 
que ce soil. Enfin presque... Voire 
instinct vous pousse quand meme a 
une chose : fuir. Pour parvenir a 
retrouver votre memoire et a 
demasquer le complot de ces per- 
sonnages de I'ombre, il vous faudra 
paroourir la jungle, Ies rues de la ville 
de New-Washington, ies coulisses 
d'un spectacle televise pas comme Ies 
autres... Vos perigrinations vous menerons 
ainsi sur Terre dans des endroits f ranchement 
malsains ainsi que sur une planete habitee par des crea- 
tures dont la similitude avec Terminator en ce qui concerne la 
resistance physique et Ies capacites de morphing est patante. 
Le jeu est une suite de differents tableaux dans lesquels vous 
devrez courir, sauter, faire des roules-boulles, accrocher des 
piate-formes et utiliser votre arme, lasero-bouclier-sert-a-tout 
de la facon la plus adequate possible. De petites scenes ani- 
mees viennent souligner Ies actions ou Ies moments forts de vos 
aventures, ce qui rompt la monotonie que pourrait engendrer le 
jeu. Vous disposez de plusieurs vies pour passer un niveau, cha- 
cun d'entre eux possedant un mot de passe que vous obtiendrez 
en I'atteignant. La version PC que nous a concocte Delphine 






possede quelques drFerences notables avec 
la version Amiga. Tout d'abord, la defi- 
nition qui est franchement origi- 
lie sur PC puisqu'elle est de 
220X256 et surtout le 
nombre de couleurs qui est 
passe de 32 a 64. Une des 
autres innovations de la 
version PC concerne Ies 
zooms qui desormais sol- 
vent Ies tirs de votre per- 
sonnages de son arme 
jusqu'a t'impact. Une petite 
idee sympa de la part de Del- 
phine : la boite de jeu contient 
desormais une petite BD d'une quin- 
zaine de pages signee Marvel (s'iouplaitl) ainsi 
qu'un CD contenant deux musiques du jeu. A propos des sons, 
la version finale devrait supporter Ies cartes Adlib, Soundbtaster 
et Soundsource {sous reserve). Encore un point interessant : le 
programme a ete concu pour etre fluide (25 frames par second) 
meme sur un PC peu puissant (3B6SX), ce qui est appreciable 
sans devenir carrement injouable sur un PC plus puissant, le soft 
prenant en compte I'horioge interne de la becane. 
Bref cette version du mega-hit de Delphine ne decoit pas, meme 
si Ies sons etaient absent de la version presentee, et si vous 
n'aviez pas la chance de connaitre ce produit, vous n'aurez 
desormais plus d'excuses. ■ 
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Updates 



Voici ie retour d'une rubrique que de nom- 
breux iecteurs et leclrices ont demandee. 
Bon ! Treve de balivernes, commengons 
immediatement. Mis a part ('adaptation de 
Wing Commander 2 sur C64 que nous 
n'avons toujours pas vu et qui d'ailleurs n'est toujours 
pas annoncee, ce sont des tonnes de produits qui am- 
vent en ces mois d'hiver. Apres la somptueuse version 
PC, I'arrivee d'lndiana Jones 4 The Fate of Atlantis de 
LucasArts sur Amiga et sur Mac etait attendue avec 
apprehension. Ces nouvelles versions font honneur a 
cet illustre personnage. Sur Amiga, malgre un nombre 
de couleurs restreint, on retrouve toute ta beaute des 
decors. Les defauts viennent de la lenteur des scrollings 
et surtdut de la taiile du jeu (1 1 disks). Le disque dur est 
quasi-necessaire (sous peine de luxation du 
poignet I ). Sur Mac, le graphisme a gegne 
en finesse. La grande nouveaute vient 
la bands sonore, la meilleure de toutes 
les versions. Quelle que soit la 
machine, Indy 4 reste I'un des plus 
grands jeux d'aventure. Dans le 
meme registre c'est-a-dire desjeux 
celebres, on retrouve la version ST de 
Street Fighter 2 d'US Gold. Be est ma 
heureusement trap lente pour etre vrain 
entralnante. Pourtant les graphismes sont pi 
tot sympas. C'est vraiment dommage. Bref, il faut vrai- 
ment etre un "shoote" pour vouloir ie posseder. Par 
contre, la version ST de The Voyage Beyond, I'exten- 
sion de Space Crusade proposee par Gremlin avec tout 






plein de nouvelles missions est assez reussie. Malgre 
une certaine lenteur qui peut a la tongue etre enervante, 
le joueur retrouve dans ia boite non seulement ta dis- 
quette avec les nouveaux scenarios mais aussi le jeu ori- 
ginate, ce qui donne un produit possedant une 
incroyable longevite, Toujours de chez Gremlin, Nigel 
Mansell, la course de Ft qui vous plongera dans le 
championnat du monde est arrivee sur ST en faisant 
beaucoup de bruit. Assez exceptionnelle, cette simula- 
tion tres arcade est de la qualite de Vroom, faisant de ce 
produit un des hits sur ST. Bravo et preuve est faite qu'il 
y a encore de sacre produits sur cette machine I Tou- 
jours dans le domaine d'adaptations venant du PC, voici 
Legend of Valour, toujours d'US Gold, qui nous tombe 
du ciei sur Amiga. Compte tenu de la version d'origine, 
on pouvait s'attendre au pire sur Amiga et malheureuse- 
ment c'est le cas. L'ecran de jeu et ridiculement etroit et 
la vitesse digne d'un escargot. Plongez-vous plutot sur 
les Eye of the Beholder qui sont beaucoup plus 



jouables. Suite au test d'Olivier sur Amiga, 
Shadoworlds de Krisalis debarque sur 
~! avec quasiment aucune amelio- 
ration. Ce jeu de role futuriste 
'de un systeme de jeu peu 
.pratique. Servi par des gra- 
lphismes indigne du mode 
[VGA, Shadoworlds n'a pas sa 
place sur PC face a ses nom- 
'breux concurrents. Apres le 
'succes rencontre par History 
ine sur PC, son arrivee sur Amiga 
fort attendue. II n'y a guere de 
reproche a lui faire. Reprenant le systeme de jeu 
de Battle Isle, History Line beneficie d'une realisation 
parfaite pour ie genre. Un tres bon jeu a conseiller aux 
fanas de wargames et a ceux qui veulent s'y mettre. Le 
monde Mac beneficie de plus en plus de la faveur des 
editeurs de jeux. Le dernier est New World Computing 
qui adapte son tres interessant Might & Magic 3. Rappe- 
lons qu'il s'agit d'un jeu de role type Dungeon Master 
avec une realisation plus poussee, Avec les capacites 
graphiques du Mac, cette version est, me semble-t-il, ia 
meilleure. Ferns de jeu de role a vos souris ! Ce mois-ci 
les adaptations fleurissent de partout (printemps oblige I 
). On decouvre ainsi Sleepwalker et Lethal Weapon 
(L'arme Fatate pour les anglophobes). Le premier vous 
met dans la peau d'un chien qui doit veiller a son petit 
maftre somnanbule. Pour ce faire, il doit lui evfter tous les 
pieges que peut contenir une ville la nuit. La version PC 
est tres proche de celle de I'Amiga mis a part un scrol- 
ling un peu moins fluide et un contexte sonore moins 
impressionnant. Sinon, c'est un jeu extremement plai- 
sant. L Arme Fatale, comme son nom 1'indique, est ins- 
pire du film. Le jeu de chez Ocean se place dans la 
lignee des Mario. Un realisation clean pour un jeu defou- 
lant. Que demander de plus. ■ 




INTERDIT AUX NANAS ! 

Tu weux brancher la ni 



Connaitr e le 




TOUT CE QUE 
TU DOIS SAVOIR 



POUR ASSURER 
AVEC LES FILLES ! 



POUR GAGNER UN MAX D0 CADEAUX, 
VOICI UN PLAN D'ENFER 1 
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TOUS CES CADEAUX SONT DEJA 

PEUT-ETREA 701, 

/HODS SAUTE SUR TON TELEPHONE I 




Chez votre marchand de journaux I 
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du Commerce 
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STREET FIGHTER 



SEULEMENT 
ST DISaDETTE 




Norn 

Prenom 

Ad'esse 



Je joins mon regiement par cheque ou CGP a 

I'ordre da Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris. 




Alors que Ringworld est teste dans ce numero, Tsu- 
nami nous presente Wacky Funster House, une mini- 
compilation d'antiques jeux remis a la sauce VGA 256. 
On retrouve ainsi des antiquites comme Pong avec 
des graphismes plus colores. Destine a un jeune 
public, Wacky beneficie d'une realisation irreguliere. 
On I'attendait avec impatience et on est queique peu 
decu par Jordan In Flight de chez Electronic Arts, 
Pourtant, le jeu est loin d'etre nul. Les graphismes et 
les animations a base de digitalisations sont plutot 
agreables quoique manquant furieusement de finesse. 
La 3D est excellente pour peu que vous possediez un 
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386 DX minimum, Le defaut majeur vient du parti pris 
des auteurs de proposer peu d'options. On ne peut 
pas jouer a deux ce qui enleve une grande partie du 
plaisir, La total ite du terrain n'est jamais utilise puisque 
seul "3 contre 3" est disponible. En conclusion, Elec- 
tronic Arts est passe a cote d'un grand hit a cause d'un 
environnement succinct. Comme quoi, la qualite de la 
realisation ne fait pas forcement un oon jeu. 
Presente le mois dernier lors de la ceremonie des 4 
d'or, Guy Roux Manager de Domark nous arrive done 
sur Amiga et PC. Je vous rappelle que ce soft est une 
simulation de management de club de foot. Les 
options y sont nombreuses ce qui devrait plaire a tous 



les inconditionnels du ballon rond. La realisation n'a 
rien d 1 extraordinaire et le type meme de jeu risque de 
n'interesser que peu de monde, Un soft a reserver aux 
passionnes. Dans un tout autre domaine mais toujours 
sur Amiga, Doofus, de I'editeur allemand Prestige nous 
est parvenu. Avec I'aide de votre petit chien, vous allez 
parcourir un nombre important de niveaux dans cejeu 
de plate-forme. Malgre un interit certain, la realisation 
n'est pas a la hauteur des ambitions de ses program- 
meurs. Dommage car Doofus est vraiment sympa a 
jouer. Wesson International propose un jeu extreme- 
ment original mais interessant un mince public. Tracon 
2 est un simulateur de controle aerien, Le jeu en lui- 
meme est divertissant mais au bout de quelques 
heures la curiostte du debut fait place a la monotonia. 
On n'a presque I'impression de travailler a Paeroport 
de Roissy. II est possible de se connecter avec la serie 
des Flight Simulator de Microsoft, Cela permet peut" 
etre plus de variete avec un joueur pilotant un avion et 
I'autre lui donnant des instructions. Tracon II, a reser- 
ver aux fous de crash aerien, Lankhor reviant en force 
avec une nouvelle version de Vroom nommee Vroom 
Multiplayer. Les nouveaut.es viennent du mode deux 
joueurs simultanes et d'un mode turbo qui a impres- 
sionne tout le monde. Le jeu est toujours aussi sympa 
quoi que manquant a mon gout di ' " 
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Le syndrome 
du faiseur 
de monde... 



epuis maintenant quelques annees, un 
: nouveau style de jeu ne cesse de se deve- 

lopper. Une demande toujours croissants 

d'amateurs passionnes en est la cause. 

Ce type de jeu est difficile a definir, car il se 
trouve au carrefour de plusieurs grandes families. La 
premiere de ces families, desormais bien rodee, 
regroupe tout ce qui peut concerner les confrontations 
armees entre deux camps ou plus, famille habituelte- 
ment designee par le terme "Wargame", pouvant simu- 
ler toutes les configurations de combat allant de la 
base du niveau tactique (un pton representant une per- 
sonne), jusqu'au niveau strategique dans lequel une 
seule unite peut representer un armee entiere. 
La deuxieme de ces grandes families est quant a el!e 
beaucoup plus recente. Elle a connu un essort fulgu* 
rant depuis I'arrivee du fabuleux Simcity, qui simulait la 
creation et I'essort d'une ville. On peut tenter de la 
definir en tant que "simulation economique", cette 
appellation etant toutefois inexacte putsque le joueur 
ne se contente pas de gerer au mieux differents para- 
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metres. II devra egalement creer de nouvelles condi- 
tions qui modifieront ces derniers. En effet, contraire- 
ment a d'anciens jeux dans lesquels les problemes sur- 
venaient de facon aleatoire, ces nouveaux jeux vous 
donnent la responsabilite de la modification des para- 
metres que vous aurez ensuite a gerer. Par exemple, si 
dans Simcity vous decidez de vous lancer dans la 
construction d'une grande zone industrtelle, vous etes 
sur d'augmenter vos recettes d'imposition et de faire 
diminuer le chomage. Par contre vous risquez d'aug- 
menter la pollution et la criminalite. Bref, une prise de 
tete sans nom mais dans laqueile pratiquement tous 
les resultats auront pour origine une de vos decisions, 
qu'elle soit heureuse ou catastrophique. 
Un des premiers produits vraiment abouti, utilisant ce 
nouveau style est sans contests le bon vieux Populous. 
Opposant deux populations, ce jeu vous placait dans la 
peau du dieu d'un des deux camps. Vous disposez de 
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Probablement le jeu le plus acheve clans ce 
domains, voici Civilization : te must... 

pouvoirs aussi divins qu'efficaces du style tremble- 
ments de terre, volcans et autres joyeusetes dont la 
finalite est d'obtenir une population superieure a celle 
du dieu ennemi. Votre mission est done double : d'une 
part vous devez employer votre pouvoir a developper 
votre population, et de ['autre vous devez detruire les 
efforts de I'adversaire par le biais de la guerre ou des 
catastrophes divines que vous lui parachutez dans la 
tronche. A noter que Populous etait le premier jeu a 
employer de facon si efficace le systeme de la 3D iso- 
metrique pour ce type de jeu. 
Quelques temps apres vint Powermonger, toujours 
d'Electronic Arts et toujours programme par I'equipe 
de Bullfrog. Reprenant le systeme d'icones et de 3D 
isometrique de Populous, Powermonger etait beau- 
coup plus axe sur I'aspect guerrier. Cette fois-ci, vous 
incarnez le role d'un commandant d'un petit groupe 
d'hommes dont le but est de conquerir un gigantesque 
territoire, Mais pas de panique, vous effectuerez cette 
invasion petit a petit. Les territoires qui s'offrent a votre 
humeur conquerante sont peuples de villes et de vil- 
lages. A vous d'utiiiser les capacites des habitants, afin 
d'organiser une politique d invasion coherente. Par 
exemple, vous pouvez !es inciter a construire des 
armes, mais cela se fera au detriment de leur produc- 
tion de nourriture. De meme, si vous les poussez a 
construire des objets necessrtant du bois, vous risquez 
non seulement de les affamer, mais aussi d'entrainer 
des changements climatiques resultant d'une defores- 
tation trop intense. La encore, le manage 
gestion/conquete territorial fait des miracles. 
Gremlin fut le premier a battre en breche le monopole 
d'Electronic Arts, dans ce domaine de la "gestion de 
civilisation" avec Utopia. Ce produit reprenait le pre- 
cipe de Simcity en y incorporant une dose de combat. 
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Chez votre marchand de journaio 



Chaque mois 
I'information 
100% Macintosh 



Dons la galaxie Macintosh nous lisent 
des informoticiens comme des debu- 
tants, des "accros" du seul traitement 
de texte comme des princes d'XPress 
ou de Photoshop, Et puis des touches 
a tout, des curieux de tout, des specio- 
listes en Men pour lesquels un "bus" est 
encore un vehicuie de transport en 
commun, "pomme-z" une combinai- 
son inconnue de pepins, ou "post- 
script" un addendum raccourci. Pour 
eux, nous avons construit le magazine 
Macintosh a la hauteur de leurs ar- 
terites : 

Informatif 
Serieux 
Attractif 

A decouvrir le 12 de 
chaque mois.„ 




Prix : 35 F 
Plus de 188 pages 
1 disquette gratuite 
N°22 d'Univers Mac 



Chez votre marchand de journaiix 
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pour votre Amiga 
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POUR 49 F 

SEULEMENT 

AMIGA DISQUETTE 




le N :: 2 de Amiga Disquelte 49 F {port compris) 



Nom 

Prenom 

Adresse 



Je joins mon reglement par cheque 
ou CCP a 1'ordre de Pressimage : 210, 



Le jeu piagait Taction dans une periode futuriste dans 
laquelte votre tache consistait a construire une cite 
composee de divers types de batiments sur une pla- 
nete aux caracteristiques ecologiques differentes d'un 
niveau a I'autre. A vous de batir votre cite au mieux 
pour creer les excedents necessaires a la construction 
d'unites de guerre qui vous permettront de repousser 
dans un premier temps les armees Aliens, puis, par la 
suite, de detruire leur cites. 

Dans le meme style qu'Utopia, Virgin Games nous a 
recemment gratifie d'un soft assez genial : Dune 2. 
Commandant aux ordres d'une des grandes families 
de i'lmperium, vous vous achamez a controler Dune, la 
planete des sables dont I'epice est synonyms de puis- 
sance et richesses. Comme dans Utopia, vous devrez 
construire une infrastructure coherente qui vous per- 
mettra d'une part de soutenir I'effort de guerre que 
vous devrez engager contre les autres families et 
d'autre part de prospecter et recevoir les precieuses 
3 d'ep' 





Terminons cette liste de succes par celui qui, a mon 
humble avis, reste "LA" reference dans le domaine de 
ce type de jeu : le fabuleux Civilization. Le deli est a la 
taille de la qualite du jeu. Faire parvenir votre civilisa- 
tion a une suprematie incontestable par rapport a ses 
rivales. Debutant par une simple tribu 4000 ans avant 
J-C, vous devrez faire progresser celle-ci contre vents 



Conservont le meme susteme de 3D isomctrique 
que Populous, Utopia melc habilement construction 

ct combat. 

et marees, entendez par la tous les evenements qui 
guettent une civilisation aux differents stades de son 
evolution : guerres, revoltes, famines, stagnation scien- 
tifique, epidemies, repli sur soi-meme, options poli- 
tiques inadaptees, surpopulation... Lorsqu'unevillese 
developpe, elle exploite le territoire qui se trouve autour 
d'elle, ce qui lui rapporte nourriture, commerce et 
matieres premieres. Le commerce permet de gagner 
de i'argent que vous repartirez entre les recherches 
scientiriques, les loisirs et vos caisses, ces dernieres 
finangant I'entretien de vos infrastrures. Les matieres 
premieres permettent quant a elles d'entreprendre la 
construction des infrastructures, merveilles du monde 
(apportant des avantages a votre peuple) et unites mili- 




L'ancetre dont les qualites ne sont plus 6 demontrer : Populous. €n tont que clieu , vous devrez mener votre 
peuple a une superioriEe incontestec sur de multiples territoires en utilisant leurs forces ct voire magic. 
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taires, colonisatrices, commerciales et politiques. MSme si 
comme chez les precedents I'aspeot militaire est preserrt, ce 
logiciel de Microprose signe par le genial Sid Meiers, vous laisse 
le ohoix d'orienter votre developpement vers ['aspect diploma- 
tique, ce qui aura tendance a eviter les conflits armes, ou bien 
I'aspect technologique (de toute facon indispensable) qui, si 
vole possedez urie avance marquee, vous autorisera une tran- 
quility d'esprit relative. 

Comme vous ie voyez, le genre ne cesse de se developper aussi 
bien de facon quantitative que qualitative. Ce nouveau style de 
jeu est particulierement bien adapts aux micro-ordinateurs, 
puisque cgs derniers autorisent une puissance de calcul de plus 
en plus grande permettant une gestion toujours plus efficace, 
realists at rapide des differents parametres. Si vous ne connais- 
sez pas encore ce type de jeu, je ne peux que vous conseiller de 
a v plonger. Vous detesterez, ou vous adorerez, car en ce 
domaine, il n'y a pas de demi-mesure. Et si comme moi vous 
succombez au charme de ces jeux passionants vous rejoindrez 
aiors les rangs toujours plus fournis des amateurs du genre. « 



Une chose est sure : Ou vous 
detesterez, ou voue en deviendrez 
fou, mais une chose est sure, les 
jeux de gestion / strategic ne vous 
laisseront pas indifferent. 
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A mort les rhodos ! 

ftpi es Populous, Powermonper et Populous 1, voici le 
nouveau soft de Bullfrog, fares inspire de Blade Runner 
et de leurs precedents jeux ! 



n attendee famein Syn- 



rem placer les membres et let 



carrement plongees dans I mega- /. : 






RHODOS : pen depersonnss de faction de Syndicate se deroule dans un fulur proche c 

' ' sont au courant, lequel ley ^uifinniior.ales ivqiwnidesormais en maitressur ui 

us Is veritable menace vienl sociele de plus en plus avancee. CcUe avancee se traduit surtc 

ties rhodos, autrement ditde ces dans , le domains de la cybern 



mnages 
i le groupe entier, Vous le dirigez a 



H 



I pourrezlos (oui!ler| 



agir seul en aeiinissanl ",■■; ;i\>is paean iv.ivi- cu: aenniron 
tinns. Ces tiois car:icto:it:cucs sonl i'imdiiqence, I'intui 


adrenaline. En fonction de ces criteres, ce personnage 
reactions pariicuiieres. Par exempk-i, s'il yi-i iniolkient. 


idance a suivre un personnage si ce!ui-ci lui semblt 


ou a tirer sur tout ce qui bouge s'il es' qoi gv 6 acii enaline 
aliser voire able, un scanner sur la gauche de I'ecrar 
ique, par I'echo qu'elle eenvoio, sa position . Mais atten 


voir vos mercenaires voler sous le choc des impac 


tsde 


_orsque vous aurez eedui! ces geneues au silence 
:os louiller pour recuperer tout ce qui est eecupera 


VOUS 

le, e 


, leurs armes. Dans la mission que nous avons fai 


e, les 



Mfilflfi'Hi 



<m 



mmm 



mm 



I ll i "i i j ' B r 



u,,„„z... Une ambulance. Ley poliiiques ont la vie 
ubliez pas que rous et 



qui m'a personnel lenient emballe d apres 
de graphismes de ires grande qualite, fa t 

reveur quand a ta suite. 

s. et c'est bien la le principal, on pi end beaucoup de p 
. ,„^jr. Bref, bien que long a venir, je vous parie votre Fe 
conlre la Deush de Yann que Syndicate va otre un Hit. A n 
que le produit est non seulement prevu sur PC mais egalemer 
ielques temps apres. 



la premiere ville ciblc. £n effet, 



efficoces. De plus faites attention e 



aussi prudentes que Stephctne 



Si"^ 




I Chez votre marchand de joumau 



FAITES PLAISIR A 

VOTRE ST, TT 

avec 

ST MAGAZINE 

ET SA DISQUETTE GRATUITE 
LA DISQUETTE DU MOIS 



NO SECOND PRIZE 

Une incroyable simulation de moto ! 

DC UTILITIES 

12 utilitaires de haut niveau 

PAULA 

Jouez vos modules Amiga dans le luxe 



GE M01S-CI DANS ST MAGAZINE 



Dans le numero d'avril, ne 
manquez pas dans ST 
Magazine Falcon : le 
printemps d'Atari - Studio 
Raytrace, I'image de synthese 
a votre portee - Pratique, trues 
et astuces sous Calamus - 
Technique, la gestion de la 
memoire, programmer votre 
demo. 
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IMAGINA S3 

Le temps du temps reel 

Images en liberie, images inouies, vertiges du 
virtuel... Du 17 au 19 fevrier, Monaco a acceuilli la \2 ime 
edition d IMAGINA. Un IMAGINA place sous le signe du 
temps, un temps hors du temps mediterranneen, un 
temps simule, electronique et electrique, un temps 
parallele, uchronique, un temps reel. 



U 



Le temps des temps reels 



mm 



istanrane, le delai de reponse 
oeu, les performances 



zm$ 



MIW— 



i-Yince Albert de Monaco. I 
fuels sont des systemes d 
ner Illusion la plus convai: 



realites virtuelles qui tentent de don- 
:ante possible d'une immersion dans 



par Dassault Electronic, c est I 



■ realiser des diagnostics en temps r 



laison. L'Agence Spatiale Europeenn 



;a;o auquel participe 
icepts de telepresence 
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. , ; THEUVINGRCIBM - US - Susan Van Baerle, Texas University 1 


i Ifi 


■ f .■: ■ 




■ ;•. . . . ■. 
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Croisieres en catamaran* 
Bretagne Sud 

- location avecousmv 
- stages tie prise en main d'un catamaran lie croisiere. ■ " 

Stages voile adolescents* 



Pressimage Yatchting 
19, rue Kegesippe Moreau 75018 Paris 

Telephone: 45 22 38 60 Fax; 4S 22 70 31 
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Racoon ! 



SP 



WW 



as 



cran video. L'etude de Jean-Philippe Quin, de L 
nt mis en evidence ' 



mSOKKKm 



i 



JMj 



RACCON - RENAULT DESIGN , INA STV-SYNTHETIC TV de 1 985 qui a ete le 
permettanta plusiet- 
qenerees par ordinateur". Rapidite, I'utilisation des realites vir- un monc 
r des maquetles virtuelles de prototypes per- vant dur 

■ ■"— al'schelle 1. nautevirtuelle". 
ir Synthe- Dansune 11 



W 'l W ' 1 !,.;!, 



Design qui rajoute, "Seuls des vrais p_j— . 

nsation d'echelle exacte". 

? !a possibilite d'agir sur 






w£ 



unication artistique realise 
:oncue par I 'artiste Jeffrey 



jnis autour d'une table virtuelle, 
manipulaient simultanement des chiffres et d 
tionnels. Autre 






demonstration televirtuelle du Tangram, jeu chinois qui propose 




CLUNY, V.Berga. Architecture, IBM 



Japonais Minom Kobayashi a presente 
CLEARBOARD, congu au laboratoire d 
d'etablir une 



pas non plus d'inleret : I'interface 



ne dans les lele- 
le consiste a generer des 
-fir d'imagesi' " 



Mi 



Inteiaction et 
interfaces : premier 
pas vers 
la transparence 

[.'interaction homme-machine, on it 
homme-image peut-elii* se merer des ses I 



BricLen, universite de Was 
annee, Catherine Ikam rep™ 
artistique, L'AUTRE. Ce tal 
sente en juin 1992 a la Fonu. 
Contemporain, dans le cai 



deplafenent, capie et analyse, feue a 



breuses applications reslenl 
ludique du virtuel n'est pas en 



Des operateurs 
aux marionnettistes 



HMOUVEAU 



Decouvrez 
le 25 mars, 
le nouveau 
magazine PC 
qui repondra 
desormais 
a toutes vos 
questions 
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teiident a supprimer les 

intseimemela 

|aponaises NTT (Nippon Telegraph & Telepho 



iclex. O'autros sy^temes portenl si 



SlBBl 



not'aioinpLualui'.-. Diiii!;JD'.^.-;k, est un bureau 
ar P. Wellmerde Rank Xerox Europarc (GB), 
•av.ii.' k> doiqt un r 1 "" 



r !e biais da graphnsi:*^ 3D vi 
video, les ondes emises par les hemispheres cerebraux. IBVA a 
ete appliq 



m 



mnagesoude W^UI-- m •■ , ^ 
in de Sinographies. Ces * /.\$» J .**§ I <9l 



Jenx virtuels : les nouveaux 
jeux sent arrives 



Accros des NINTENDO, GAMEBO 1 
" plus fort que ca! 



lactique en temps reel. Ca vient du Japon. C'est NAMCO L 



Ou pourquoi I'imagc de synthase est de I'art 
moderne dans tous les sens du terme... 



qui praduit a':; \v..\y- 
conlinue. REDIFFUSi 

sente COMMANDER 



■jjJUUitk 








«k if 


a 


IHWH 




it. ii 




Ull 


\ 




9. 


V-1 


dK .Tit- . imtiifSStm^JMe::: ■: 



pour Macintosh. Le joueur, mis dans la | 

video musicale d'aventure, voyage d 

recherche de materiaux nouveaux. Sc< 

3D, personnages parlants. Votre Mac n'en croira pas ses pixels. 

Tim Child de Broadsword Television, Grande Bretagne nous 

i ■: -v -f ■■" :■ i [■■■■- lia,-l : !■ I ilBERZONE. lei 



en deux equipes de deux. L'un des groupes doit 
jjectif et se deplac - ~ -' 
tuel. L'autre groupe esl motorise 
"~n but. Nous, teitiSpectLittiurs. iivons unm vision simullanee des 
x groupes. Nous r.'avans aucuno interaction sur le jeu si ce 



s'elargir avec quelques variantes Bt 
^ Etats-Unis, 

^H est un petil venaeur ae pizz, 
^3 synthese 3D. II illustre ie 



, le systeme VACS , V; 
Systeme, origir 
par la firnie Nindendo. Et le projet VEAP's , Virtual Experience 
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LES DISQUETTES DU MOIS PROCHAIN 



N'oubliez pas de renvoyer le coupon ci-contre, qui vous permettra de rece- 
voir le mois prochain la disquette pleine de demo jouables correspondant a 
votre machine. N'oubliez pas de bien la rempllr, car toute erreur pourralt 
vous prlver de ce fabuleux cadeau I Ne doutons pas que nos envoyes spe- 
ll claux vont nous ramener plein de petlts 
j bijoux de I'ECTS a Londres. La grosse sur- 
prise pourrait venir d'un slide-show de Sil- 
marils sur Falcon, qui devrait etre present 
sur notre disquette ST du mois prochain, si 
nous avons la place, bien entendu. 







Renvoyez le coupon ci-contre 

pour recevoirchez vous 

votre disquette 

de demo Gen4 N 55 



petlts fates qui avaient tout compiis et qui nous avaient (envoys is 
(present dans gs mimero sous forme de flche) en predsant leur 
ur le mois dernier, c'est du tout cuit, avec des demos superbes et surtout 
: ! ii exists maintenant une disquette de demos par ordinateur ! Ceia 
mains de problente de lecture et done plus de demos ! Surtout, avant de 
mi que ce soit avec la disquette, proteges-la en eeriture et faites en une 
e sauvegarde. 



...-.rez votre disquette dans le 
tecteur de disquette A de votre ST. Allumez la machine et atten- 



NO SECOND PRIZE (THAHON) 

Vous allez arriver sur un ecran de presentation qui vous indique 
que le ieu est en train de se charaer. Vous arrive! ensuite sur le 



NSP-DEMO.PRG (pour No Second Prize) et SOGCER (pour 
Unsensible Soccer). II suffrt de double-cliquer (deux dies suc- 
cessifs rapides) sur les fichier correspondant pour lancer les 
demos jouables. 

NIGEL MAN SELL (GREMLIN) 
Quand la page de presentation arrive, appuyez sur le bouton de 
votre joystick branche sur le port 1 de votre ST. Attends; 
quelques secondes pour finalement apparaitre dans le cockpit de 



choisir un des cinq pilotes, chacun ayant des caracteristiques 
differentea, Vous avez ensiiite le choix des circuits accessibles 
sur cette demo. Vous pouvez ensuite choisir de partir tout seul 
ou contre d'autres pilotes. II vous resteafaire un dernier choix 
pour eventuellement modifier !a sensibilite de votre souris. 
Ensuite c'est !a course. Attention I Pour passer les vitesses, !es 
touches Shift et AHernate sur la gauche du clavier sort indispen- 



UNSENSIBLE SOCCER (SENSIBLE SOFTWARE) 

Vous am'vez directs 
solitaire, soit un i 




U l votre bolide. Lorsque les feux passent au vert, appuyez a fond sur deuxieme ligne donne acces au match biz 

■emlin ' e DOUton ^ e votre Nanette de jeu pour mettre les gaz. Vous voHa pommes et les oranges, une noix de cajou servant de ballon. 

,;;'„ parti sur les chapeaux de roues pour une course memorable I la Des rebonds aleatoires et des trajsctoires non moins debiles 

tZool "°' te ^ e v '' esse est automations alors ne vous inquietez pas et font de cette option un grand moment dans la loufoquerie la plus 

concentrez vous sur la route et les autres concurrents ! totals. Une demo digns d'un poisson d'avril ! 



UN PEU QUE JE M'ABONNE 

• ma disquette livree le meme jour que mon 
magazine, 

• pas de coupon-reponse/Disquette a 
renvoyer tous les mois, 

. des disquettes plus belles, plus puissantes, 
entierement dediees a mon ordinateur, 

• des economies de temps et d'argent. 



SPECIAL CLUB : Je suis adherent au Club Gen 4, 
done je ne paye que 250 francs au lieu de 299 francs , men 
numero de carte club est le : 
(offre reservee a la metropole). 



Oui, je m'abonne au nouveau Generation 4 accompagne de ses 
disquettes pour 1 1 numeros + le Pin's de GEN 4 gratuit, au tarif 
de 299F (etranger : 380F). 



Code Postal : LJ I I I I Vile : 

Je possede un ordinateur fBT] Amiga [MJ Atari Q>3]PC31/2 {MJ Autre 

Signature (des parents pour les mineurs} Date ' 

Je paye par : Cheque Bancaire, par Vireaient Posial pour 'etranger (Viremenl Poalal ou Bancaire : Numero de corrrpte 0147B99R020) 
Coupon a renvoyer accompagne de votre reglement a Abonnement Generation^ 36 rue de Picpus - 7501 2 PARIS 



DISQOETT E I 

:NT : Allumez votre Amiga et tnserez la disquette CHARGEMENT: Pour bien fairs, il faudrait creer un repertoire sur 

dans !e fecteur. Vous allez tres vite arriver sur un ecran tout bieu votre disque dur pour chaque demo: Lemmings2 et Zool. Pour 

(le Shell) Pour lancer la demo jouabie de Chuck Rock 2, tapez cela, metfe* vous a la racine de votre disque dur jdisons C:) , Tapez 

Chuck2 puis Return. Pour lancer la demo jouabie de Body MD LEMMINGS 2 suivi de RETURN (et ZOOL sum de RETURN), 

Blows taDezBodv Duis Return. Mettez vous ensuite dans le repertoire en frappant CD LEM- 

' ^ '\- MINGS {respectivement CD ZOOL). Tapez COPY 

A ROCK 2 (CORE DESIGN) A12DEMO.EXE pour copier le fichier a decompacter dans le 

- it repertoire LEMMINGS2 (et respectivement COPY A:DEMO- 



_„ r .oduit. Ensuite, appuyez sur le bouton ZuOL.EXE), en considerant que votre Iecteur 3,5 pouces est le 
narrer et roulez jeunesse. Junior peut sauter, Iecteur A. IS suffit ensuite de taper L2DEMO (et DEMOZOOL) 
pour que les programmes se decompactent dans leur repertoire. 
Pour jouer a Lemmings 2, tapez L2. Pour jouer a Zool, tapez 



■■ -J ■Z*.m m&,-,.- \ ■ --?*-■'■■ . 



'#g*$#4*i 



ou monter sur son arrne pour evi- 



facon a passer un obstacle. Un biberon en has de I'ecran vous 
indique votre etat de sante. Ramassez les bonbons et les bibe- 
rons qui vous redonneront de I'energie. A la fin du 
tuer ie monstre, i! taut lui f rapper piusieursfois sur le crane. 

mm BLOWS 1 MEGA SEVLEMENT (TEAM 1 7) 



LEMMINGS2 (PSYGNOSIS) 

Vous arrivez tout d'abord sur un ecran vous permettant de 

selectionner la carte sonde votre PC. Vous pouvezaussi voir la ■■---■■ 

carte des tribus, mais vous ne pourrez acceder aux di 

niveau* de la demo que sequentiellement. On vous \i 

decouvrir par vous meme I'utiltte de chaque type de Lemmings. j^jj p^p ( 

En cliquant dessus, apparait en effet leur nom qui a lui seul ,41/4/7- q 

explique grandement leur utilite. Les icones en bas a droite de uad^u 

I'ecran permettent d'arreter le niveau, de fairs souffler le vent mmum 

(pour les hommes bailons), d'accelerer le jeu ou de fairs une Si votre uiuumunn 

pause. n'arrive pas a lire la 

Amusez-vous bien I disquette. 

ZOOL (GREMLIN) J 






alors sur la touche INSERT, Lorsque vous amvez sur recran ou 
Zool se suspend au titre, appuyez sur la barre d'espace pour 
arriver a un menu. Avec les touches du curseur, configurer te jeu 
mme vous vouiez. De base, pour depiacer Zool, les quatre 
iches du curseur suffisent, la touche INSERT servant a trer et 
a toumoyer. A vous de decouvrir le niveau. Les pettts panneaux 
servent a sauvegarder votre position. F 1 sert a sortir de la 
demo. 




decrife ci'-dessous. 
VeriHezque vous at 
bj'en fait ce qu 'il etait dit. 
Demandez le cas echeant 
a auelau'un aui cannait 



I bien le numero de 
disquette et son t] 
(AMIGA, PC, ST). 



jouer seul ou a deux. L un des protagonists aura le nmja, I autre 
Dan. Chacun possede des coups bien particuliers rnais atten- 
tion, celui qui prendra le ninja risque d'etre avantaqe par rapport 
a i'autre. Depechez-vous car le temps est ultra-limits dans cette 
demo I En laissant le doigt appuye sur le bouton, vous obtien- 






Pourquoi un nouveau 
magazine PC? 

La presse informatique bouge 



NOUVEAU 



Pourquoi lancer un nouveau 
magazine PC sur un marche deja 
sature de mensuels micro ? 
Parce qu'un groupe de presse 
qui mise sur la satisfaction de 
ses lecteurs et leur fidelisation 
les ecoute forcement. Que 
disent-ils ? Qu'une information 
pointue, riche, exhaustive, c'est 
bien. A condition de se montrer 
accessible a 
tous. Autour 
des men- 
suels micro 
dedies PC, 
gra vite nt 
des informa- 
t i c i e n s 
comme des 
debutants, 
des "accros" 
du seul 
traitement de texte comme des 
princes de la feuille de calcul. Et 
puis des "touche-a-tout", des 
specialistes en rien pour 
lesquels un "bus" est toujours un 
vehicule de transport en 
commun. 

lis disent aussi ne pas 
comprendre pourquoi les revues 
specialisees actuelles ressem- 



Le 25 mars, 

les lecteurs de la 

presse PC 
decouvriront enfin 

un ton nouveau 



blent a des catalogues souvent 
trop techniques, et qu'ils appre- 
cieraient un magazine informatif, 
serieux et attrayant. 

Enfin, ils remarquent que la 
prospective est interessante, le 
futur plus ou moins proche 
passionnant, mais qu'au fond 1'un 
dans I'autre, ils'aimeraient qu'on 
leur parle en francais des 
logiciels qu'ils utilisent 
couramment, de periphe- 
riques vraiment disponibles 
et puis qu'on leur donne 
des reponses concretes et 
basiques aux questions 
qu'ils se posent au quoti- 
dien. 

Generation PC est tout cela 
a la fois : le premier 
magazine micro-informati- 
que qui s'adresse en direct 
et en clair aux utilisateurs comme 
aux acheteurs PC. 

Plus a lire - Plus clair 
Plus utile - Plus proche. 



Eric Charton, 
Redacteur en Cftef. 



Un vrai magazine : 



■25 F 

■En kiosques le 25 mats 

■ 164 a 252 pages tous les mois 
■60% de volume redactionnel 
■5 rubriques majeures : 
Nouveau (le marche, les 
produits, les hommes, fiches 



produits) - Declics (compren- 
dre, synthetiser, agir) - Vous et 
voire PC (buro, perso) - PC 
Pratique (plus vite, plus simple, 
plus loin) - PC Market 
(pre-achat, achat). 
■Mensuel : 12 numeros par an. 




le premier mensuel francais 



dedie d la micro-informatique PC 



qui s'adresse en direct et en clair aux 



utilisateurs et aux acheteurs PC 



informatif - serieux - attractif - convivial 



DISQUEHE GRATUITE DANS LE Ier NUMERO I 
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aclits a sen.salions tortus, (jour tie futur:; "grand 

Seul regret a tout ca : ne voir ces jeux que par I 

' ts mots. On se serait lail volonlier mn) petite 
JALAX1AN:! ou de COMMANDER. Lf;s plus aceroi 
malgre tout se detouler sur le slant! MEDIA LAB/CAM AU 
!U virtue! etnil a la disposing du public. Mais, la, il i,illait se lever 



dans le eyberespace. 

La vie artificielle : 

I'entiee dans 
le fantastique 





Effets speciaux et 
cinemas virtuels : 
la magie du pixel 



j 01 MMintM s. / x mcHiNA Fames 



chaauti at; Iraiialoiiua ainltimiait);; pal du 
in;; d'intiilliijOiiia; aitiliaiallt; al <l';ikponihnn;:; 



■% 



pour la labrieation de tilr 

)kitionnisle; BIOGENE- qi " 

lIh eoncopt vienl du lail quo Le concept de base des "truoas numeriques" est de scanner, 

unique en haute iloiinilion iieneMlement, des negatits originaux, (' 

ir line infinite de crea- trailer nurnenquemenl puis de transierer ies nogatifs numeriques 

tions. "L'artisle doviont le jardini@f au oeiilre obtenus dans le film en 35mm. Cela Rermet par exemple 
-''ncruster des images ( 

1 1 au. i,t:i deselenientsindeyirables,.. 

, u ..J artrfi- FernGully, The last Rainlorest (Les nventures de Zak et Crysta 

ciellej I'un en expossril S8 lliese des "zoosys- dans la forel tropicale de FernGully, in trench), produil par Bill 
temes", I'aulro en Iheorisanl sur I'autonor 

el la viabilite des syslemes de vio aitilicielle. d'imagea c 

Artiticielk), IBM, UK Avanl d'aborder I'un des themes phares autre lilm amine long menace a ee jour. La synt 



trmei pai exemple 
ilix, delta- 




o ,v.Jises par ILM Compu 
Jmythe a devoile les torsions de Meryl Streep, I'e 

■ ■ ' iema nunwrique a l.i francaise ... Antoine Simkine, 

■rite ses realisations : I'ellet special n'est pas I'ele- 

Tout comme Dis- 

it visuel. Jersy Kular et Philippe 

' -faire par les effets spe- 

t surlese> 



Oes imaginations 
qui depassent I'image 



Hft 



imagine sans les techniques infographiques et virt uelles '. 

-*~--8 de cette table ronde P. Prince, P. \ 

. international, s'interessent particulierement a 
ngage informatique el de I'interactivite dans les processus 



I des fluides on genetiqite , ■ 
itham". "Un monde de variables ou r 
_ _ '""s la video par exemple, mais libra diiinyci'inie, llottar,.v . 

u medium pour imiter les anciennes 
, ,„„,iotoqraphieaveclapeinture. Cer. 
/eud'artistes eherche 

,e, mais tentent pkilot de representor une vue du monde a ■ 

imagination. "Les tableaux de Matisse par exemple neresst 
;t incapable de copier la r 
■ ji L,^L,que". Aussi quelques artistes se "revoltent" c 
lotorealisme en image de syntheae qu'ils considered comme n 
vis de creation et se penchent sur I 'abstraction, le — * ' ■ 



joueurs doivent dans le meme temps manipuler leur joystick i 



LEPRO. 





AMIGA 


AMIGA 600 . 
AMIGA 600 
AMIGA 600 
AMIGA 1200 
AMIGA 1200 
AMIGA 1200 
AMIGA 4030 
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| LECTEURS 3-1/2 


INTERNE AiM 


EXTERNE 550 F 

5DDF IMTETiNE A2D03 55DF 


| PERIPHERIQUES n 


SOURIS 
SCANNER 


130 F ALIMENTATION 450 F 
1290 F CHAHGEI3R KICKSTART 390 F 
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A500+ 








512K 
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1 Meson 


horlage 




400 F 


5l2Kovediarloge 


300 F 


1 Mo DVB 


harioge 




500 F 
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1300 F 
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Jdiliki 


1900 F 
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1900 F 


twin 






A2000 
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400 F 
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aKMn 
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'on nouveau medium, I'infographie phie (voir, a ce tilre, les ouvrages Les Metiers ( 

. . ■„ .,, ,jel eel un nouveau media qui a la I'infographie el L'lnfographiste, a parai'tre en Sept. 

;ite de faire "coexister virtuellement des realties 93, collection Anthropos-INA). Et Dt '" : ' 

...adictoires" ou le spectateur devienl acteur, surtout pas oublier le tradilionnel v 



Les Off d'Imagina 



regroupail les ftiSrnes Publicile, Anii 



,_,„, Off d'IMAGINA, c'est eel ensemble d'evene- An 
menls, de tables rondes, de prix t 



H 



,_,>u plus de difficultes 
Gi';iieri(]i.iM Mir, Km 1 1 '. s r ■ ■ 



i. ilons ikji'tk'Nl'ien! Virrjniki C 



s 



rie Arl donl la selection 
pauvre. Enfin Gas Planet de Pacific Data Image rem- 



, -4,^-, dejaen 

' !sS V menlouen exlraits, parm 

Sj" ?4&, simes 92 et 93 H'iMAfil W 

Avec une trei 



fii Avec une trentaine d'exposanls, de prestataires 

MIDI PILE, ABehm I F.PIace, FRANCE d'images, de revendeurs de materials et de fogfciefe, 
avec sesconti;rs!ri(-t!t;di> plus en plus nomc-re 
, IMAGINA a batlu, cette annee 

axes: recherche, application et enseignement. les recoras (influence. IMAGINA devient san„ 

IMARA prenait un peu d'avance sur IMAGINA doute la rencontre inconsumable de la syntln 

puisqu'il debutait le 16 fevrier. Un aulre evenement, d' 

Mondes Virtuels, donnait un panorama des applica- vt 

industriel, medical 94. D'au r ™ M — , 

: „ r „ial, tout en privilegiant lea reoherches euro- en plein mois de fevrier ne pourr. 

peenntis Dvv, suectali^os a>mntis Philippe Liman- Sonne. Imaguia cjidssi, ymnih. st; "televiitualiae" 

loui (Medtalab) Bruno Simon (Renault Design), dans I'Europe et dans le monde lant et si bien, 

Frank Bagiana (European Space Research and quelle e i; i vioiimfulesonsucces. 

lology Centre, Pays-Baa), Dave Warner Et peut Stre que d6ja, Imagtna 94 devra organiser 

i Linda University Medical Center, USA) onl ses propres teleconferences I 
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Chez votre marchand de journaux 



JOUEZ SUR 
VOTRE PC 

POUR 64 F 

SEULEMENT 

2 Grands Jeux 
du Commerce 
pour votre PC 

STREET FIGHTER 
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SWAP dans 
PCDISQUeTTE 



MMB3H STREET FIG 
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D J* eooiOMMto la H°4 de PC DieqiwRe 64 F (port comprs) 
STREET FIGHTER + SWAP . 

Jo canxMnde le it-IDtoi H°2 le IM □ de PC Oequetto fcrtt 

D^^MpovtSnimeraispMkoli^tSMF^B F 

Noti 
Prenoro 



Je joins mon reglement par cheque ou CCP a 

1'ordre de Pressimage : 210, rue du 

Fg St Martin -75010 Paris, 
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'est a 

Angleterre, qu Olivier Canou a assiste 

lefile des nouveaux jenx £e Core 
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urnim 



a premiere bonne sur- 

.' uprise !.que:...noos con- 
: code Core Design pour 
une period© non encore 
■ franchement identified, 

3 se.situani pluto! vers la fin de 
annee, est un shoot'em'up spa-" 
pbndani au deux nomde B!as;ar. 
L'equipe qui travaiiie si.tr ce projet est com- 
poses de Tim Swannst dugraphisie iialisn 
Ginl 1 !! P i dii dans i» milieu du jeu 

■ micro,; ceqtii ne I'-empeche pas d'y elre visibiemem ties 

■• . . ■ . . :■ . . ■ ■:..:. i.. ,; . : - . .,: . , .... 

qu'ilse i i nario type dare gprire 

dejeu : ;Terrey'enaei.!-. ■■. 

bete, alors constvurre ;: : . : vs puissant pour casser 

vfains v.'.v- :■■:■■■■■ ■ ■ ■.■dans. Bref, 

pas de quoj-vDus taire ohopei'une encepbalite crironique.;.- 

■ ■ .■ :■ ■ ■ ■ ' : . .. ■ :■ i ■;■ : : : ■■■:!., 

; .;■:■(! vu ii i r t ents.com- 

poses chiic- ■ ■ i«s". Chaque niveau pos^sde un 

graphisme propre, mais malheursusemsnt, sous tes rno'ndes 



n'etaient pas encore pretslor^ de i i i lant less 

':•■:.■ ■■ ■ ■ :■::■■■.■ ■ ■■■ ' ■.?,-. '.■-. ■ ■ .. BOiVie 

idee de ce. que sera It ■.■■; ■'-■■• ■;■.-::■;-..'■ ■ ;■;, t (etiln'en. 

manque vtsiblement p ■■:■.:.:■■ v. ■ < h u de is qua- 

■■. 5 de Xenon li, pourvud : un.scroifing muliidireo- 

!.'■■! .:.n . .,■■. ■>■■" :■.:.;■: I.i ■,■;.■! . I ..,■:;■ i '.■;■■ 

siques dans ce genre Be jeii,-(enienoez par Ih amies agogo 

II ■ "■ ....: ■■■■■.!!'.. M . ■■!■ I i ■■!. '.i' I'.... .Ij .■ ..;■..■. .:.:■. ' ■. ■ 

lis du genre hypsr-ciassiques). Mais ce qui est surprenant 
.. ..:!■: noua prepare Cf.:-ri \ ■ -■.)■■ ■ ■ 

:. i' ■ ■. i :.■.!■■■ ■■■■■. ■ : ■ . ■■■ 

sentssur lemarche (da &5QS $ :. ; ^:.::ntGvidem- 

mentpar.letJGO), Blastar poss&de un scrolling d'unefiuidits 
remarquable pour un jen de ce type en multirjirecfionne!, ■ 
D'autre part, la qualite des graphismes est acoup@rie souffle. 
Par exemple dans I'un des deux raondes que noijsavdnseu 
i. monde organiqije (!e second 
slant ie mdnda rnecanique}, non settlement le decor esi beau 
.mais en plus,. on le voir respirer, bouger; des bouc.hes 
s'ouvrent ei se referment, bref, il vii ! Esperons main-tenant 
que Blastar tieridra ses promesseS jusqu'au bout- Un produit 

. ■ ■ ■■:: ■ irts^iiHiiive nsnl. 




putre-Manchede-'Developpeurde 
' que de multiple pr' 



.arkmere..c'estun.jeu a la'Csdsver, =< ; ■:..:.■•■ 
' darts un monde i^:\ i: .\ : - '■',:.- I 9: r * larit 

arcadeet jeu de role Vousy m. 
, rier du no'm d'Ebryn, Is *:!s du Roi, qujs'etait lui 
■meme fait'lour'de deisoh.plan a. cause d'une-sombre 
histdire selon laquelia il aurait s 1 f 

et patata... Brer, vous. grandissez tranqui'jlement dans is cha- 
teau de papa en vous occupant cpmrne vous pouvez,. entrai- 
' .dements et descerites auviiiage (po 

Sculerrient vpiia !. Le'raaj rampantis'est 

la ie dans'la vilie e; y aiprospere sous'' 
forme d'une invasion ore. .\ 
N'alneureusement Ie Roi devettu un- 
pe'ii moilasson depuis'la "rti.prt de.sa 
iemme laisse fairest cequi devait.arri- 
verarriva : Ie massacre des habitants 
la ville. Vous comprendrez suremsht 
sentiment toutefois legitime des qgelquei 

... rares sun/wants, celui-cipouvantsetraduirepar 

■;/bafron6'{)oust!leoe;paya-aJa-.c.-i.' v 

: En conclusion, vous vous retrouves heritie d'un royau"- 
lequei ii n 'y a plus personne. Pour remedier. a ce.Iourd w- : 
(n'oubiions pas que vous. vivez grace aux imp&ts d& ia popu- 
lace) papa- vous refile la bonne --■ ;■.■■ '■■■■ -;>v ;.■- ( i| 1! 
pourfendu I'infame dragon quelquesannees a'uparayarst, un 
crista! aux pc^voirsmagiquesquevous pouitez 
et iousses souhaits de reussite, afin de di 
qui plane sur Darkrrtere. 

Lejeu se presents sous forms 1 -x:^y\ -i.v (du meme 
style que Cadaver). Toutes.les actions que vous aouvez sifso- 
tuer se font grace at j :v^. -■■:.. s-a.-i: : c>scLiter. com- 

:;;: ; -.■■:. : .. . ■ :■■■.■;■■■■■■. .,-■ .■:■■■ i ;;.■■. ,■:■..■'■■.; : :.■■- : 
sibjes, un systeme'toui :::■■■:■ apr'-jvc: pi js d'une seconds' sur 
Ie bouton de feu du joystick ce qui fail aoparaltre un menu 

, derpulant. Le jeu ya vous permeitreji " 
d'explorer irois parties difWentesdu jJJJjl : ';'. 

. j^ffi-monde-qui vous 

[sure : 

£"■(, >age dans, leqiuel 

■£ pi vdus :.;pouTOz 

" converger avec 

r s person 

:'.:-:■ ■ :•■■,:■■. .--.;■.:■■■:" 

? que . tout ce qui 
I nous a ete-dit soil 
: ■ i. ■ 




nages si 
■ directie 
proximite. 'Urt.re 
plementaire : il-va fatloir vous y faire,' 
jeu, pas question dejouer au pourri. imm.ondequi 
fsmmes ei les orphelins que- vous renc.ontr.ez. " 
que vous a re-miR monsieur votre.'pere.est una b 
"ear si. vous gagnez de I'enargie Icrsque 

. mediants, vous en perdezlorsqus'l'i.dee'vou 
: c'rer quelqu'un se placant plutot dans les gentiis (■ 
malheureux III). Un des grands atoutsde Oar 
cepen.dant la qualite de ses graphemes qui com- 
vbz is constater sonttoufsimpiemam superb 
spmbres etjes cJairSiObscursrerident tres bier 
sinistra que ie scbriaiio rente d'instailer.En plus, v 
a- poll !! ! ! !! Que demands Ie peiipie ? Sexe, violer 

..sang <'5ueur,-mcnsires, lerritoire: 
tout ies ingrad: Ie -■ ■ r- ! r- ri i eunispDU- nous recr: 
chose de consistent di ne nous rests p.; us qu'i av- 
■:!■• ■:;■ :>.■■■:■'•, .■':. i: : !■ .1. '■ . : ' ■- : -: : :;..■ .■ ■■.■■ . . .-..-■■ 
qufinfo que ce qus nous avons eu i'occasion ds voir &fin cie 

■ vous donner de nouvelles informations sur ce'jeu qui v '<-- : .- 

' de' vous faire casser vous i^reiire. Le jsli eai prsvu sur Atari SI" 
: ■ ■■■vk\a': A:v ■:■.:. :1 meys.ist PC. 






Core n'avsit pas explores. C 
lejeu de mie/aventvfe. Ce r 
i deft debpuchera surmnou 
■)daM, qui h 



m x ® ® 



Chuck Roc 

_nt '.Virgin Gam , 
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Design se revete etce up editeur 
avec lequelil va fetor compter d 
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Comme le Temps Passe 




E% 






?#■ 



Le venerable seigneur de la guerre 
Sun Tzu ecrivit "L'ancien art de la 



)0 ans. Ce livre sert 



de base, a uii jeu ( 



qui mettra a 1 epreuve votre 
ineeniosite et votre dexterite. 



Vous pouvez choisir de 



personnages histonque 



bombardiers ennemis et des as du 



, changer le cours de 



et vous amuser au-deia de ce que 




Laissez votre imagination decider de 



ctique et de la strategic a suiv 



The Ancient Art of War in the Skies 



1 combat double d'un certain 



sens de l'humour. Ne le manquez pas! 
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KRISALIS SOFTWARE 
La metamorphose... 

La societe anglaise n avail pas jusqu a ce jour fait de 
gros hits... Mais la qualite de ses futures productions 
devrait tout changer. Olivier Canou au rapport ! 
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occer Kid est un des produits tres prometteurs de 
Krisalis, prevu aux alentours dejuin de cette annee. 
Dans ce jeu d'arcade, vous incarnez un jeunot 
nomine Soccer Kid quiva devoir retrouver la coupe 
du monde de football. En effet, iors de la finale de la 
coupe aux Etats-Unis, un pirate extra-ierresire decide de se 
payer un souvenir sympa de son voyage dans !e secteur. II 
fauche done le irophe a grands coups de scanners etde Impor- 
tation et se carapate avec le fruit de son larcin vers I'espace. 
Seulement, voiia. Visibiement aussi doue dans le domaine de la 
conduite de vaisseaux spatiaux que Stephane I'est dans celui de 
la conduite de mobylette, I'immonde individu percute un aste- 
roide a ta sortie de I'atmosphere (y'a une justice). Resultat des 
courses, la coupe se brise en six rriorceaux etretombe sur Terre, 
chaque piece atterrissant sur une partie differente du globe. Les 
jpurnees qui suivent risquent done d'etre mouvementees pour 
vous puisque vous ne voyez plus qu'une solution pour que le 
: uisse se derouler rapidement : aller chercher la coupe 
vous-meme, en faisant le tour des differents pays. Le jeu est 
divise en six zones (cinq pays plus lestade] differentes, chaque 
pays etant divise en trois zones possedant chacune un decor 
propre. Ne calculez pas plus longtemps, cela fait quinze decors 
differents (en fait il y en a meme un peu plus). Pour vous faire une 
idee de la taille du jeu, sachez qu'en plus de tout cela, chaque 
sous-niveau comporte Jui meme deux "stages". 
Bref, vous n'avez pas fini de vous y coiler. Pour vous donner une 
vague idee des decors, vous traverserez I'Angleterre, I'ltalie 



avec ses ruines romaines et Venise, la Russie avec la Place 
Rouge, un navire de guerre et une foret enneigee, le Jappn et 
les USA avec le "Wild West", les plages cairforniennes et New 
York. A la fin de chaque pays vous rencontrerez un boss corres- 
pondant au pays visile. Ce sera un joueur de football americain 
pour les USA, un Sumotori pour le Japon, un gros chanteur 
d'operapourl'italie... 

Pendant le jeu, vous dirigez Soccer Kid a 1'aide de votre joystick, 
celui-ci ne quittant jamais sonobjet fetiche : son ballon de foot. II 
I'utilisera pour abattre les ennemis qui pourraient se presenter 
sursoncnemin, bondir a des hauteurs impressionantes, ilpeut 
meme faire des reprises de volee, des tetes, jongler, marcher 
dessus, bref : il touche !!! Si jamais vous perdez la balle pour des 
raisons X ou Y, vous en obtiendrez une autre des que vous le de- 
manderez, mais plus vous utiliserez de ballons pour faire un 
niveau, moins vous aurez de bonus. En ce qui concerne la reali- 
sation, Soccer Kid est excellent. Les decors sont pourvu d'un 
scrolling differentiel sur trois plans animes. Par exempfe, a 
New-York, si vous faites attention au decors, vous pourrez voir 
King Kong enfrain d'escalader un building, desfeux d'artifice... 
Bref il y a toujours quelque chose a voir. 
La musique du jeu est signee Matt Furniss et est tout simplement 
excellente. Retenez bien ce nom car, apres avoir entendu 
Tartiste dans son antre, je ne serais pas etonner de I'entendre 
prochainement sur les ondes. Dote d'une tres bonne jouabilite, 
de graphismes superbes et d'une musique geniale, Soccer Kid 
devrait faire un carton (rouge). Patience, patience. 
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I risalis met une touche finale a son dernier jeu 
d'arcade du moment pour Amiga : Arabian Nights. 
Ce petit jeu de plateau vous propulse dans ia peau 
de Simbad Jr dont la lisle des problemes est cata- 
I clysmique. Pour commencer, ce pauvre Simbad est 
amoureux, mais c'est la unmoindre mal. En effet, il aurait pu 
tomber amoureux de la premiere nana un peu bien roulee qui se 
presente, mais, probablement a la rechBrche de problemes, il 
est tombe amoureux de Laila, la fille du Calife. Seulement voila : 
il n'est qu'un apprenti jardinier, ce qui ne constitue pas Titineraire 
social reve pour epouser une princesse... Vous vous promenez 
done sous son balcon lorsqu'un demon invoque par le Vizir, qui 
possede certains dons en magie, vient I'enlever. Le but du Vizir 
est de capturer la princesse, T'epouser et precipiter la mort du 
Caiife de la facon la plus rapide possible. Bref , vous vous preci- 
pitezala rescoussede la belle, mais malheureusement vous 
ratez voire coup, et en arrivant sur les lieux, les gardes ont ten- 
dance a croire que vous etes le seul responsable de ce metait. 
Vous vous retrouvez done jete dans les geotes du palais. II va 
done fatloir non seulement vous en echapper, mais en plus par- 
venir jusqu'au palais du Vizir pour retrouver Laila. 



Le jeu se compose de dix niveaux possedant chacun un decor 
particulier : la prison, la foret, premiere balade en tapis volant, les 
montagnes rocheuses, le bateau, sous I'eau, le volcan, la mine 
de diamants, seconde balade en tapis volant et pour finir, le cha- 
teau noir de l'immonde, de I'affreux, de I'lgnoble, du repugnant 
et purulent Vizir. Arabian Nights ne possede pas des graphismes 
a couper le souffle, mais sa realisation est de bonne quatite, avec 
une animation fluide etdes musiques carrement sympas. Le 
nombre d'objets que vous pourrez utiliser tout au long de voire 
voyage est impressionant (pres da quarante), et de plus, des 
enigmes et de petites missions cassent la linearite toujours un 
peu penible de ce type de jeu. Au cour de vos peregrinations, 
vous verez de temps a autre une petite lampe s'allumer au des- 
sus de voire tete qui symbolise les differentes-idees qui vous 
viennent (comme e'eat original III). A la fin des tableaux, vous 
pourrez acheter et vendre du materiel. Le jeu possede egale- 
men! divers niveaux de difficultes ainsi que des passwords pour 
reprendre le jeu la ou vous I'avez termine. On peut jouer au joy 
tick et au clavier et le produit Sera compatible avec tous 
Amiga (llesttoutefois un peu plus rapide surun 1200). 
attend la version finale pour vous en dire plus, 
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DERNIERE MINUTE : un autre 



: et£Britarinique : Legends. Ce 



■ 



■■ -action 



compose 
le temps 

dims urn 

(intfienne, 

: 



■■: I ■■:. ;:. "■■ 
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LOST KINGDOMS 



Encore en piein devetoppement, Ce jeu vous propose 
de bouter lea forces malefiques dans une aventure 
melant wargame, strategie, et aventure a la Defender 
Of The Grown, tout d'abord le scenario. H y a bien 
tongtemps, un royaume vivait paisiblement. Puis le 
mal vint sous la forme de seigneurs sombres qui propagerent la 
guerre. L'exode des populations commenca alors a travers les 
montagnes. 

Mais le mal bien loin de s'endormir continua son raz-de-maree. 
Les habitants, trop occupes a trouver de la nourriture, ne reagi- 
rent pas face a cette nouvelle invasion insidieuse, mais vous, 
descendant d'un grand Roi, ave; compris fa nature du danger 
qui vous menace et decide; done de prendre ies choses en main Tii 
L'ecran principal du jeu montre une vue de la position oii se 
trouve ie chef de guerre que vous controlez. En dessous, de 
nombreuK icones vous permettent d'interagir sur les zones ou: 
armees que vous rencontrez. Vous pouvez vous deplacer sur ie 
territoire (gigantesque au demeurant}, consulter la carte, I'etet 



ter, vous battre... Vous 
controlez plusieurs lea- 
ders, ce qui permet d'ef- 
fectuer plusieurs actions 
par tour. La carte com- 
porte di!fe>entes zones 
inconnues qui nsquent de 
vous reserver bien des 
surprises lorsquevous les 
explorerez. Les combats 
n'stant pas encore com- 
mences, je nevous en 
parierait done pas, mais a 
la vue de ce qui a deja && 
fait, Lost Kingdoms se^ 
presente comma un jeu 
extremement interessant, ■ 





I a passionnant 



te suite de 
"UNDERWORLD: 
The Stygian Abyss™"'. 
Ce n'est plus un simple 
jeu de donjons. . . 
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UNDERWORLD The Stygian Abyss™ fut considere comme le precurseur d"une 
; nouvelle generation d'aventures fantastiques. UNDERWORLD // labyrinth of Worlds 

j look incrovablement realiste. Avec son animation plus sophistiquee, ses creatures 
aillees et sa fenetre plus spacieuse, c'est le jeu plus realiste disponible sur 
e de Underworld II est plus varie et fascinant que jamais. Nous avons 

is (tels que planchers qui se derobent, courants et couches de glace), de 
:s (tels que Shockwave et Portal), de nouveaux pieges et enigmes encore plu; 
e nouveaux monstres (que nous vous laissons le soin de decouvrir....). 



Underworld II vous emmene au-dela des donjons traditionnets. Dans les profondeurs de 
la magie du Gardien a fait exploser les murs de la realite, faisant apparaitre huit 
uveaux mondes au-deta de Britannia : une cite enfouie dans la glace, un chateau flottant, 
i ancien tombeau et bien plus.... A partir des sailes du chateau de Lord British, le 
inu de continuer la bataille dans le LABYRINTH OF WORLDS (Labyrinthe des mondesj 



en Europe par Electronic Arts, 
tarn: Exasofc 1 2 rue du Chateau d'Eau, 
694 10 Champagne au Mont d'Or 
Tel: 72.17.07.83. 
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MICROIDS 

"i ft. I! * J L r ~l T ^"JiBrflHBrf 

Societe francaise discrete mais efficace, 
Microids arrive aujourd'hui a un tournant 
de son histoire ; une ligne de jeux 
lantastique et une volonte de reussir qui 
n'a pas uiminuee au fil du temps... 




Les heureux lecteurs qui 
ont pens* a renvoyer leur 
coupon dlsquette du mob 
dernier ont reeu chez tux, 
grotultement, lo dlsquette 
de leur chotx. Sur ST, 

u'cvoit No Second Prize, 
Unsensible Soccer et Nigel 
MonseU, sur Amiga c'itolt 

Chuck flock 8 et Body 

filoius et sur PC Zoo! et 
Lemmings £ I 



our ceux qui sont toujours en train de se demander 
comment creer une societe Francaise qui pourrait 
marcher et rapporter plein de sous, voiia la methods 
Microids. En 1 985, Elliot GRASSIANO, jeune inge- 
nieur en elecfronique, decide de creer une societe 
qui aura un double objectif : editer et commercialiser des logi- 
ciels ludiques, faire de ia domotique (mot etrange voulant sirriple- 
ment dire que tout ce qui est electrique dans une maison sera 
relie a un micro-ordinateur). Rapidement ia partie domotique de 
I'entreprise a disparue pour iaisser la place au soieil aux jeux. La 
reussite ne ce fait pas attendre puisque en 1986 apparait Grand 
prix 500GC. La premiere course de moto 8 bits pour deux 
joueurs. Les ventes atteignent 160.000 exemplaires, un vrai 
best-seller. Pas question de s'endormir sur ses lauriers, Super 
ski netardepasa SB montrer. Un nouveau hit qui seyend a 
75.000 exemplaires. Arrive un temps de doux repos, pendant 
lequei Mieroi'ds est un peu absent de la scene. Mais.ne se 
decourageant pas, Tequipeplanche tres fort et s'interesse aux ; 
adaptations. Obtenant des contrats avec Broderbrund et Activi- 
skm, la societe n'a plus le temps de developper elle-meme des . 
jeux, Heureusement u an apparait 

danslesannees90. Tres litres comme Dominium ou 

Nicky Boom rernp< >ueurs. A 

■ ■■ ji 

:..■;.■■:■■';■■.. ■■■■ ■.■:.■■. ■ ■ . . ■■:■: 

iauxdevejoppeursi - r: mot d ordre esl d 1 it e a la points du 



progres. Microids est licencie pour Nes et SuperNes, Mega-CD 
et 3DO. La societe croit enormement au CD et developpele plus 
possible afin d'expbrier les caracteristiques de ce support. II y a 
meme des produitS GDI enprojet, quiferontenfineritrer des 
grands jeux dans cette gamme. Comme si ceia ne suffisait pas, 
Microids est en relation avec une societe de dessins animes du 
nom de Saban, Etonnaht, mais le but est.de developper des jeux 
en utiiisant ia banque d'image completement folle de Saban. 





Avec toutes les bonnes idees a* Vn i is i j i misoit 
etonne qu£ imequ.oi.en 

France, nous aVOns des idea's si iS.arnvs 

. .. ■..■ ■ Au ■ .': ■. ■. ' . .' ;.: ::■: tuv; 3 OC\' : -'? -..;Li; <:•:'■ \,0~: 

i > a tres peu d employes Eneffet I effects 

:: \{-r\ Gr::s- 
■■-• '•/:■ ;■ ■■■■■■■■,! ;■■/!■■■:■ '., ■■■ !■■'.!..,. ■ ■■:■■■:■■ '■!!.■!■■■: 

.1 ma l I 

Rroi ::;■; 'rhniopo Vikln .?-■: :';::.p;.;:3;--t: .,;. ■:;: e : -.- ; 'Y;. 5 -o;: ;.;; us;'. 
.■ ■■■-::■' vi ■ ■■ : ,:.-. .:■.■■ :,■„■■■ ;. .-■. : ■ . - ',■■.■■. 

que France i :'■■■■■, sseFran - 

■:■:■}$'■ '■',. ■:.! ■■:■..■:.::-.'■ :.:•■■. :■':'•" ■' v ■:-': ■:■:■;.-;:; ^o\a. -ins 
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uHra.vailie.nt sur. des'adspiutsons ouqui am : e- 

:de.n'6uveaux produits. Uoesauis orsbre au 

,■■■■. ■■<: - :■'.■■ . ■ ■ ■ ■■ ■ ■ ■.•!■;■ : - 

i Thomson, Rertau'h, Belsn.:. Une :: honie 

. 1=3 empechede faire des 

tableau assez'yjteibrosse cie Microids.- Naturelie- 

s qui sent ioiuou.fi ih peuvent tourns Is page pour 

utmijolt-: 1-ordssnn.e, 

fivritM 
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SECRET MISSION 




e plus important projet en cour chez Microids est 
Secret Mission. Un jeu d'aventure a base d'espion- 
nage qui se passe dans les annees 1930 en Birma- 
nie. Vous vous demandez pourquoi en Birmanie ? 
Reponse : parce que cela fait exotique ! Telle est la 
version nfftctelle de chez Microids. 

Pour te scenario, il y a longtemps que nous n'avons pas vu 
quclquf chose d'aussi tordu, voire meme machiavelique. Vous 
commoncez le jeu amnesique ei tres rapidement vous vous 
apercovez que votre passe temps favori est I'espionnage. Un 
espion qui a perdu ia memoirs', cela peut etre exessivement 
genant. En effet, quelle est voire mission ? Et surtout, pour qui 
travailler vous ? II ne s'agit pas de confer des fenseignements a 
une nation adverse. Comme si la situation n'etait pas assez 
confuse, voila que foutes Ies agences de renseignements vous 
disent que vous travaillez pour elles, et cela preuves a I'appui. 
Les americains vous montrent votre ordre de mission, Ies 
russes des photos de vous avec votre meilleur ami sur fond de 
Kremlin, les francais vous montrent des photos de vous avec 
votre f amide dans votre appartement parisien. Votre person- 
nage n'etant pas tombe de la derniere pluie, vous comprenez 
qu'il est impossible de travailler a la fois pour les americains, les 
russes, les chinois et les francais. La grande question reste : a 
qui confer ce que vous allez decouvrir ? Le plus simpie est cer- 
tainemertt de d'abord chercher a savoir pour qui vous travailliez 
vraiment avarrt de devenir amnesique. 
La seule certitude, c'est que tout le monde veut la meme chose 
: que vous voliez des documents en possession du tyran local 
taisani etat du plan de defense du pays. Vous vous lancez done 
dans Taction en vous disant que vous arriverez bien a reirpuver 
votre iderrtite. Pour vous aider, vous avez acces a un tableau sur 
lequel s'afficheront ies indices que vous trouverez quant a votre 
appartenance a un pays particulier. Naturellement vous trouve- 
rez des indices pour tous les pays mais vous finirez par en avoir 
plus sur un service d'espionnage particulier. Lorsque vous 
commencez, vous avez done tres peu de renseignements. Si 
: yous regardez la carte qui est a votre disposition, vous verrez 
certains lieux eciaires. Au fur et a mesure de vos investigations, 
vous verrez de nouveaux lieux apparartre sur la carte en function 
des informations que vous recolterez. Tres vite vos recherches 
vont vous emmener hors de !a yille. Vous ailez etre oblige de 
vous enfoncer dans !e pays. Entre autres lieux, il vous faudra 
passer par un elevage de; crocodiles, des mines, une chute 
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d'eau, un village de pecheurs, un temple, un village rempli de 
cannibales, une epave de navire allemand... Dans tous ces lieux 
vous decouvrirez soit des objets qui pourront yous etre utiles, 
sort des gens qui vous donheront, bon gre mal gre, des rensei- 
gnements. Pour vous donner un apercu, void quelques person- 
nages : un missionnaire, un medecin, un colonel a '(a retrafte, un 
eleveur de crocodiles, quelques ambassadeurs.. , L'equjpe de 
chez Microids a encore une fois de plusiait tres fort. En effet, a. 
force de reflechir, ifs'ont mis en place des enigmes diaboliques . 
a resoudre. Par exemple, j'ai essaye d'quvrir une porte. Bon \ 
d accord, c^ sit pas n'importe queiie juec'etali 

celled'un temple sec r et. Mais pour y arriver, ilafallut que'je '■■ 
trouve un bout d'afficrve. Que je recofle ce bout sur i'affiche a 
cote de la porte; ceci pour voir apparatus un dragon sur 
I'affiche, dragon doni II taut passer I'oeil pour ouyrir iaporte, ■ 
Avouez que c'est tortueux comme raisorineme'nt. Et bien v! sens- 
bieraii que tout le jeu sort a I'aune de cet exemple. Des heures 
decasseteteerivuel ■■■■■■■ ■'■■'.. •]■' 

Secret miss: ■:-.■.-./.. ■:< ^jcnes in 

genre abattre un avian, passe; er: ■■■- i ramvea 

rentrer dans un bureau el tout cela eh evitani des gardes Gu 
encore un combat, centre un tueur foUspeeiallste en arts mar- ■ 
tiaux, Allez ! Pour vous faire baver encore un-peu, je peu* vous 
dire ciu'i! y aurait meme une. organisation secreie qui.c.napote et 
Sre les itcetjesde tout ceia ^' '•;■.. 

me de jeu est simple^ pui r cs 

scones, soit avec un m- ■ wrs ne sont '. 

pas encore tres decide ..- : --. acons/ce seraun jeu 

touscas ] ;. Aulse surprise tres 

:'.;■■ ■■.■;■■■:• ■ ■ w ■■:■■; ■ ;.- . . ■ .. ■ , . ■ .. 

parier du graphism'e. La, c'est le choc I Les- images sont.tou: 

■■■I ■■..:■„■■ : .' :.i ■■■: ■■ ■ i ■ 

Minnsraud, les dessine pixel par pixet-P'est pourquoi ii est. . 
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Sur ces ! oughs de Secret Mission, vous pouvez voir I'epove du novire allemand, le bateau a partir duquel vous allez plcngcr, mais surtout au centre un 

piege diaboltque contra les intrus. 




Sur les deux ecrans d-dessus il u o une image format CDI en 1 6 millions de couleurs et une image format PC en 256 
couieurs. Sur cette page vous ne pouvez pcut etre pos bien foirc lo difference, mais en realite 1'effet est saisissant. 



possible de croire que les images sont a base de digitalisation. 
Et bien c'est faux, c'est bien du dessin (je ne m'en suis toujours 
pas remis, et j'ai meme soupconne Microids d'avoir triche, 
honte sur moi). De toutes manieres, cela aurait coute trop cher 
d'envoyer queiqu'un prendre les photos. 
La diversite des paysages, la qualiie de I'image feront peut-etre 
de Secret Mission Tun des plus beau jeux sur micro-ordinateur. 
Microids etant fidele a sa reputation d'avant-gardiste, Secret 
Mission sera prevu sur PC mais surtout sur CDI. Et oui, il sem- 
blerait qu'il soit possible de faire un grand jeu d'aventure sur 



CDI. Leproblemedessauvegardesm'aeffleure mais Olivier 
Roge m'a repondu qu'il n'y avait pas de raison de s'en faire. II 
existe un petit bout de memoire dans la machine, dans laquelle 
il est possible de stocker la sauvegarde. Le CDI possede un 
enorme avantage : les images sont en 16 millions de couleurs, 
Du fait de la qualite du graphisme, le resultat est epoustoufiant. 
La version PC est en 256 couleurs. Secret Mission est prevue 
pour novembre 1 993. 

En attendant nous vous reparlerons -eguliRre^cnt du develop- 
pement de ce produit. 
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epuis le mois dernier, cela se precise du cote d'EVI- 
DENCE. L'equipe de chez Microi'ds met les bou- 
chees doubles. Le scenario est completement ter- 
mine. Nous sommes done en presence 
journaliste de San Fransico, en train de 
faire des recherches pour un article sur la 
celebre organisation du crime : la Mafia, Au 
cours de ses recherches, il tombe sur un 
article passionnant semblant cacher 
beaucoup de choses. La Mafia est 
vite au courant des travaux du journa- 
liste et un soir it recoit la visite de 
deux tndividus ties peu frequen- 
tables. Apres une breve discussion, 
notre ami se retrouve sur !e siege 
arriere de sa voiture, I'esprit plutot 
vaporeux. Aussitot, les hommes de la 
Mafia utilisent la voiture pour renverser et 
tuer un politicien qui marchait tranquillement 
dans la rue. Une course poursuite s'encienche 
entre la police et les tueurs. Gagnant les hauteurs de 
la ville, its projettent la voiture en bas d'une petite fataise. - 
Malheureusement pour eux, la voiture n'explcse pas et notre ami 
journaliste, indemne, est arrete par la police. Gomme aux Etats 
Unis vous pouvez etre libere sur caution avant voire proces, 
e'est ce que fait notre ami. II a done quelques jours pour se dis- 
culper aux yeux de la justice. 

One folle enquete commence done qui entraine le journaliste a 
travers |a ville et sa region. I! devra alter dans des bars louches, 
chez des particuliers, fouiner dans les bibiiotheques et en bien 
d'autres endroits. Les premieres images en 30 sont tres promet- 
teuses, Toutes les routines de programinafion sont creees. Mi- 
crotds a maintenant a sa disposition un generateur de mouve- 
ment 3D qui lui permet demodeliser tous les deplacemenfe des: 
objets tres rapidement. En complement, la societe a cree un 
generateur pour les paysages, qui lui permet de mettre tous les 
decors dans lejeu. Pour ajouter les textures, l'equipe est iou- 
jours obligee de traveler dabord sur des images fil de fer mais- 



I'habillage ne pose plus aucun probleme. Le probleme immediat 
pour l'equipe est I'effet de zoom. En effet, le jeu etant en 3D, tout 
le decor doit evoluer en taiile torsque le person- 
nags se depiace. Lorsque le personna- 
g6 se rapproche d'un objet pour 
le prendre, il faut que I'objet 
sisse en revelantplus 
j details. Mais i'effet 
■ de zoom eh profon- 
■ est tres dur a 
l gerer, le decor ne 
igrossit pasunifor- 
j mement de tailie si 
/votre persorinage 
Jvaversladroiteoti 
f vers !a gauche. Cer- 
Stains objets seront plus 
' zOomer et d'autres 
^/moins. D'ou le probleme. 
jS^Les routines de programmation 
^^^"■"sont en cours, et nous pouvons 
M^BH^^^^^esperer les premieres sequences jouables 
d'ici peu. Ce sera plein ecran, avec un systems de jeu base sur 
un menu d'actions. Sur les images vous pouvez en voir les pre- 
miers exemples. Le personnage n'est pas encore bien implante 
mais nous leur pardonnons puisque la sortie du jeu n'est prevue 
que pour octobre. Evidence sortira sur PC et CD-ROM. Ce pro- 
duct devrait evoluer tres vite puisque Micro'itJs se sert aussi des 
outils deveioppes pour Secret Mission, les deux jeux evoluants 
de concert. La suite au prochain numero... ■ 
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Strike Commander est de retour, et ca va barder! 
Chris Roberts, inventeur/createur de ce simulateur 
de vol, a pousse les barrieres du realisme a un niveau 
tel que Ton se croirait au cinema... Strike Commander 
est la derniere etape dans revolution du cinema 
interactif. 

Dans ce scenario fascinant de combat pour la 
domination mondiale, vous etes commandant des 
Stern's Wildcats, une esquadrille de mercenaires de 



choc representant la justice et la verite dans un monde 
de perdition domine par la corruption et le mensonge. 
Eprouvez des sensations de combat aerien comme 
jamais auparavant. Le systeme "Real space" 
revolutionnaire de Chris Roberts vous permet de 
decouvrir en detail le terrain que vous survolez. Strike 
Commander est le simulateur de vol actuellement le 
plus sophistique sur PC. Mors, qu'attendez-vous 
pour attaquer? 



SUIke Commander e 



Distribui en Europe par Electronic Arcs. 
Representant: Exasoft. 12 rue du Chateau d'Eau, 
, 69410 Champagne au Mont d'Or Tel: 72.17.07.83. 
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NICKY BOOM 2 




Ne foiles pas comme 
Dsdier. RenvouM voire 
coupon, ou encore mleux, 

obormez-vous pour 
recevok io dequeue owe 
is magazine, ertez vous I 




out le monde se rappelle le charmant bambin qui fai- 
sait de joyeux "Youpla" dans la foret en iancant des 
trognons de pommes sur ses ennemis. Nicky Boom 
ayant eie une reussite a tous points de vue, Microids 
se devait de sortir la suite. Voici done venu Nicky 
Boom 2. Le bambin a grandi mais iance toujours des restes de 
pommes sur Ies monstres qu'il rencontre. Le look de Nicky Boom 
est maintenant tres adolescent et dorenavant il porte des culottes 
courtes. Le scenario a peu evolue, en effet cette fois il s'agit de la 
soeur de i'horrible sbrciere du 1 qui a iance sur la foret une horde 
de monstres. Entre deux crises de fou rire, I'equipe de Microtds a 
meme avouee que le grand pere.de Nicky aurah peut etre encore 
des problemes. De toutes facons, ce n'est pas parceque ie sce- 
nario n'est pas tres nouveau que le jeune sera pas tres bon ! Et 
puis il y a suffeament de nouveautes dans le jeu pour passer alie- 
grement sur le scenario. Pour commencer, il y a dans Nicky 
Boom 2 plein de tableaux differents. Vous aurez a traverser ie 
monde de la foret (deja vu dans Nicky 1}, le monde des marais 
qui possede de tres bonnes animations au niveau de la boue (eile 
peiiile parfois), ie monde des nuages, le monde de lave avec de 
superbes chutes de magma, une jungle... 
Nafureliement, tous Ies niveaux seront truffes de passages 
secrets, d'echelles camoufiees et de bien d'autres astuces. 
L'equipe de deveioppeurs a beaucoup refiechte pour trouver de 
nouvelles astuces. Apres de nombreuses heures a se casser le 
crane et de nombreux litres de cafes, voici le resultat de leur 
cogitation. I! est possible de rencontrer des oeufs, qui lorsque 
vous Ies cassez, font apparaitre une oiequi vous permettra de 
voier (Ies cries de I'oie interpretes par Olivier Rage sort particu- 
iieremeni ressembiants). Certaines portes ne s'ouvriront que 
dans un sens, ce qui vous forcera a men etudier votre parcourt 
y retrouver Des dailes particulieres ne s'activeront 
que lorsque vous passerez dessus et elles pourrant 
etre aussi bien benefiques que catasirophiqUes 
pqur vous. Des passerelles parcoureront fes 
niveaux dans le sens vertical, rajoutant ainsi 
une nouvelie dimension a Nicky Boom. 
Pour ceux qui etaientfriistres dene pas 
pouvoif entrer dans Ies maisons dans le 
maintenant its peuvertt. Vous trouverez de 
ireux bonus; daris Ies maisons. Chaque niveau 
etart different, uverez des piegesli#sau style des 

nive " o .; au faux nuages dans ie monde 




de Fair. Ou encore, attention aux coulees de lave dans ie monde 
de la lave. Le grapbiste aussi a eu du travail puisqu'il tut a fallut 
trouver toute une panoplie de nouveaux monstres. Travail 
enorme du fait du nombre de mondes differents. Mais le resuSat 
est formidable. Nicky rencontrera entre autre d'horribles 
monstres baveux, des kangourous tueurs, des sortes d'AI 
Capone montes en graine, des plantes carnivores parfois lan- 
ceuses de graines parfois pourvues de partes afin de vous courir 
apres... Mais ie plus impressionnant, ce sort Ies monstres de fin 
de niveaux. Vous rencontrerez une tortue dragon, un vrai dragon 
sortant d'un volcan ou encore ie vent qui ecartera des nuages 
pour vous souffter dessus. Laissons un peu de surprise car ie jeu 
ne va pas tarder a sortir (debut avril). A vous de bientot decouvrir 
ie retour du bambin masque. 






PARTEZ AVEC INDIANA JONES 

ET DECOUVREZ LE MYSTERE 

DEL'ATLANTIDE... 




Un ecrit perdu 

de Platon 

mentionnait 

1'existence 

d" une ville : 

r Atlantic! e qui 

beneficiait 

d'une richesse 

nominee 

Orichalcum. 

L'orichalcum 

peut servir a la 

realisation d'une 

arme fatale. 

Les Nazis ont 

trouve cet ecrit 

et souhaitent 

prendre 

possession de 

l'orichalcum. 
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VERSION FRANCAISE INTEGRALE 

Disponible sur 
PC et AMIGA 



Sophia connait le 

mystere 

de F Allan tide 

grace a un collier 

decouvert lors de 

recherches 

archeologiques. 

Indy dispose 

d'une cle 

ancienne 

mais ne 

connait 

pas le mystere 

de I'Atlantide... 
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Disponible dans les fnac et vos 
meilleurs points de vente. 
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€t pour tout problems, 

n'hssitsi pos o nous ccrirc 

sur Is 361 5 Gen4. Nous n* 

ripondons pos toujours ou 

Jour Is Jour, mob nous 

foisons ds noire mtaa I 




enesia est certainement le futur produit fetiche de 
chez Microids. Un jeu mythique est peut-etre en 
train de naitre. Le principe est "simple . Vous incar- 
nez un meneur d'hommes, un capitaine, a la tete 
d'un petit etat. Au debut, votre patrie est peu deve- 
loppee, vous possedez quelques batisses et votre territoire est 
plus ou moins clement. Peut etre possedez vous un acces: a la 
mer ou il est possible que vous soyez implante au beau milieu 
des montagnes. Dans tous les cas, il va vous falloir developper 
voice region. Votre population s'organise par corps de metiers, 
vous avez des soldats, des forgerons, des charpentiers... En 
toutdix professions sont possibles. A vousde decider de quo! 
vous avez besoin et a quel moment, les hommes pouvant chan- 
ger de professions sur votre demands. Vous allez devoir prote- 
ger Votre territoire et placer judicieusement les hommes la oil 
leurs competences sont necessaires. Comme vous etes un 
bon capitaine, le peuple sera content si I'economie de 
votre pays est prospers. ^^ 

Pour le developpement proprement dit, vous j)& 





maisons, de fortifications, de putts, de 
mines... Vous devrez decider quoi cons- 
tuire et a quel moment. En sachant que 
pour fabriquer une maison vous avez 
besoin de charpentier, de macons et de; 
matiere premiere, il vous faudra done 
des bucherons pour couper !e bois et 
des chariots pour acheminer ce bois vers le """%,- 
lieu ou ie besoin s'en fait sentir. Une societe qui ^\ 
construit et se developpe e'est bien, mais si eHe peut ^» 
evoluer e'est mieux. Pour cela vous avez un corps de metier \. 
special, les inventeurs. Selon lenombre d'inventeurs que vous 
mettez au travail sur une invention, vous aurez les resultats en 
un temps plus ou moins court. Une fois invente quelque chose, 
vous avez acces a de nouvelles inventions. Par exemple, pour 
faire un canon, vous avez besoin de connatirete bronze, la . : 
poudre,lesarmesafeu:... >•■' 

Ceci vous donne un niveau de complexite assez extraordinaire 
mais surtout une liberie de gestion de votre territoire complete- 
ment incroyable. Une chose anepas deconsiderer, esl le 
niveau de votre population, En effet le.p.eup.ie fait des enfants 
seulement si le moral est bon. Pour avoir un bon moral,, il faut 
quelepeupl.e.sesbi. ■ ■ mmerceaille 

■ b:en afin que tout le monde mange asafaim. Si le. . 
; ;..;:: ■ :■.■■'..'.-■■■ jdi 

pas neglige^ | e ;aractere milrtairede voire ■ 
ten i'h e sguettent 

.aux:frontieres. En plus de la 
gestion miliiaire ei eeono- 
mique'de votre pays, 
lejeu'vous propo- 
se jnemeune que- 
te a accomplir si 
vous .trquVBz le; : 
temps. II nefauty; 
surtout pasOss* 
taisser affrayer par 
la complexite de 
Genesia, Alt' com '■■ 
traire, ses possibi- : 
litis multiple 



fait quelque chose de formidable sur __ 

ce jeu, I'ordinateur ne peut pas 

trjeher. 

Dans ce genre deje 

en general, iors- 

que vous a' 

' quez is ; ' 

camp 

I'ordina- 1 

teur avecl 



•<£^r pas, 

n'est pas gra- 
ve. Le tour d'apres 
des canons appa- 
raissent dans le 
camp de I'ordinateur 
comme par magie. 
Dans Genesia cela 
n'est pas possible, 
L'ordinateur sera oblige 
de faire comme vous, (i devra 
des inventeurs pour trouver 
I'art du canon, trouver des mines pour . 
fournir les matieres premieres, acheminer le 
fer vers les usines et enfin co.nvo.yer ie canon 
jusqu'aux frontieres, Si vous faites attention a la carte, vous 
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n font un 
nidable. 
a me me 



pourrez done vous rendr;? eornpte riss pl^ns de i'ordinateur an 
■■ < .. ■ .:■ : ■!.:: .■■ i' ■: ■: ■■■■ ■ ■ :'■■■:.■■ . : : .- 

■..■■: i ■.: v ■ ■'" ''■ ' ■ 

.!: .. .■'■; i. . . ■ ■■■ . ■' ■..■!.■. ■ ■ 

En un mot, I'ordinateur joue comme un pueur et possede les 

■::.-:. i .... ,.ii . : !■■■ ■■■■'■ 

jr Amiga el 
i ii ,jOUr PC 

Voir poijsrci:: ' rig cejeuejtit 

s'annonce comme un hit dariB notre magazine. 
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Toute la 

joyeuse equipe 

du dessin anime 

Carlos ! 




n cooperation avec la spciete , 
Saban, Microfds est en train ' 
de developper deux nou- 
veaux jeux : Carios et Corentin. 
Tout d'abord il faut expiiquer ce 
qu'est Saban. Saban International Paris est une 
societe qui produit des dessins animes ; 
equipe a deja cree des choses comme les 
bisounours (on ne rit pas), I'inspecteur gadget, ,'/ 
ulysse 31 , les entrechats... Microfds s'associe fU 
avec eux pour developper des jeux en se ser- f| 
vant de la banque graphique et du savoirfaire f 
de Saban. Le premier projet en commun est 
tire d'un dessin anime qui sortirasurTFl en ■ 
octobre et qui sera diffuse dans ie cadre du club ' £ 
Doroihee. En effet vous pourrez decouvrir sur ! 
vos petits ecrans le fabuleux Carlos. Vous ne revez \ \ 
pas, c'est bien le meme que ie chanteur Francais qui, 
malgre les mauvaises langues a beaucoup de reussite 
aupres des enfants. II suffrt de se rappeier les pubs Oasis ; : 
et Ie fait que tous les enfants en fredonnaient la melodie \ \ 
pour ce persuader que les enfants aiment Carlos. Et puis i 
son look.de bon gros debonnaire est assez irresistible. Le i ' 
theme du dessin anime est le suivant : Carlos, le _^ y ^ 
heros, vit dans une He de reve perdue au fin fond du 4m^* 
Pacifique sud (toujours les memes qui ont de la 

chance). Present dans Pile, il y a ausst Oscar son per- 
raquet ettrois enfants qu'il a adopte au cours de 
ses voyages. Les enfants se nomment Saitou, 
Coulibali et Marina. Grace a une sorctere mi-humaine, 
mi-batracienne, du nom de Mamie Tetard qui vit 
sur une ile voisine, Carlos va entralner ses 
amis dans des aventures parfois oniriques. I| 
faut savoir que Mamie Tetard peut envoyer Car- 
losou et quand il veut. La relation entre les epi- 
sodes repose principalement sur une bonne dose 
d'humour et beaucoup d'action. Voici quelques litres 
'episodes : le mystere de la pyramide, le toil du monde, 
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Rvez-vous vu Is nouveou 
super Jcu sur le 3615 

Gm47Nod ? Big Bong, 
c'est lo telle, et vous 

apprendrez tout sur cctt© 



en page 114. 



icroids ayant developpe un simulateur de 205 
Peugeot pour les auto-ecoles, t'equipe en a profi- 
ts pour lancer un projet de simulateur de formule 
1. En effet, sur tout Ie travail accompli pour !a 
205, une grande partie des etudesest recupe- 
rable dans le cadre d'un jeu. En particulier, les.programmeurs. 
orrt : 'eussis a parfaitemenf ma'rtriser le principe de i'arrii-. 

ins rrioi, it faut que je vous explique ce terme 
premiere fois chez Micra'fds. L'anti- 
; cermet de supprirner I' effet de crenelage, en particulier 
dai"!s les courbes, en creani un degrade ehf re i-.deux couleurs 
■ ■■■:.;' i.'y aura done que de belles images sans horrible' 
effet de creneiagy dans r 1 Simulateur, 
Les premiers resuftais sont forls impressionrianfs. Las images 
que vous voyez su'rcette page sont oelles du simiii;- 
205, maisiecatire sera le meme pour F1 simulateur.. II sera 
pense de mam'ere a donner beaueoup plus d' importance au 
piiote que dans ceux existants a I'fietire actuelle. Vous appar- 

Gendrotion 4 



tiendrez a une ecurie de course automobile et selon vos classe- 

menls a. la fin des courses, vous'aurez acces a de nouvea'ux 

-e aune nouveiie voi- 

• ture avec unmoteur plus puissant. Tout celan'est encore qu'a ' 








je au commencement du temps, Carlos de Troie, 
. elementaire mon'cher Carlos. Le dessin anime 
r aura aussi une vocation educative en faisant visiter 
/■de grands iieux du monde ou de grands moments his- 
i toriques. Le jeu devebppe par MicroTds sera pense de 
\ maniere a pouvoir exploiter au maximum tous les 
'), dessins deja existants. Ceci afin d'avoir une ;^ ■■, . 
i excellente qualite graphique et de rester le plus :■' ",' }j. 
i proche possible du dessin anime. Le jeu 
de type arcade avec des passages . ■ 
I aventuresoulesjoueursauroniaresoudre ' ■?» 
1 des enigmes et a se sortir de certaines 
'situations. La sortie de Carlos est prevu ua 
f pour octobre, en meme temps que les pre- < AsBB 
'mieresdifftisionstelevisees, etsur Amiga, PC, "OSK 
^^^ m peutetreCD. 

L'aufre projet en cooperation avec Saban est Corentin. Ge sera un jeu TrJ 
d'aventure base surle scenario de la bande dessinee Corentin, de .j % 
Cuvelier. Le heros Corentin a pour but de retrouver son pere dans tes 
Indesdu 18emesiec!e. Enchemin, toujours accompagne de son tigre 
et de son gorille, il rencontrera plein de personnages bizarres qui peu- 
plent les Indes de cette epoque. Le jeu utilisera toutes fes images ^* > 
mises au point par Saban. Microi'ds peut meme faire changer - : ■ 
quelques images du futur dessin animes afin de pouvoir faire une bonne 
convection sur ordinafeur. Corentin sera concu pour Amiga, PC et CD. Mais 
nous vous reparierans du developpement de Carios-et.de Corentin. 





■ :l:s aurez dechances de conduii-s 
del'annee. line sera do-. -aire dant; Fi Simulieur ■ 

toujours premier mais simp ■ : .-.saer enbonne .position .;■ 

■ -" ■ - . I," 1 . 

detbrmuiel ne^aaec-pasien unjour> r - 
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RUGBY CHALLENGE 




Blanco International Rugby 

Challenge: 

le realisme, la precision et la 

jouabilite exemplaires de ce jeu en 

font la meilleure simulation de rugby 

a ce jour. 



DISPOHIBLE SUR IBM PC, AMIGA 
ET ATARI ST 



UBI SOFT 

Entertainment Software 

Photo de Blanco par Pressport, Photos d'ecran sur IBM PC. 

©1993 Domark Group Ltd. Programming by Oxford Mobious. Produced by 
Kris Hall and Nathaniel Wilson. 



RCPORTRGC 




W 



Doralice au Pays des 



W*i 



Bonjour ! jc m'appelle 

Doralice. Dans la vie, je 

pilote des avions. 6t 

ensemble, nous ollons vivre 



inoubliablcs.. fl bientot! 



Apres une serie de jeux assez coquins, la 
I societe Cocktel Vision nous propose une 
aventure hors du temps... 



a jeune Doralice, pilote 
des temps modernes. 
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La Full Motion Video 




Si- 
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erveilles p^ iw 

! precalculees ■: 
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Tu vos voir Didier, tost In 

Time, c'est dimwit I V'a des 

groph'tsmes superbes, des 

seines en images de 

"" eettoutettoutlBref, 

cavaitre dement... 



Bon, O.K., fa a I'air dement, 
mais on peufc quand me me 
regretter que Coktel Vision 
n'oit pas continue dons la 
serie des logkiels coquins. 
Moi j'aimais bien co... 



On sait bien que tu oimais {a 

Didier. Tu es le sen I a avoir 

| termine 5 fois €mmonuelle et a j 

condnuer oujourdliui encore 6 

joueraGcTstn... 

f Mais Christian, ne 1 
te trompes pas 
sur mon compte. 
C 'eta it purement 
profess! on nd. Je 
verifiais si il u 
ovoit des bugs, 
c'est tout... 



sera fluide. Pour restituer le deplacement a I'ecran, il suffit, 
lorsque le heros envisage une telle action, de charger la 
scene precalcujee (une suite d'images de synthese) ade- 
! tout d'abord par la pre- 




M 



•*»<■ 
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Ci-dessus, un exemplc des images tournees en 
full-motion video. 

Sur I'imcge de gauche, vous pouvez observer une 

sceance de tournage organises en studio. Us 

personnoges sont filmes devant des fonds neutres. Lo 

silhouette des heros est ensuite detouree en vue d'etre 

incrustee devant des planches graphiques. 

Ci-dessous, vous trouvcz deux decors peints par le 

dessinateur Segur. Ce sont de ces elements qui serviront 

de fond a ('incrustation des personnoges. 
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La guerre sur 3615 Gen4 ! 

Voici enfin un grand jeu interactif sur 
minitel ! Biastez-vous 24h sur 24 sur le 
3615 Gen4 et devenez riches (ou presque). 



Dans ce jeu, vous etes un deux | 



EIwWHb m wm HB 



es pace Ires cjrantivoirtMmiiii.'iiSir.di.n is; Icquelvousalleznaviguer 
a bord du vaisseau Faucon G3 qui vous est fourni par la guilde 



on rovendanl vos pi ises sur des 

aguerir aussi bien clans, les combats que „„,.,, ■ 

r des Unites deTr 
assure lecommorco loijal onlro \v.\-. planeles de ITmperiu 



(loi de I'offre et de 
(Unite de Tra 



iiiift 1 1 m m 1 1 n li.oi m r i mm i 
lll ' <f l i "i'if i n l 'ti i !t ' l lH 



quelques semaines, les dix premiers joueurs 
|fi . cheques-cadeau*. Et cela r< 
conserve son grade et son no 

parlii; la plus interossank; du jou est que vous etes plusieurs en 
meme temps a jouer un pirate. Rien ne vous empeche d'attaquer 
d'autres joueurs, Au conlraire, lorsque vous abaltez un autre 
pirate, vous roc up ero^ la nioitii-'; de non artjenl plus la moitie de sa 
cargaison, allechanl non ! Regardons un peu plus en detail la jeu. 























'f 1 












ji 



















^T 


n 




m — 


- 1 


3 


-2 


Fl 


N J v . 



MM 



lll.'T'J-'iy.rll'i'^ 



ntrer tiois types d'objets : des ...... 

ies), des U.T, des meleores. 
Les vaisseaux pirates sunt des laucon GC " 
: 8000 barils, resistance ; 200 points r„ 
d'U.T. Les U.T. I passedent 1 00 a 200 | 
200 $, et 30 points de i " 

-100 barils, 400 $, et 40 P.R. Les U.T.3 ont 400 a 800 

50 P.R. Les U.T .1 (unites de transport do buds) pos^'denl 
1 0.000$ nl 70 P.R. Lets meter 



SOMMRIRE ANNUL. RETOUR REFET. 
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iete. a y a trois cateccnes ■: 
jnd a la marchandise ia plus 



i 



mi 



mm 



mm 



im 



*m 



m 



m 



m 



mm A 
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mm 
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rOBMAnON : 

ventaire et le flash boursier, vous dispose: 

' : une sort? ce d:ci:cn"a:re q 
:oriques et culiureiles sur 



ITI01 



ZZ3B 



aliftfllSTiil: U 

Les vaisseaux navigueni dans un espace a 5 nivsauis hcnzontaux. La frequence reserves : Une petite men, 
Le niveau est le central. -t- ENVOIE arrete les mc ' 
ENVOIE (N allant de 1 a 4) definie la vi1 



• D90. D135, et entrerou la creer F 



m 



; poiwez vous ravitailler sur les planetes ou vous 'aire ravi- 
--" _ e par un autre pirate. Dans ce cas. c'est le 
ie I 'ope ration. 
:op-nia"ce est R- ENVOIE. 



LES WSnOMBRTS DE BOBB : ; IBftVOIB 

Le radar : II [onctionne automatiquement e! vous indique ce qui se Le 
trouve devant, derriere, un n : 



H 



*m 



ue chose dan; 
i poste de pilotage 



rrAQOEET LA DEFENSE: 

: un laser (F + ENVOIE) qui necessrte de 
scruto-quides (M + ENVOIE) qui Sou- 



[Bi»!TOH?i ro 



chose, a partir d?- c,j-.z~ i.cvz-a tout ioueur se voit o: 



:p:V ;:'::- : ,'*r: ..- :i~ ; ;:-• : 
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Ce mois-ci 
dans Gen4 Pratique, le 
COURRIER DES LECTEURS, les 
PETITES ANNONCES mais surtout la soluce 
de ALONE IN THE DARK et des ASTUCES par dizaines ! 

Courtier des Lecteurs 



j'ai, par hasard, feuillete le dernier numero de Janvier 
de votre revue et ai ete horhfiee par le nombre de 
fautes d'oiihographe que Ton y rencontre ! Je suis 
tolerante mais ce que j'ai vu frise I'indecence i A tel 
point que je me demande si je vais renouveler 
I'abonnement de mon fils. Au hasard de mon 
"zapping": page 8, toutes les formes imperatives des 
verbes en "er" ont subitement pris V I 
Depuis quand ? Page 10, plus on moins 15 fautes I 
Page 14, 6 fautes, page 33, 6 fautes... Pages 46, 
94-95, 127, 129, 131, 133, 135, 141, etc... 
Beaucoup de fautes d' accents (circonflexes en 
majorite}, d'usage: empiffre ? ?, oscile ? ?, jambes a 
son coup ? ? des portes-manteaux ? ?, quelque 
pour quelle que, certe ? ?, suffisemment ? ? plus ia 
conjugaison des verbes en "eler" tres douteuse ou 
nous vous feront ? ? ou I'accord de tout et meme, 
page 8, en gros caracteres : N'UTILISER PAS ! ! ! ! 
Quand c'est trap, c'est trap. Yves.Duteil nous dit que 
le francais est une iangue belie avec des mots 
superbeSi par pitie, respectez-la I II suffiide 
consulter te dictionnaire ou un precis de conjugaison 
! Et en plus, vous eies Francais alors que moi, je he 
suis "que" Beige ! Cela me cheque I... Vraimeni \ 

MmeP.BIampain,6530Tkiirt 



articles qui ressembient a des pubs... On a du mal a 

s'y retrouver) 

II Je me demande franchement a qui vous avez 

I'impression de vous adresser : -> Ci-joint un article 

bourre de fautes d'orthographe {18 !!!} et ce n'est 

pas le seul : rares sont les pages ou il n'y en a pas. 

t'orihographe, ca s'apprend, quoi I -> Comment 

vous demander de soigner votre style, d'eviter les 

redondances et ies tournures incomprehensibfes ? 

-> Ppurquoi ia lecture de vos articles me donne- 

t-eile I'impression de ne pas mieux conna'rtre iejeu 

qu'avantr 

En resume : -Je suis POUR rexistence d'un .journal 

objects et lisible sur les jeux micro. ■< 

— Ce que vous faites (tous, pas seulement Yann} pour 

i'instarrt, c'est de ia "MERDE" saris interet. 

'' Anonyme 

Madame, Monsieur, 

Nous comprenons tres bien vos inquietudes quant 
aux consequences que peuvent avoir routes pes 
.fautes de francais. Gela fait partie de nos 

dans notre ru u\ :;le ■ >rriui mais 

■....:...■ ....... ...... 

mo- .= ;.,■..:■.'.■:■■:■;•:■.• -:;'?■■/: i L°tte nous 

30 

pourrecMerhoserreurSv : ;■.'■:■■'■ '■;/..■ 

; je pense que des ce mois-ci, vous pourre? " 
a sa juste vateuf ('effort que nous avons fait pour ce 
quiestdel'orthographe. .^ ' 



3/ Est-ce que vous avez deja pense a faire votre 
propre jeu dans le genre de Mc Donaldland avec 
comme heros Stephane Lavoisard et Olivier Canou 
et la vous essayez de retrouver les magazines voles 
(que vous deviez envoyer) par un concurrent (Tilt ?■)' ; 
J'ai cependant un seul petit reproche (eh oui J II faut 
bien que je termine par quelque chose que vous 
n'aimez pas), tors des tests Amiga, vous n'indiquez 
jamais s'il faut un mega ou non. Ca m'eviterait de 
mauvaises surprises (j'ai roulu acheter Flashback et 
arrive au magasin : AIE I .AIE !). 

Grand Adorafeur de GEN4 
PS : Pourriez-vous mettre des bons d'abonnement de 
temps en temps car j'ai un copain qui veut s'abbnner ? 

Mercrde ton admiration, 

1/ A part un data-disk it n'y a pas de suite prevue a 

I'heure actuelie . ' ■ ■■ 

2/Non, on neles a pa I'ouveau un 

appei, Tout possesseur de codes astuces'et ' 

biqoyilles tous gerires peut nous ies- envoyer.. . 

t i 3/ C est 

;; une tres b( 

'.-ivl'l- 

.■■:.■:"' at re tea 
..■:■'■■ n ■ 
COn-PTe h :¥::™:i'i :-rV;.:" ';' :?0 r n HlM, r 1 . 

de'vrait intiicR^r a cvsqu? j oi3 qu'on ie'peutces . 
. informations. A plus. 



A la redaction de Generation 4, HBBBMNa*J3NT3C^H 

Possesses d'un Atari 1040ST, et jouarit frequem- L ..,- ■->!■■■■■ 

ment sur PC, je ne stiis pss un antHordinateurO grand Generation 4, 
primaire, bien au corrtraira 1 J'ai eu i'idee, le mois :.- :Sa!ut, bravo pour votre guide pratiqi 
dernier, d'acheter GEN4 afin de suivre de plus pres ■ Venons-en aux : f aits : 1/ Y-aura- 
iemondede5pi . . . ...? Powermonger ? : Si oui, quand ? :..■ 

Deux remarques; !/ Voire iournai est si totiffu, qu'il 2/ Auriez-vous : les codes de Hum 
en devient quasi i(i:i;ibie- ipitb sn hau; des pages, apresle31? 



Cher Gen4, 

j aurai quelqup he aformuler 

1/ D?r 1 1 j 

e a it v . ■ ■ 1 ■ icio 

■.;•:■:-.:• 0\ ■■ 'is~, CMS. ■■■■-■ WiMi. 

,.: ■■■;;■. ,:■: ;.-.:..:■-..:■'■:■ est un TVRAM^AiM : 
Niveau 2: Ren aredire, ■■•>: 



qeni ; K. 
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Niveau 3 : ce n'est pas un FTERODACTYLE mais un 
PTERANODON ! 

Niveau 4 : les dauphins sort des ICHTYOSAURES ! 
Niveau 5 : maigre que fan ne voit pas tout ie corps 
du dinosaure, CE NE PEUT ETRE UN STEGOSAU- 
RE MAIS PLUTOT UN BRACHIOSAURE ! ! ! 
Niveau 6 : hen a redire. II y a aussi queiques anachro- 
nismes mais ils rendeni Ie jeu plus amusant. 
2/ Est-ce qu'a la sortie de Eye of the Beholder 3, 
vous lerez paraitre la solution complete (plans) ? 
3/ Pourriez-vous mettre des disquettes demo PC 
plus accessibles ? Tout ie monde n'a pas un 486 DX 
a 50 MHz avec 4 Mo de Ram. Moi, pour ma part, je 
n'ai qu'un 8086 a 8 MHz avec 640 Ko de Ram. 
Avez-vous deja essaye Trolls sur cette machine ? Eh 
bien c'est tout simplemert injouable). 
4/ Pourriez-vous mettre dans vos tests PC la confi- 
guration complete (microprocesseur, memoire mini- 
mum, place dans Ie disque dur, frequence minimum). 
Vous ne mettez que les cartes son et video. 
Mais maigre cela, je trouve Gen4 genial. 
J'espere que vous aurez la gentillesse et I'amabiiite 
de me repondre. Je vous saiue, equipe de Gen4 et 
vous souhaite bonne continuation. 

Jean-Michel DARRAS 
59156 Lourches. 

Salut Jean-Michel, 

1/ Nous sommes navres des erreurs dans Ie test de 
Didier, mais il n'a jamais ete bon en paleontologie pas 
plus que qui que ce scit a la redaction. Le hobby de 
Didier, ainsi que de Stephane, c'est plutot I'cenologie, 
mais ils ont tendance a finir la bouteiile car ils ne sont 
jamais surs d'eux a la premiere goutte. Pour Olivier, 
c'est plutot !a musique folklorique ecossaise car il 
entend en permanence des cornemuses. 
2/ Pour Eye 3, on sort des solutions quand queiqu'un 
de la redaction ou un lecteur a termine le jeu done ca 
m'etonnerait qu'on publie la solution d'Eye 3 dans le 
meme numero que le test. 

3/ Je ne voudrais pas vous decevoir mais votre PC 
est plus que depasse. En France la rriajorite des PC 
sont des 286 voire maintenant des 386. Pour le do- 
maine iudique, ie minimum est desormais le 386DX. 
On ne peut done pasmettre des demos de jeux plus 
jouables pour ta machine puisque ies editeurs sortent 
de plus en plus de jeux qui ne fonciionnent qu ! a partir 
des3B6DXv . •■.„./. 

4/ A partir de ce numero, vous devriez trouver ces 
informations. 

Merc 



Salut I'equipede Gen4, 
; je vous ecris simplement pour vous dire que c 

votre journal, il- n'y a aucune reference ; 

-Les notes ne veufent dfes, Exempted Inca'f 
'et Bills Tom =i onner) 

."-.Les Gen d'or : si. tout le monde I'a i Jane s 

mais un Sen d'Orpourrait etre queique chose, beri. ;: 
'-non, c'est n'importe quoi, on le dorme quand : c'est-" 
:.pasmai I ■■ -' . ';;*| 

■■■■-'■-.■.. . : : ■■ 

■ . -. : ■■ . ■■ . ■■...-.■'■■. . ■: ..■ ■■ . 

comme I? une t 

ies mecs CES 3ref, il n'y a que r 

: quof sinon,il est-Gooi votre rnag. 

; ; ;.Allez'safut, Cler> 
PS ■:. Excuse* pour les raturss. 



Salut Clement, 

Excuse-moi mais j'ai du changer un peu ta lettre car 
elle etait assez incomprehensible car tu ecris 
probablement comme tu paries. Venons-en a tes 
remarques. il faut savoir que les tests sont fails par 
des redacteurs differents qui ont chacun leur 
personnalite, leur gout. De ce fait, les notes peuvent 
souvent varier en fontion du testeur. Personnel- 
lement, j'avais trouve Inca inirrteressart et je n'aurais 
pas donne plus de 70%. Depuis un ou deux 
numeros, le Gen d'or est decerne aux jeux ayant 
obtenu plus de 90% ce qui, je pense, est valable. 
Pour !e test de Street Fighter 2, je vais te repondre 
puisque je I'ai teste. Je crois que le PROBLEME MA- 
JEUR de la piupart des gens c'est de ne pas arriver 
a toujours differencier ies machines entre elles. D'ac- 
cord j'ai peut-etre exagere pour la vitesse d'anima- 
tion, je m'excuse (quoi que sur le 1 200, SF2 est vrai- 
ment plus rapide) mais j'essaie toujours de tester un 
jeu en fonctjon de la machine et non en fonction de la 
version. Je m'explique. Street Fighter 2 est geant sur 
Nintendo, Ok. Street Fighter 2 est extraordinaire sur 
Arcade, Ok, mais il ne fallait pas s'attendre a 
retrouver la meme qualite sur Amiga. De ce fait, il 
fallait se dire que Street Fighter 2 etait le premier du 
genre et qu'il n'etait pas si ma! que ca. Je pense 
aussi que, meme si US Gold avait pu trouver de 
meilleurs programmers, I'Amiga est une vieille ma- 
chine et que son avenir se nomme 1200 pour contrer 
les consoles et les PC. A partir de ia, on peut rever a 
des softs type Street Fighter 2 en mieux sur Amiga. 



Salut, 

j'ai trois questions a vous poser : 

1/ Combien coute "The Mouse Yoke"? 

2/ Ou pourra-t-on se le procurer ? 

3/ Pourquoi ies tests sur ST se font de plus en plus 

rares? 

D'avance merci. Mikael 

SaiutMik, 

1/ Entre 400 et 500 francs. 

2/ On le irouve dans les Fnac par exemple, done les 

appeier pour une idee du prix. 

3/;Vous etes tres nombreux a nous demander cela. Je 

vais vous repondre une bonne fois pour toutes. La 

rarete des tests tieni au fail que les jeux sur ST se font 

de plus en plus rares el brsqu'ils sortent, ils sortent 



souvent longtemps apres les versions PC et Amiga. On 
ne peut que ies passer en brefs quand on a la place. 

Salut Gen4, 

Voici queiques questions que je veux vous poser : 
1/ Pourquoi X-Wing n'est pas prevu sur Amiga ? 
2/ Est-ce que Sonic et Donald Duck sont prevus sur 
Amiga? 

3/ Est-ce que Killerbali est mieux que Speedball 2 ? 
A rnon avis, Jaguar XJ220 est mieux que Crazy Cars 3. 
Roro, Fan de Gen4 

Bonjour Roro, 

1/ On ne sail pas mais a rnon avis c'est a cause des 
capacries de la machine et du marcbe. Avec 1'arrtvee 
du 1 200, on ne saft jamais. 
11 Tu rigoles ou quoi ? Serieusemert, US Gold avait 
obtenu les droits puis Sega s'est retracte pour 
conserver la mascotte seulemert sur console. Bref, 
ils ne sont pas prevus sur Amiga. 
3/ A rnon avis, Killerbali est loin, tres loin de Speed- 
ball 2 qui est le must dans son genre. Pour Jaguar, je 
suis d'accord avec foi car je le trouve plus in' ' 
ajouer que Crazy Cars 3. 



Salut a ! equipe de Gen4, 

ces queiques mots pour savoir ; depuis un certain 

temps, nous ne voyons plus de jeux Sierra on Line 

(aventure et autres) dans les boutiques pour nos 

Amiga 500. 

Que se passe-t-il, car je crains que la direction 

Sierra les suppriment pour d'autre part alimerter les 

CD PC, mais nous qu'est-ce qu'on devient ? 

J'ai deja une collection de 31 Sierra. Dans i'espoir 

que vous me donnerez une reponse a ce probleme, 

recevez, touts Pequipe, toutes mes amities. 

ReneGras, 21190Monthelie 

Bonjour, 

Je ne sais pas si vous vous etes rendu compte que 

les jeux Sierra etaieht'tres mal fait sur Amiga. Ayant 

constate cela Sierra avait decide que !es versions 

Amiga "se feraient eh Angleterre car les anglais 

programment mieux i'Amiga que les americains. 

Depuis, plus de nouvelles. 

Avec un peu de chance, on devrait pouvoir voir 

arriver !es Space Quest5 et autres sur Amiga si 

Sierra a bien suivi sa politique de production ce que 

je ne peux Confirmer. Tout !e monde te 
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Vds 3 jeux sharewares 3" 1/2 
VGA. Le couteau rouge, le dor- 
meur de I'infini, raphael + sur- 
prises. Envoyer 50F par cheque 
ou billet a FARENZENA david 
313 rue hamoir 7100 LALOU- 
VIERE [ 



Cherche echanges 3ur PC tous 
genres de jeux. Echanges se- 
rieux et durables si possible. Tel: 
76.65.73.54 cu ecrire a Fabiei 
BROUSHICHE 13, ruedufaton 
38500 VOIRON. 

Vends legend of kyrandia (fr), 
indy 4 fate of atlantis, wing com- 
mander 2 (fr) 150F fun. Tel: 
72.50.39.95 apres1Bh30. 

Vds (orig.) jeux (ech.) comanche, 
indy4, alone 200F piece. Tel; 
(16-1) 64.28.21.59 ou 60.70. 
01,62heuresrepas. 

Vds PC Amstrad 208011,02 
Mhz 640ko de RAM, 2 drives 
3"1/2 ecran VGA couleur + eou- 
ris + joystick + carte + windows 
+ de tres nombreux program- 
mes; prix : 2000FTel: 68.82. 
13.21 apres17h30, 

Vds PC 386dx20Mhz, 64ko cache, 
4Mo ram, ddSQMo, led 1 .44 Mo. . 
ecran VGA COlit. , souris, nbx logs; 
Prix:6000F Tel: 69. 46.33,92 
(dom),64.47,51M(bur). 

Vds PC Amstrad 2088 DD 40 
Mo + imprimante + moniteur 
VGA couleur: 5 000 F. Tei; 94. 
42.38.12apree10heures. 

Vds origmaux VVeeri, Guy Spy, 
DDAY, Super Cauldron, Bunny 
Bricks, Road & Track, Megalo- 
mania. KGB, Roger Rabbit. Prix 
interessants.Acheie Aces Of the 
Paci!ic,.King Guest 5 et 9, Space 
Quests, Parcoura Links, Tel pro- 
vince .56.66.90.76. 



phone 35 J3.36.80. Demandez 



.Echange Comanche. Faire pro- 
position le week-end a Sebastian 
. : ag8353i6 03. \ 



Monkey Island 2 VF, Euro Soc- 
cer, Alone In the Dark, Leather 
Goddesses of Phobos2, Secret 
Weapons, 200 F I'un ou echan- 
ge. Tel: 45. 16.21. 33 apres 18 
heures. (Jean Philippe). 

VdsPC386SX254MoDD120 
Mo. 2 lecteurs. S-VGA, souris, 
dos 5et windows 3,1. Jeux... 
7500 F. Demander christophe au 
45.95.95.68 ou Nicolas au 
49.09.61.79. 

Vends Test Drive 2 et 3, Kick 
Boxing, Budokan, Wildstreet, 
Karting, GP, Pipes, Skull & 
Crossbones et Grand Prix, le lot 
entre 1000 et 2000 FB, Deman- 
der Emmanuel au 10 67 13 35 
334 (Belgique). 

Cherche Contact PC aur les 
P.O. Echange de jeux, Tel: 
68.73.55.71 apres 5 heures. 

Vds Amstrad PC 1512-640 ko 
de ram - DD 20 Mo, souris, 
ecran CGA couleur, jeux, utili- 
taires, manuels, ... 3 000 F a 
debattre. Pour tout renBeigne- 
ments, telephoner au 98,06, 
05.49 et demander Jean-Robert 
(le Week-end). , 

Cherche utiiitairespourlransfert 
ou lecture de disqueite 3 ou 3,5 
CPC.SUf compatible, Ecrire a Mr 
SOGNO Pierre a La Gliere 
73240 St GenixGuiers. 

Vds original DDay 150 F.Tel; 
92,72.75. 63. Jeaiv-Marc le eoir. 

Vends PC Ericsson. Ecran cou- 
leur EGA. DD 10 Mo, Ram : 6t2 
Ko. LecteurE* 1/4360 Ko. Dos 
3,31 + 1CJeux.Pr* t,500F.Tel; 
40.12.92.09. \ 

Emmanuel Desire echahger ou 
acheter deswfoiriiationa pour 
,cdneevoi.r : et : programmer. err: 
as3embleur sur PC,(ou.autre- : 
support) un simulateur decom- 
bat nuclease faciique et ou de 
robot. T#: 30.55,18.10. 

VdsJeu<:PC;WCl + SM1et2, 
WC. 2 + 80 1 +■ speech Pack, 
Populogs 2, Alone in.the. Dark, 
Fa!con3. A-Train, 8iege."de 100 
. a250-F;Tel:69.26.28.74.X. 

Vds s'oWfefaSfEr version 2 



neuve emb d'origine + disquettes 
valeur 1 190F vendu BOOF Nord 
uniquement. rex nebular 250F. 
Cherche copro i3B7 sx25. Le li- 

vre d 'or pour windows 3. 1 valeur 
400F vendu 260F. Tel: 20.04. 
23.54. LILLE. 

Vds carle son adlib peu servie 
bonne qualite 400F port compris 
ou echange contre jeux (recher- 
che lord of the rings 2 et riders of 
rohan) tel apres 19h au 43.87. 
30.35 a pane dem, thomas. 

Vda ecran S-VGA 14': 1 BOOF. 
Carte mere 386 DX 33, 2 mega 
de RAM: 1 900 F. Bottler mini 
tour20OW:200F.DD40Mo: 
800 F. Prix port compris. Prix a 
debattre. Demander Pierre au 
29.30.80.05 apres 14 heuree. 

Vda A-Train, Grand Prix Unlimi- 
ted, 160 F chacun. MS-DOS 4, 
260 F. Turbo Pascal 6, 560 F. 
SB Pro 2: 1 0OOF. Carte S-VGA 
Trident 1 Mo, 250F. Images GIF 
ou TIGA Divsrses, 1 2F (lisle sur 
demande). Demander Olivier au 



Vends amiga 2000+ moniteur 
1084 + 2e lecteur 3"1/2 + carte 
PO/xt + 2 joya + nbx logiciela + 
dooavLetouteooOF. Tel: (16-1) 
64.25.51. 13apres18h. 

Vda amiga 500 + axt 612ko + joy 
,+ sourfa+ jxprfaciaOOF. CHAS- 
SERY eric 1 2 ailee louis nogue- 
fes7B760ACH£RES. 

Je cherche unepersonne douee 
qui possede dea cpnnaissances 
approfondies en matiere d' Amos 
Easy: Je suis tres fort en desatn 
mais nui en programmation. 
Contacter moi apr&s 18 heures 
au 83,22.91.56, ...■ 

V3aamia£5W+joysiick*exfc 4 
nbfxjx* souris + borte + hbrse*: 
: n6wautes:.sacrHie\21O0F. Vda jx; 
auf B.nesam6.;- playact- foot :■ 
300F, amazing tennis, out of this 
world :360F. Tel: 30.43.70.76. 

Vends nombreux jeux amiga a 
frea baa prbt:*. vends amiga 500 
+! 1 mo* joy megastar * 60 jeux ; 
etat neuf v prix> 2300F *. vends 

Generation 4 



lancia delta 4*4 + radio complete 
seruia 2h valeur = 350OF prix = 
2400F.Tel:39,14.73.75. 

Debutant amiga cherche pro- 
grammer cool et sympa prea de 
perpignan pour tout lui apprendre 
sur I'assembleur et la program- 
mation. Demander J. Christophe 
au 68.21.68.71 (merci d'avanoe). 

Vends amiga 500 + ert 1 Mega + 
joystick 4 peritel + 50 dike 
prix:2000F tel : 65.89.26.85 de- 
mander pascal. 

Vends disquettes 3*1/2 pour 
amiga 3Fp*eceTel:3e.BB.18.23. 

Vend blak crypt original + plane 
et isnar original lOOFIeieu. 2cri- 
vez moi. BACHET philippe 44 av 
dea fauvettes 91600 SAVI- 
GNY-S-ORGE. 

Vend amiga 600 + 2 joysticks + 
souris + antivirus et de nombreux 
jeux pour 2600F encore sous 
garantie. HERRBRECH Franck 
6 lotiasement de la rossraie 
87860 BOOFZHEIM. 

Vends amiga 600 1 lectaur ext 2 
mega + manstte + 260 jeux + 
turbo silver avec doc tel le eoir : 
87.62.43.33 STEphans. 

Vends amiga 500 + extension 
51 2K avec horloge + eroisisrs 
pour un cadavre + la bosse das 
mathS*" + niht breed averrture +. 
adi 4eme + nombreux jeux 
demander brice au 61 .81 .32.63 
le week-end et le meroredi soir. 

Vda ext. memoireSISko amiga 
600 et feohange nombreux jeux 
contactor chodie bp 23 6200 
CHATaiNEAUBaGlQUE. 

Vda CDTV + SiCD + jeux Amiga 
+ joypad/eouria. Prix 2600 F. 
T&; 48.78.83.53. 

Vda Amiga 600, memoirs eten> 
:;due 1 : m6ga, etat neuf, +.1 ieo-- : 
teur externe "+ monjteur Couieur; 
1064a + joystick + souris * 20- 
jeux originaux. Prix 3000 F.' 
Urgent!) I Demande; Didier au 
43,24.47.40. 

Vds CDTVcompfet avec trois 
: titrea. 2 500F. Derhandef Eric &u 
84,27.46.51.;: . 



Vds Amiga 500, 1 Mo + 50 bons 
jeux (Sensible Soccer, Flash- 
back, Street Fighter 2) + joystick 
+ livres, le tout TBE: 2 000 F. Tel: 
67.02.26.43. apres 18 heures. 

Vds CDTV avec logiciels. Prix a 
debattre. Tel; 34.10.89.47 uni- 
quement le week-end. 

Vds A 2000/2.0 + DD SCSI 52 
Mo, Lecteur externe + moniteur 
couleur + switcher et rom 1 .3 + 
docs + 400 disks (40 utilitaires et 
60 jeux). Prix: 1 000 F. Tel: 
21.39.22.55. 

Vda Amiga 500 + extension 512 
Ko + cable peritel + joystick + 
souris + 100 jeux dont Dune, 
EOB1 et 2, KGB, Lemmings, 
Populous 1 et 2 et Black Crypt. 
Prix 2 500 F. Telephoner a Lau- 
rent au 68.52.76.14. 

Vds jeux Amiga: Monkey Island: 80 
F. Indiana Jones & Last Crusade: 
50 F. Bargon Attack : 130 F. Fla- 
shback; 130 F, Port compris. 
Demander David auB1 .37.97.57, 

Vds Amiga 500 avec extension 
memoire 512 Ko avec horloge + 
joystick speedking + Epic, le tout 
dans son emballage d'origine 
pour la modique somme de 
13O0F. Telephoner au 27,27, 
17.56 aores 1B heures. .Departs- 
ment59. 

Vds Amiga 500 + extension 1 Mo 

+ alimentation + disks + souris. 
Entierement revise etat neuf. 
Prix: 2 600 F. Vds ST Replay 8 : 
pour Atari ST: 450 F. Vds 7 car- 
touches NES: 600 F ; Vds 
Game-Boy + Glight: BOO f. Port 
compris- Tel : 50.47.01.87. 

Vds A500^ + extension51 2 ko + 

WL!? ;:*■' ■--i:v::^-.-., ■ ..':■■;': iil'A ! 

nbrsux jeux, Prix 2 : 000;F. 
Cherche contact sur A 500 pour 
::;..:.:;;.:.■■.,--■:■:■.;:.•/■;■::;."";:! 

'" ; . ■.:•■■..■■ v Dragon's Laii:1 etiJeur 
Amiga Cliurchei aussi Space 

■:'-.-■,:, ':■■;.. ■:.-. ■:«: ■, '■> 3f;;.:l:J! f 

:: RicorneauS7,jQ.62.!3:ou ecrire 
: au 137, tuells du Major 59 590 
^ISMES. : -::. 

Scanner- i- : extension ■ 
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Vda megadrive + 6 jeux: 2 000 F. 
Vds Console CBS + ADT Atari 2 
600 + turbo + 9jeux:10Q0F.Vds 
Supergraphx + 5 jeux : 2000 F. 
Appeler Herve au 91 .63.43,47. 
Le soir. 

Vds CDTV + clavier + lecteur 

externa de disquette 3" 1 12, CD 

at nombreuses disquettes de 

jeux, Le tout en tres bon etat. Prix 

adebattre:30Q0F. 

Tel: 16 (1)43,74.26.28 a partir 

de18h30. 

Vda Amiga 500 + extension 512 
Ko + souris + alimentation + 
cable peritel + emballage d'ori- 
gine + 150 disquettes, le tout en 
tres bon-etat, Prix: 2 BOO F, 
Demandez Loi'c au 30.90.04,70 



Vds nombreux jeux originaux, 
Jaguar XJ220, Lotus 3, Vroom, 
Crazy Car 3, 200 F chacun. 
Vroom data disk, 120 F. Road 
Rash, 220 F, Remise pour 
I'achat de plusieurs litres. 
Telephone; 93.84.41.84, 

Vds Amiga 500 V1.3 + 1 mega + 
moniteur couleur 1083s + 250 
. disks + 2 joystick + bolte de ran- 
gement + tapis souris, le tout en 
tres bon etat. Prix 4 000 F a 
dSbattre, Tel: 39.59,49.15. 

Vets Amiga 500 + ecran + joys- 
tick + souris + tapis souris + jeux. 
Le tout, 3 500 F. Cartouche 
Action Replay MK III: 500 F. 
Demander apres 18 heures, Lrdv 
TKilau 89.77.61 .05;' *\ 

"■ Vds Moniteur 
Garantie 3 mois + cable, Prix 1 
200 Padebattre. Tel: Acres ig 
•heuresau22.54.Q6,95, 

Vf: ■■■:■ ,:■- :.■.'■-.■ - ':;■ '-'-o: ■■ 
;ie ■'.:.' k-Q--:'>e':. : -.s " :■■' - : '• 
Ann6e91.PriK7 000 F. Cons. 
Jeu'Vscirex au prix d'unema- 
■e'.ie h:;;-;i: Nt h-corpo.. -iEO F 
LJictiii •,::■■.,:'::.:;'.■■■■:-.:,. .!■,;■;;> 

■. a 250 F : : Demander Pierre an 
26:47.69;S?[lBsoir)':.;: 

■Vds Amiga 500 + momi.?>;! sau- 
I i -I iJOOF 

V:'s C-iv|i:;:s'-o: 3f-: 2 Vi;;!;-* 

■ World, 200 F. Tun'; Gobliiifss. 
dir.rae \ ■:■■ '■ : u : 

>. let: 64.04.72.07. De-i \nfe 



Guiliaumeou maithieu. 

Cherohe contact sur Amiga 
1 200 cool et serieux. Contactor 
Chevalier Christophe au 24, Ave- 
nue Pinault 35740 PACE. Si 
vous etes sur Rennes, contac- 
tez-moi le week-end au 99.60. 
22.32, Merci d'avance. 

Vds Amiga 500+ + souris + 2 
joystick + nombreux jeux et utili- 
tairea + prise peritel + nom- 
breuses news : gobliins 2, crazy 
3, Flashback, Epic... 
Tel: 59,41 .22.34 heures repas. 
Urgent ! 

Club loisir informatique vous 
invite a vous joindre gratuitement 
au club pour etre informe de tout 
ce qui se passe dans le monde 
des loisirs. Joindre 1 disquette et 

1 timbre. On vous attend, 

Vds nombreux jeux super dont: 
Flashback: 120 F. Street Fighter 
2: 130 F, Parasols Stars: 100 F, 
Contacter frederic apres 18 
heures au 20.24.97.42. Ja vous 
donnarais la lisle complete de 
mesjeux. 

Vds Amiga 500, memoire etendue 
a 1 mega. Joystick + aouris + nom- 
breux jeux et disquettes viergea. 
1500F. Tel: 20.77,02,93 apres 1 7 
heures. Department 59. 

Vds Amiga 500 + extension 51 2 
Ko + souris + track bait + jeux + 
tool box + livres, 2 500 F, 
Contacter Yannau 62.66.10.72. 

Vds logioiel Transartica neuf , 200 
F port comprts. Tel; 94.69,26,61 
(lesoir). 

Vda Amiga 500 + Extension + 
magazines + demos + utilitaires 
■+ boite de rangemsnt + souris + 

2 joystick + 90 jeux dont street 
fighter. 2, flashback; fascination.., 
Prix 3 OQQF. Contacter Gery au 
30.30.97.52. 



Vds Atari 1 040 ST? + ecran + 
• nombreux jeux + souri.s + utiit- 
/feirss divers + revues, le tout eri 

!parfaJt etat, 3 000 F a dsb.aitre. 

Tei: 50.04,06.57. ; 

Demander Sylyain, . •> . 

Vends Atari 1040 STE cause 
acftatPC avec plus delQ0dis- : 
-qtiettes de.jeux el.Litiiitaires dohl 

Vroom,Worid;+3v!4, l&Zou- ■; 
bida,Z2-Com... Joystick + S0U- 

(is. : + bolte pour disqjieiles> 
^oussa^Exoelient.etsi (■£ sns). 3. 



500 F, Tel: 46.56.16,05 

Vends Atari 1 040 STE + moni- 
teur couleur SC 1435 Bon etat + 
jeux (Jim Power, T2, ...).Prix3 
000 F, Departement 76. Contac- 
ter Gianni au 35.36.37.55. 

Vds scanner golden Image 64 
niveau de gris + cartouche + dis- 
quettes. TBE prix: 800 F. Vends 
DD Quantum partitionne SCSI 
52 Mo, Logiciels installed. Prix : 
2000F. Tel:Gilles au 44.47. 
65.73 apres 18heures 30. 

Vds Lure of the Tempress pour 
Atari ST(E). Prix 150 F, Tel: 
(heures repas) 79.64.32.54. 

Vends atari 520 STE + 43 jeux 

originaux + joystick + souris + 

livres excellent etat 4000F prix 

justifie, 

Tel: 43.08.78.85 apres 21H. 

Vends 1040 STE + moniteur 
couleur + 2 manettes + souris + 
nombreux jeux 29O0F a debat- 
tre. Tel:74.92,35.50, 

Achate compilateur 3.1 pour 
omikron basic 3,0 sur STE. Faire 
proposition a T.R.BLAT rue du 
ballon 68220 HEGENHEIM, 

Vds STE 1 Mo mont couleur sou- 
rie tapis 4 joys lect ext 3"1/2 gfa 
util assembteur 59 originaux + 
jeux et cable tbe 4500F tel ; 
42.06.36,55 le soir 

Vds nombreux jeux originaux sur 



st au prix de 1 50F doc et boites 
d'origine fourni contacter jerome 
au47.50.80.08apres19h. 

Vds 520 STE 4 mega + moniteur 
couleur SC 1435 + moniteur 
monochrome SM 1 24 + lecteur 
3' t/2 + Vidi ST + Blitz Turbo + 
cable minitel + 90 jeux originaux 
+■ livres, le tout pour 12000F. 
Tel. Bureau: 64.46.02.20. 
Demander Patrick. 

Vds moniteur monochrome Atari 
SM 124. 700 F. Etat neuf, Tel: 
30.65.02.95. Philippe apres 19 



Uegentt Vds 1040 STE, moniteur 
couleur, DD 30 Mo, plus d'une 
centaine de jeux et utilitaire de 
digit, video, 2 souris, 2 joystick, 
le tout en tres bon etat et pour la 
modique somme de 5 500 F. 
Appeler en semaine STEphane 
au64.33.B4.15. 

■flif-Tnyw' 

Vends sega maSTEr sySTEm + 
1 1 jeux + 2 manettes bon etat 
prix: 1000F. 
Tel:76.65,17.16apres'7H. 

Vds jeux Super Nes, Vends 
console NEC +trois jeux; 600 F. 
Contacter David au 69.30.64,23, 

Vends gamegear + transfo (indis- 
pensable pour cette grosse 
consommatrice) + sonic + g,g. 
shinobi: 1000 F. Avec sac de 



transport. Demandez STEphane 
au 31.95.64.60 le soir de prefe- 



Vend cassettes nintendo: kung fu, 
rad racer, trojpin wizards et war- 
rios + ou - 1 ans 36O0F pour le 
lous ou 900F pour une tel : 
32.269.96.08 apres 18h. 



Vds Amstrad CPC 61 28 couleur 
avec joystick, plus de 100 jeux et 
de nombreuses disquettes 3 
pouces vierges. Copieur. Vds 
aussi jeu Nintendo 350 F. Tel: 
65,30.21.01. 

Vends imprimante star Io24-200 
couleur + bac a feuille en tres bon 
etat. Prix:2900F. Contacter anto- 
nio FERREIRA le week-end au 
(1-1)30.92.28,08. 

Vends Mobylette SPXLC tres bon 
etat, 3000 Km. Gris metalise. Pot 
Ninja, Demarrage au Kick, Vendu 
avec courroie, casque et chaine 
anfivol. Tel: 34.83.94.72 ouou 
16-86:87.01 .65. Prix a debattre. 

Vds Super Jeux pour Casio FX 
7800, 8500 ... (Course de voi- 
ture, tetris), Demander la liste + 
deux programmes gratuits a 
Thierry lebrun 24, rue Turenne 
38 000 Grenoble. 
Tel: 76.87 ,57.81 VGA 
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LOI : Pour utrliser au mieux les lunettes anii-epiiepsie que nous vous offrons (gratuitement (sans rien payer)), il \ 
..it et de fe coller sur du carton fort. Notez que si vous ne voulez pas decouper ce beau numero, vous pouvez egalement faire une photocopie du modeie 
(I'effet du Permobromure de Potassium Zingue Suractive s'attenuant alors un peu, mais PAS DE PANIQUE. il demeure asse; efficace pour vous eviter I'e - "" - 

sie). Faites maintenant un trou de chaque cdte de la lunette, a I'aide de la points d'une paire de ciseaux (evitez tes ciseaux a bouts ronds...ca marche i 

bien ! ). ATTENTION t cette operation est dangereuse, vous pouvez vous piquer ie doigt. Si vous etes epileptique, nous vous conseillons de faire cette operation 

le noir, afin d'eviter de piquer une crise avec une paire de ciseaux dans les mains, ce qui est EXTREMEMENT dangereux. 
Coupez maintenant un eiastique en deux, toujours a I'aide de la paire de ciseaux. Passez I'elastique dans les trous, selon les Heches, et faites un noeudde: 
chaque cote. ATTENTION, vous devez imperativement avoir le cote noir des lunettes FACE A VOS YEUX ! L'autre cote, qui est done le carton, n'est pas tratte au 
Permobromure de Potassium Zingue Suractive et n'a done aucun effet contre i'epilepsie. 
Mettez maintenant la paire de iunettes sur vos yeux. Pour plus de surete, fermez ies yeux, I'epilepsie sera a coup sur evitee. Maintenant, il ne vous reste plus 
qu'a vous dinger a taton jusqu'a voire ordinateur prefere, et a jouer, en toute tranquiiite, a vos jeuxfavoris. 

ATTENTION, la duree de vie du Permobromure de Potassium Zingue Suractive est limitee, cette paire de lunette n'est veritablement eff icaee que jusqu'au 
14/09/2001 (peutetrejusqu'au15, notreca!endriern'indiquantpaslesanneesbisextiies,onnepeutvousleconfirmer,doncarretezlel30. 
ATTENTION, ia redaction de Generation 4 et fe personnel de Pressimage ne pourront etre aucunement tenus responsables des effets secondares causesparh 
Permobromure de Potassium Zingue Suractive (troubles de la vision, marque d'efastjques derrieres les oreilles, bleus et I 





AVANT 



ILS TEMOIGNENT PAR MILLIERS 



GODI LOUNG, joueur (Bruxelles) 

Ataiit, quand je jonais auxjeux video, je faisais regulierement des crises d'epi- 
lepsie. It m'arrivait de m'arriter de jouer pendant 10 minutes, sans voir le 
temps passer. Quandla crise etait plus grave, je finhsais parfois a terre, me 
mordant la langue. notemmeiit,,, Depuis que j "utilise ies lunettes anti-epilepsie 
de Generation 4, je nefais plus du taut de crises. En plus, comme je ne vois 
plus lesjeux auxquels je joue, je fais des economies, car je n'achete plus de 
nouveaiites. Merci Gen4 ! 




Si jamais vos crises d'epilepsie continuaient, Generation 4 vous offre un dernier cadeau... L'anti-avaleur de langue ! 
Lorsque vous ressentez les premiers symptomes d'une crise, pliez le magazine puis mordez violement suivant le poin- 
tille. Vous pouvez maintenant vous evanouir sans craintes... 



APRES 



^?o< 








"Manger, Monger, Monger!", s'ecrit Prehisiorik en ouvrant son frigo devaste. Une nouvelle 
quete culinalre va pouvoir enlin demarrer, dans I'un des jeux les plus jouables du moment. 
L'homme des cavernes affame va encore (rapper et ca va faire mol! Gros gourdin et double 
hache fleuriront le long de votre periple vers le lestin convoite. Vous pourrez admirer le 
scrolling a 3 niveaux de profondeur, les 450 sprites affichables a tout moment, les 170 bonus, 
les 100 positions de rnorstres, r animation type cartoon, les mondes particulierement varies 
ainsi que le chorgement ultra-rapide. A I'age Prehistorik, manger n'est pas jouer... d'avonce ! 

\a version Super Nintendo! W^MJHJ^JUU 



TITUS, 28 ter avenue de Versailles, 93220 GAGNY- Tel.: (1) 43 32 10 92 




CONCOURS 



GRAND CONCOUR 
m STUNT ISLAND 



REAMSEZ VOTRE FILM DE 
CASCADES AERIENNES POUR 
GAGNEZUNSEJOURA 
HOLLYWOOD P0UR DEUX 
PERSONNES ET VOTRE CARTS 
D'ARONNEMENTCIl" 



t 
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I N FOG R AMES. 



W A *R E 

> DISNEY SOFTWAREl 



*m 



l'>aGftlRIIIIf» ' 

In sejour a Hollywood et une visile des celebres studios 
- Universal pour deux personnes. Le realisateur du film 
ichai? s 



Stunt Island est un logiciel de simulation d'acrobaties aeriennes etde creation de film, 
Les grandes compagnies cinematographiques ont achete une fle. dans I'ocean Paci- 
iique : STUNT ISLAND et I'ont transformee en paradis du film et de la cascade 
aerienne. Sur cette lie, il n'y a que des decors, des avions, des equipes de cameramen 
et un studio de production de films. STUNT ISLAND est I'endroit ideal pour le recrute- 
ment de nouveaux talents en matiere d'acrobaties aeriennes et de creation de films. 
Lorsque vous arrivez sur STUNT ISLAND plusieurs possibilites s'offrent a vous : vous 
potivez integrer la competition du meilleur cascadeur de I'annee ou vous serez oppose 
a 9 autres cracks, ou bien passer derriere la camera pour la realisation et !e montage 
de films de voltige aerienne. Ou bien encore. . . les deux a la fois. 
Avec STUNT ISLAND, une infinite de possibility s'offre a vous des que vous etes 
capable d'inventer voire cascade, de I'effectuer, et d'en realiser le film. 
La notice, les textes a I'ecran et les voix digitalisees de STUNT ISLAND sont en 
francais. 

GRAND CONCOURS : REALISEZ VOTRE FILM DE CASCADES 

Realiser le film de votre meilleure cascade, et envoyer nous la disquette de ce film 
{pour isoler votre film sur une disquette, voir notice destruction page 1 38 et 1 39, 
paragraphe Trojeter des films a I'intention d'autres detenteurs de PC"), 
Elle sera etudiee par un jury compose de professionnels du jeu et du cinema, qui selec- 
tionneront le meilleur film chaque mois, du mois d'avril 93 au mois d'octobre 93. 

STUNT ISLAND : LES LOTS 

Sur simple participation au concours STUNT ISLAND, vous avez deja gagnez un 

cadeau surprjs, 

Le meilleur film du mois remportera une carte d'abonnernent valable 1 an dans les 

salles de cinema, et son filmsera diffuse sur la disquette PC de Generation 4. 
: A la fin du mois d'octobre se reunira le grand jury qui elira parmi les gagnants des 6 
; mois precedents, tegagnant des gagnants, celui qui aura le: privilege deserendre 
• a: Hollywood pour visiter ses celebres studios en compagnie de la personne de 

sonchoix. , " 



■ NOM: 

: Prertom:. 



'.Age: 



; Code Postal;. 

- Telephone : 

: Type d'ordinat 



a r^voi di;i b'ifeiir* : 
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STP»TISLABD:L'EXTBAITnOBECL£HEMT 

ART. 1 : Ce jeu est graluil et ouvert a toule pereonne a ¥excep&on des membres 
des socetes organisatrice* ou pariicipantes et de leur lamSle eu aflies vivant sous 
:■; T»sv-,; wi! ' ' : ' ' ; ■ , :' .. / 

ART.2 : Cejeu se defoule du ler mi au 31 octobre a minA Si* gagnants serom 
designes.soft uti par mois (jufllet-aofit comptantpour unmoisf, Le 30 novembre : 
seradesignele gagiiM das gagnanta (#u parmi tessiKgagrjantgdes mote pre- 
cedents),: 

ART.3 : A partir du 1ef avril 1983, loutes lee pefsonnsa se rendantdana lee logi- 
theques des n n ee treuyertf 

■■ ■ , ■;,■■...■.■■.■:■■ .'.. ■ : , : ■ -■ ■'. ::::"■'- 

.■.■!■.■!■.:■■..■■■■ :■■■■■ ■ ' ■■■ ■ 

■..■■: .. ,. .... • .: .■■■■ : . .-.::•■■...■.■■ ■■■ ■ • ■■< 
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ART 4 TousJes participants au jew STL.J i ■ rf^.-.< 

oa^unt du mote reowia une i 

,..,■.;..■.... . , : ;■ , ■ ■ . ! 
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AliUNE I 

Sortez de 1'ombre ! 

Vous avez peur du noir ? Vous vous perdez dans 
la demeure du chef d'oeuvre d Infogrames ? 
Suivez nos indications et sauvegardez avant A 
chaque combat contre un monstre ! r 

■ ■;.' • ■ ;■■"; Au grenier (1) : - Pousse? rarrnoire vers la fcnetre- botte d'allu- I 




Hon 4 1 24 flvril 93 



I'RVCNTURICRJOU 



Prenez les autre s poignards 



Grenier 




19 



: la boite d'allumettes - 
ieipi 



passage MICHEL HOUNG / LOUIS HOUNG 



a Jeoffrey Bettini 
pour sa solution. 
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Rez de chausse 
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Vers la cave 



BIDOUIllCS 



■■ 



ZOOL (AMIGA) 



E Auasi rapide que son twos, Vincent Pourrier vols $ 
[ propose la solution complete de ce superbe jeu de 1 
I Gremlin. La solution est la meme pour la version 1 
I 1200. • Niveau 1-1: prenez ja vie etfaitesuntour* 1 
I billon pour cesser les chupachupa. • Niveau 1-2 : au I 
[ pic, sautez (si vous n'eies pas invincible) sur le mur de p 
I gauche. • Niveau 1-3 ; pour tuer le monstre du ni- ^ 
I veau, mettez-voua a gauche et tirez en aautant. • Ni- 1 
[veau 2-1 : il y a un stage bonus pres de la premiere | 
I marietta et une vie a gauche du raccourci, • Niveau 
I 2-2 ; en haut a droits, it y a un livre ou il taut lire les II 
J notes qu'il faudra taper sur ie piano. • Niveau 2-3 ; 
| pour la guitare, allez a gauche at baissez-vous, 
• • Niveau 3-1 : montez en haut de i'arbre et allez a 
| gauche pour prendre la vie. • Niveau 3-3 : pour la 
i banane, allez a gauche et quand elle va sur tous, allez 
J a droits. • Nhwau 4-1 : montez seulement d'un etags 
I jusqu'a la premiere planche. • Niveau 4-2 : allez a 
[ 'droits quand vous verrez le premier point de reprise. 
• Niveau 4-3 : tirez sur les manches de la perceuse. 
, • Niveau 5-3: tirez sur la tetedu robot 'Niveau 6-2 
\ : sautez aur le machin quand les marteauxtapent des- 
j sua. Niveau 6-3 : le jeu, si vous reussissez, vous rap- 
I porters 3 vies. Pour le monstre, allez a gauche ; bais- 
■: sez-vouset tirez. Vousavezre'ussi l!| ■ 



TRANSARCTICA 



43, draisine 0, bois 10, petrols 10, huile 8, poisson 4. 
KRASNOJARSK : Commerce : poutrelle 4, missile 
41, draisine 15, plants 17, alcoo! 14, petrole 12, huile 
8. (vante : bois 60, viands de loup 50) LONDRES : 
Commerce : plante 20, viands de loup 10, poisson 4, 
Cannes a peche 6. LOUXOR : Esclavs MACHAD : In- 
formations. MARRAKECH : Commerce : poutrelles 4, 
petrols 12, lumisr de mammouth 5. MONT SAINT 
MICHEL : Information. MOSCOU : Caserne ; soldat 
1 2. NEW PEKIN i Usine : lander 1 00, CBsernement 
XL 450, priaon 1 00, marchandi&e XL 400, observa- 
toire 1 500, canon 500 ? OMSK : Usine : tander 1 00, 
casernament 300, chaudiere 1 500, alcatraz 250, 
merchandise 200. PARIS : Commerce : draisine 16, 
alcoo! 1 2, fourrure 10, fumier 3, Cannes a peche 5. 
RHUM : Usine : laforeuse 800. RHUR : Usine : caser- 
nement xl 450, vigie 700, marchandise 400, citerne 
400, tander 100, alcatraz 250, grue 1300, petrole 
350. ROME : Informations. SARATOV : Commerce : 
huile S, missile 45. SEBASTOPOL : Commerce : Pou- 
trelle 2, missiles 47, bois 15, fourrures 15, poisson 4, 
fumier 5. SPARTE : Caserne ; soldat 12. TAOUDENI : 
Commerce : huile 8, sel 5, viands de loup 10. TAS- 
KENT : Ville de garnison. TEMIR TAV : Marche aux 
mammoutha : 300. TIBESTI : Commerce : pBtrole 1 2, 
huile 6, sel 5, fumier 5. TUNIS : Commerce : pou- 
trelles 5, huile 8, set 5, caviar 3. TURIN : Commerce : 
poutrelles 4, draisines 19, viande de loup 10, fumier 
de mammouth 5, Cannes a peches 5. 






64 SCIUMINT 

66 ERUPPLOT 

88 NURSHISP 

70 PORTCARO 

72 UNNEPOWS 

74 PREAPREP 

76 ISOSNURS 

78 AGONUPSN 

80 NICKMAST 

82 OUTSSPOT 

84 TELORULA 

86 GRAIUPLA 

88 REPADETA 

90 BAOIVELL 

92 TITASAUC 

94 MASTERUP 

98 GRIFSIDE 

98 DOWNINSU 

100 MUADDIB 

Remerciements a Pascal LANCON pour sa passion | 

pourlespetitesboulesapoilsmuHicolores. 



EUGERUNE 
MARICONK 
SNOBHOMO 
CHARGEOA 
POONROMA 
75 SAILZOON 
77 HENDWOOD 
7ft, LANDDIVU 
PICKROLL 
KALAACCE 
85 WORKLAUD 
87 POLOOCTO 
FRDUNFO 
PATIBEEF 
PUPIUNPR 
95 QUARFELD 
97 WHITUNNI 
99 UNLIISOP 
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71 



81 
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ALCON) m TINY SWEEKS (AMIGA/PC) 



I Voici un descnptif compiet de ce que vous trouverez 
I dans cheque ville de ce jeu. Pratique pour mieux ven- 
drevosprodurtsl 

ABOU DABI : Cassme. ALEXANDRE '. Information 
. AMSTERDAM : Commerce: plante 1 7, alcool 14, 
\ huile 8, sel 5.{vente : fourrure 60) ATHENES : Com- 
I merce: missile 40, viande de loup 10, poisson 4, ca- 
viar .3. vents Cannes a peche 50. BABYLONE : Com- 
I merce ' plante 1 7, fourrures 1 0, fumier 5, caviar 3. 
I BAKU : Usine : Citerne 350, espion 500, frigidaire 
I 300, tander 90, bestiaux 250, bioserre 400, narpon 
| 600, citeme petrole 300. BAYREUTH : Information. 
BERLIN : Caserne: soldat 12. BHOPAL : Marche am 
I mammouths 250 CASABLANCA : Marche aux mam- 
| mouths 350 COPENHAGUE : Commerce : poutrelle 
\ 3, bois 10, viande de loup 10, caviar 3. DELHI : Infor- 
- mation. DJIRGALANF : Commerce : Antiquites 15, 
. petrole 12, fourrures 10, poisson4. GDANSK : Usine : 
; ca&ernement 300, ca&ernement xl 450, canon 450, 
. mitrailleuse 450, wagon espion 500, bestiaux 300, 
■ lance missile 2000. GORKI : Commerce : bois 10, 
fourrure 8, sel 6, fumier 5, Cannes a peche 5. IN 
SALAH : Usine : tander 100, bioserre 450, marchan- 
dise 250, mitrailleuse 500, citerne 400, prison 150, 
casernement 300, bestiaux 300. GRENADE : Com- 
merce: plante 15, fourrures 2, Cannes a peche 5. 
HELSINKI : Commerce : bois 8. ISTANBUL : Com- 
merce: poutrelles 4, missiles 48, draisines 20, alcool 
I 17, huile 10, fourrures 12, viande de loup 12, sel 8, 
poisson 6, fumier de mammouth 7, caviar 5, Cannes a 
peche 9. KIEV : Commerce : Draisine 18, alcool 14, 
petrole 1 2. KOWEIT: Commerce; poutrelle 4, missile 



ADJUACES 

GROIDEKN 

RESTUSHA 

BOTCREPA 

COADSUPP 

TANGV1LI 

VAMBTHEA 

LANDPAPY 

NIFESA1L 

BUSKPULI 

OCTOGLAB 

CONVJEHO 

NEGAPOLY 

SPONENCR 

HENDOUTK 

COCKSTUM 

INLADONC 

MASTWOOD 

BACKBANA 

GROI1MPO 

DECLDROL 

UNHUSCHO 

ANIMCATE 

PAL.SDYSS 

PORRUNDE 

NONHMISC 

DYSSDEKN 

ODORCAUS 

URORDEFE 

RUUSCAR 

COBEGALE 

PEASVAMB 



17 



I GASIANDI 

3 NEBACRUC 

5 ENTRLACO 

7 OCTOANVA 

9 RAWBSKTT 

II DENAJOIN 
13 UNPASUBO 
15 PREPPAND 

BROCINDI 

19 LOGIMARA 

21 TRISEMES 

23 RENDCLIN 

25 PETRACCE 

27 LAZYHOMI 

29 PAPYEPIP 

31 ETHIGANG 

33 INTEASSA 

35 ABROINST 

37 ECLOWHIP 

39 CUBACUBA 

41 SIMPUNDE 

43 LEGAMURA 

45 UUGMAGA 

47 BROCREVE 

UIGUAPER 

PERUSMIT 

53 DIURGASI 

55 PEASANCH 

57 SUBBPICK 

59 NODUOOPH 

61 TROLTACS 

XYLOWIRE 



51 



| 




I Voici les codes de I'incontournable Flashback. En 
I mode facile : BACK, LOUP, CINE, GOOD, SPIZ, 
BIOS, HALL. En mode normal : PLAY, TOIT, ZAPP, 
LYNX, SCSI, GARY, PONT. En mode hard: CLOP, ' 
CARA, CALE, FONT, HASH, FIBO, TYPSCODES. I 
Vous etes tres nombreux a nous avoir envoys les 
codes de ce fabuleux jeu. II aurait ete trop long de [ 
vous nommer tous alors pour tous, UN GRAND I 
BRAVO ETMEROI. 



NICKY BOOM (AMIGA) 



sr Gregory Bourigeois, qui a adore se retrouver | 

a peau d un bambin, nous fait I'honneur des ] 

codes de Nicky Boom sur Amiga. C'est pas chouete 
ca, 

• level 2 : Medit, • Levei 3 : Kratly, • Level 4 : Mirtes, 

• Level 5 : Max, • Level 6 : Janir, • Level 7 : Trinos, 

• Level 8 : Sixan. Aqui dit-on merci? ! 



HUMANS (AMIGA/PC) 



I On vous a donne les 26 premiers codes de Humane J 
I dans le guide pratique n°1. VOiCi les sufvants a comp- I 
' ter du 27 - : NICE EASY, GREEN CARD, COOKIE, 
I MALCY MALC, RAVING BURK, YOU GOT IT, ! 
SGNIMMEL, MINISTRY, MAD FREDDY, BIZARRE, i 
FREE SCOTLAND, APPLE JUICE, PAYDAY, i 
i BANANA MOON, BONUS, BOUNCING, NO i 
I MONEY, ASF, VISION, SISTERS, 8 FAST S 
: FASHION, CARGO, RAB C NESBITT, RANGERS, 
RAINBOW, DOODY, MIGHTY BAZ, TIRED, I 
I CONSOLIDATED, STAY HAPPY, AMERICA, ANO- 
THER DAY, ISOLATION, PROMISED MAND, DAE- 
i MONSLATE, BIG RAB, MIAMI VICE, MARGARET I 
I M, A34732473, HELP ME, THE EXILES, EIGHT- . 
I UNDS, WINE AND DINE, NIN, TECHNOPHOBE, 
GETTING THERE, TIME IS, RUNNING OUT, 
: LORDS OF CHAOS, NOW ITS DONE, IM OUT OF 
HERE, HERES TO A, BETTER LIFE, BYE BYE BYE. | 



filDOUIU€S 



foila a vous de jouer. Nos plus sinceres felicitations 
pour le couple qui nous a envoys tous les codes : 
Jean-Pierre et Sylvia Morand. Et que cela dure II! 



ADDAM'S FAMILY 
(AMIGA/ST) 



I Aussi fou que la famille en question, Olivier Blomme 
I nous a envoys des codes pour ce jeu d'Ocean. Pour 
' avoir : - Des cosurs dIus puissant : BKKKB. GD2KX 
[ - Pour les personnages : 1ZJ1P, ZD9KR, GLS9W, 
1 XL9N. Bonne chance a tous. 



■TS 



RANSARTICA & CRYSTAL 
OF ARBOREA 



I Julian Le Guirriec (encore un brston, he Yann t'aB un 

I compatriote!) vous donne quelques astuces pour • 

Crystal of Arborea et Transartica. Dans 'Crystal of I 

Arborea" en appuyant sur "Control" et "T" eur la carte 

apparaTt tous les lieux a visiter. Dans "Transartica" 

I pour avoir enormement d'argent, allez au Kowert et I 

I achetez des Draisinss. Surprise I c'est gratuitmais on 

! peut tout de suite les revendre a un prix superleur. 

Benefice net d'impots. 




Voter les codes de Ughl de chez Global Software. 
Les codes sont ceux des nweaux 2 a 69. 
SELBSTLAEUFER, HENNABREDDL, 
PFANNEHEISS, SOICHGOMBASEPP, 
2PFUNDHACKFLEISCH, DOGODDERDBG, 
SPAMSPAMBEANSNSPAM, SEMPRINI, 
PROFPJGUMBY, CONFESS, MITTERME1ER, 

■ DIESCHINCKIANGST, INTERESTINGPEOPLE, 
INSURRANCESKETCHJTSHEARTS, 
ARTHURWOSHEDS, HAROLDTHESHEEP, 
PICASSOONBICYCLE, SPANISHINQUISITION, 
JIMMYBUSSARD, KENCLEANAIRSYSTEM, 
JOHANNGAMBOLPUTTY, TRAINSPOTTING, 

i BICYCLEREPAIRMAN, IRVINGCSALT2BERG, 
THEENDBERG, HOWTOFUNGANOTIER, 

• THECATSATONTHEMAT.CONFUSEACATLTD, 
DISTRACTABEE, MITTELSCHMEKTZ, 
INSPECTORTIGER, LOOKOUTOFTHEYARD, 
FISHREQUISITTTTTE, ARTHURFIGGIS, 
CRUNCHYGROG, SPRINGSURPRISE, 
» WALLYWIGGIN.SIXTEENTONWEIGHT, 
RASPERRYKILLER, SCOTTOFTHESAHARA, 
BISHOPOFEASTANGUA, POLLYTHEEXPARROT, 
EWANMCTEAGLE, ASCOTSMANONAHORSE, 
KEITHMANIAC, NOTGOODENOUGH, 
NUDGENUDGE, THEWOODPARTY, 
THESENSIBLEPARIY, ADOFTADAPTNIMPROVE, 
HELLOSAILOR, ARTHURTREE, 
ABLOCKOFWOOD, ABLOCKOFWOOD, 
LIONTAMING, RONOBVIOUS, CHANNEUUMP, 

i TUNNEUNGTOJAVA, MAURICEZATAPATIQUE, 
KENBIGGLES, ALIBAYAN, KENDOVE, TIDDLES, 

: THENAKEDANT.KENSHABBY.ALBATROS. 

\ C'etart long maise'etartbon. Allez a laprochaine. 



ALIEN BREED 92 (AMIGA) 



Quelques codes pour Alien Breed Special Edition 92: 
[ XXDFA, RTHAA, LAEEA, UYTTA, PPEAB. Avec lee 
I codes servants, "quefque chose" se passers. Je vous 
I lalsseleplalelrdedecouvrirquoi. 



WON THE POOLS, BANK RAID, KEY TO THE 
CITV.MRYALE OR WHAT, JUST CALL ME 
MOGGY, WHY NOT CALL ME MOGGY AS WELL, 
STEVIE WONDER, KNACKERED JOYSTICK, 
ALIENS LIKE MICHAEL BOLTON, JANUARY SALE 
NOWON.AUENSAREBENDERS, 
ST EMULATOR, PC EMULATOR, I JUST LOVE 
THATTEAM 17SOFTWARE, SALMARUSHDIE 
PLAYS ALIEN BREED. THE IRAQIS MADE THE 
WEAPONS, ELVISMODE,STUSERS,THEONE, 
CU AMIGA CVG, AMIGA ACTION, AMIGA 
POWER, AMIGA FORMAT, AMIGA FORCE, 
SEGA, CHEAT. ANDREAS, PETER, BOBERG, 
STEFAN, MARTYN BROWN, JUNIOR 
MACMILLAN, DAVE BROADHURST, RICO 
HOLMES, ALLISTER BRIMBLE, HAYDN DALTON. 
Bonne defence. 



ASSASSIN (AMIGA) 



Tout comme pour Alien Breed 92, voici des codes 
pour Assassin qui font "quelque chose". Tapez dans 
le tableau des high-scores : 
ASSASSIN, THE ONE AND ONLY, SUPERFROG, 
ALIEN BREED, PROJECT X, PSIONIC SYSTEMS. 

Pour ceux qui trouvent qu'on manque de pouvoirs 
dans Lemmings, voici un code fort interessant. 
Tapez :FGUIGGLY. A vous devoir. 



BILL'S TOMATO GAME 
(AMIGA) 



Pour ceux qui sont devenus fous avec Bill's Tomato 
game, voici voire delivrance: • Wolrdf: BEGIN, 
CLOACKON, TOrTTAR, MOINON, BIOKAL, MIEN- 
NAN, PREEGGUN, ZAIKET, ZOIFCKEN, SALLAR 
• WoHd2 : TAIGGEN, PLOUMUG, FUDDAT, 
GEELLET, TOACKIN, VOODDOM, BEAPET, CLY- 
VIT, SIMAL, BOOKUG • WorltB : BIGGAT, SAIS- 
SIT, CLEEGOM, DROUTTER, SLOGGET, BIELLIN, 
PLIEMON, CLOIFIT, FLEPUG, BYMAN • WorkM : 
SLOONNON, PIOMER, GOOTTOG, GLOUnAN, 
POLLAN, WOOSSOM, SONNER, WYNAL, SLYS- 
SAR, DROAMEL • WorkB : BOUVOM, DREED- 
AIGGON, WINNUN, GAPPIT, GLOIVUG, 
MOLLAT, ALAiVAN, PLEAPPIT, WOIDDDAR • 
World6 : TETTOL, GOUCKAT, VOUPET, CLOA- 
VUN, PASSUN, MOOVAL, FLIONNOG, CLANUN, 
PLUMIN, FLEASSAN • World7 : NYMIT, PLIOFOL, 
DREDDIN, PLIPAR, GEGIT, FLAIVIT, FLAGGOG, 
DRINNOL, POIGOL, GLUnAT • World 8 : FLU- 
VON, FLUGGAR, NOUPPEL, VEAKAR, SLEDDON, 
SPOIPOL, TOOLLEL, MYPER, BUMET, GLEEG- 
GAN • Wodd 9 : DRAIBBEN, GLIAKIN, SIAMOL, 
NEKOL, CLIGAT, VUSSEN, PIBBEL, SLEAKUN, 
NUPPON, WOGGEL • WorkHO : GAILLIT, CLOU- 
GEL, FLICKOG, PLOTON, MUSSET, ZOALLON, 
GOAMOM, SOADDET, GLIOFAR, VEEPER 
Apres vous aurez un monstre a tuer, je vous laisse 
trouver la technique. 



POPULOUS 2 
(AMIGA/PC/ST) 



TOKI (AMIGA) 



..= Recuperator m'a accoste avec un cheat mode per- 
J mettant d'avoir des vies infinies dans le jeu Tokide 
I Le pouvoir, le pouvoirl C'est ce que tout le monde I chez Ocean (je prefere ies flsurs, e'est plus roman- 
| espers posseder. Voici de quoi vous contenter dans \A tiquel). Tapez MICHELJANICKIJEANCHARLES- 

PopulousapuisqiielecodsADKITAKDVGZLRGWZ ; SEYRIGNAC avec les touches 1 a 8, voue pouvez * 
i vous donne, des le depart, accss a tous les pouvoirs. |i! aussi choisir les nivsaux. 
C'est genial non????? 



F15-IKAMIGA/PC/ST) 



A court de munitions dans F1 5 II. Tenez, appuyez sur les 
touches C rtl, R et Alt simuftanement pour vous rechar-' 
ger. Massacrez-moi tous ces enrwrras, compris I II 
I 

1.1 Ml-!. 



LETHAL WEAPON AMIGA) 



Jerome Georgelin a eu un coup de genie en trouvant . 
une sails cacnee dans L'Arme Fatale de chez Ocean. 
Vous y decouvrierez 4 vies qui n'attsndaient que vous. 
Pour cela, dirigez-vous vers la mission 1 mais n'entrez 
pas dans la porte. Sautez sur Iss caeiers entTe la porte 
et la secretaire habillee en bleu, une fois sur les casters, 
sautez tree loin sur le tableau sur la droite de la jeune 
j fills puis placez-TOUS au bord (a droite) du tableau (en 
dsssousde la lamps). Appuyez vers le haul etvouearri- 



Pour Pinball Fantasies, Eorsque vous arrivez devant Is 1 

r flipper, avant d'appuyer sur F1 pour demarrer, tapez I „.-.. 

EXTRA BALLS pour avoir des extra bailes et DIG!- > \ verez dans une saJle ou il y a une sorte de diabie avec 
TAL ILLUSIONS pour bbquerletrou. | unefourche.Voicibsalebonu8.lnteressant,non??? 
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Difficile de 

presenter an 
article sui la 
realite vir tuelle, 
tantles 
personnes qui 
Sestent son! 
plenties dans 
I'ambiance 
virtnelle des 
programmes, lei, 
vons deconviez 
Yann Renouard et 
Olivier Canou, 
f estant le 
prototype de 
Kama Inc et qui 
exphnent des 
mondes virtuels 
aux conleurs 
chatoyantes. 
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ncroyable ! II y a a peine deux ans, on imagmart avei 
mal lea applications ludiques de la realite virtueile 
disponible avant fan 2000. Las premieres bornes 
d'arcade virtuelles sont apparures cependant 
■e demiere a londres. Et depuis, tout se 

precipiie. Aujourd'hui, Unimaginable arrive : la realite virtue)! 

a la maison, C'est la societe americaine Kama Inc. qui 



s septembre ie Virtual Kit, un enaembie 
compose d'un casque (tree design au demeurant} et d'un : 
gant, ce qui voua permettra sur voire PC, de vous pldnger 
dans la realite virtuelie. Le prototype que nous avons pu ■. 
tester lorsque les representants de Kama sont venus an ■ 
France pour trouver un dlstributeur etait encore artisanel, 
mais le resurtat technique est tout simplement stup&iant. Le 




Gen 4, 

rouverez tous les mois I ensemble 
rates en matiere de materiel, mais 
cerne les promos du moi 
bundles, les compils, 
r kit de realite vurt 
sh d Apple, st Far 
eilleurs DP 
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seui iogiciel fonctionnant avec 
ies lunettes Kama a ete 

developpe par eux, et n'est 

IL £&T autre qu'un Iogiciel de 3D 
1 qui cree des mondes : 
qu'ilne vous reste plus 
qii'a explorer. 
Le fonctionnement est 
assez simple ; le gant 
que porte !e joueur est 
' 3Da 





I'ecran, if suffit 
,' d'appuyer stir le bouton 
(situe dans la peaume de 
la main) et vous vous dirige; 
dans la direction vers laqueile 
us regardez. Vous pouvez bien 
sur tourner la tete dans toutes les 
directions, pour voir autour de vous, vos pieds ou le ciel. Pour 
.tourner, la manip est un peu plus complexe, puisqu'il faut 
appuyer sur |e bouton puis tourner vers la direction a prendre. 
Passe quelques minutes d'adaptation, on commence a se 
diriger tres raciiement dans les mondes virtuels de 
demonstration, et il faut bien avouer qu'on a tendance a ne pas 
voufqir s'arreter I 

La resolution des deux ecrans LCD des lunettes est largement 
superieure a ce que J'.on trouve d'habitude, puisqu'elleeat en 
640x480, ce qui veut dire qu'il s'agit de.Super VGA, en 256 
couteurs s'il vous plait ! Cote son, quatre haut-parleurs situes 
autour de la lunette donnent un son quadriphonique qui vous 
plonge encore plus dans I'ambiance. ... 
Mais tenez-vous bien, cet ensemble qui sera normalement en vente des septembre en France ne codte 
que 2300 francs avec le iogiciel d'exploration de mondes virtuels. 2300 francs pour une revolution 
technologique de la sorte, avouez que c'est tout de memebon marche, Le Virtual Kit de Kama devrait etre 
adaptesur Macintosh et peut-etre Amiga dans ies mois qui viennent. Mais fe plus interessant vient de ce 
que nous apprends Mr. John Corman, patron de Kama, quant aux futurs produits disponibles. "Nous 
travajllons actuellement sur une course automobile et une simulation de vol, mais d'autres personnes 
preparent deja des produits." On parle effectivement d'une version Special Kama de Seventh Guest, et le 
fait que des compagnies comme Electronic Arts ou encore Mieroprose travailient deja sur des produits est 
iotalernent encourageant, Plus de details le mois prochain, dans notre dossier sur la realite virtuelle ! • 



Ces deux photos dortnent des idecs dc 

ce que peut donner le kit Kama. Id, le 

Iogiciel qui permet de creef et 

d'explorer ies mondes virtuels. 

le mois prochain, nous esperons 

presenter les premiers jeire ! 



I Chez votre marchand de journaux 



BANZZAI 

Le geant de la presse NINTENDO 



Generation 4 



Bvril°3 



n 9 

Ies 8 nouveDes cartes 

"GoIIectois" 

de I'Dnfaran Fantasttque 



InventejusquaulSfevrie*. 




BANZZAI, 15 F 

Tout simplament 



Si vous ne le trouvez pas, vous pouvez aussi 

commander en nous retournant ce bon et i 

reglement de 20 francs a : 

Pressimage/BANZZA) N"9 - 210, rue du Faubourg Saint 

Martin - 75010 Paris. Je regie par cheque - timbres oi 

CCP 

Norn 
Prenom 
Ad r esse 
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Eneffet, lanouveileesttombee 
sur nos poetles : une version 
Coin Up du jeu d'arcade de 
chez Gremlin est en developpe- 
merit chez Bell-Fruit Manufactu- 
ring et devratt aire dtsponible 
pour I'instant en Angleterre seu- 
lement a partir de cet ete. Avec 
plus de 1 00 niveaux a explorer, 
noire petit ami risque de faire 
encore pas mal d'adeptes I 




Baisse des piix chez Big Blue 

Face a la concurrence sauvage des taiwanais, IBM entre dans !a danseen annoncant une baisse des prix sur de hombreux; 
modeles, Ainsi, on petit d^couvrir avec joie que ia gamme PS/1 baisse de 5 a 9%. Un 386SX a 25MHz avec2 Mode 
memoireet 85 Mo de disquedur, livre avec Dos 5.0, Windows 31 et Winword ne coute plus que 949QFTTC. La gamme PSA'P 
subii une baisse encore plus prononcee avec des: taux allant de 7 a 1 7 % dansi'ensemble. Cesmodeiessonttous ir 
un d'rsque dur de 80 Mo minimum etgeneralement une memoire de 4 a 16 Mo. Les microprocesseurs vont du 386 SLC a 25 : 
MHzau486 DX2 a 66MHz pour desprix variant de 6500Fa plus de 20OQ0F, sans moniteur mafheureusement. Dans ie 
domaine des portab!es : IBM brade (-13%) son modefe d'entree de gamme, Ie PS/Note 2141-183 i'MHz livre avec : : 

2 Mo de memoire et 85 Mo de disque dur et Dos 5,0) a environ 120O0F. Le modefe couieur est quasiment donne avec une 
baisse de 18%. Rappelions que ce modele est propose avee386 SL a 25 MHz, 4 Mo de Ram, 120 Ma de disque dur et Dos ; 
5.0. Enfin, !a gamme PS/2 subit des baisses allant jusqu'a 23%. Ce sont generalement des postes de travail a base de 486 et 
livre sans moniteur, Les prix tqumantentre 13000 et-30000F ce n'estp^stoujours a iaporteedetous,4^6 oblige,.. Ilfaut: 
avouerquecesprixor:: ;j preciser que vous beneficierez d'un SAV 

des; plus con- ; . ,:; tie panne ou autres problemes repondra tout de suite a voire appel de desespoir, ce qui est 

loin d'etre negSigeabie. De plus, la quality des IBM n'est pas non plus critiquable. lis sont loin de mettre n'importe quoi 
comma ia piupart des assembSistes, signe de fiabiltte. A bon entendeur, safut 



Spectra Video com pi ete merit 
aliumee ces derniers temps, 
propose en effet ni plus ni moins 
un veritable clone du manche a 
balai des vrais avions, realise 
par de veritabtes pilotes. Les 
passionnes apprecieront sure- 
ment I'effort, 



Coktel : les 15 jours 

Du 7 au 21 Avril 1993, les heureux acheteurs d'un des 

logiciels educatifs de ia gamme ADI (collection ADibou 
pour materneile et CP, ADI du CE 1a la 3e et ADibac : 
pour la preparation au Bac) gagnerons un ■ sac-banane 
ADI". llleur suffira de renvoyer un iusBficatifd'achat et 
le bon de garantie a Coktei Vision, 5 rue Jeanne 
Braconnier, 92366 MEUDON U FORET. 
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Suite au dossier d j mois der- 
nier, je vous annonce la sortie 
imminente de Vidi Amiga 12 
qui n'est autre que la version 
1200 de ce superbe digitali- 
seur couleur d'images. Le 
logiciel graphique fourni en 



serie avec le hardware 
semble de tres bonne facture 
avec une utilisation simple et 
precise (Workbench et Kicks- 
tart 3.0 en sont pour quelque 
chose). II est tout de mime 




conseille d 'avoir unsoftde 
retouches d'images plus 
complet tel que Oigipaint ou 
meme Dpaint 4 AGA. Propose 
pour environ 1000F, Vidi 
Amigal2devraitetre untres 
bon investissement pour tout 
amateur d'images. 



8" salon des jeux 

Un petit mot pour vous rappeler que du 12 au 18 Avri! 1993, 
se deroulera a la Porte de Versailles (Pare Des Expositions) le 
8e salon des jeux, en meme temps que le 14e salon interna- 
tionna! de la Maquette et du modele reduit. Au programme, 
des tournois, des demonstrations et des presentations de 
jeux de role, de strategie et de reflexion. Gary Gygax, crea- 
teur de Donjons et Dragons et de norrtbreux autres jeux de 
role et de scenarios, est en outre en train de developper 
depuis quelques annees un nouveau jeu revolution naire : 
Dangerous Journey. 

Les adaptations micros et consoles sont dejas annoncees, 
avec des clients tels que Nee et JVC dans la course. Une 
affaire que nos limiers de service suivent pas a pas ! 

Id-Ashcom : Amiga forever 

Situe a Caen, ID-ASHCOM est un constr ucteur/olstributeur de peripher iques en bus genres pour la gamme Amiga. Nous 
tenions a vous le presenter car tout ce que vous avez toujours reve de brancher sur vote Amiga existe dans lew stock. VoJci 
une liste non exhaustive de leurs produits avec les caracteristtqu.es et les prix approximatifs 
Pour tou; renseignemenl. « tous dewiie volonnere i'edresse de cat artiv ID-ASHCOM. BP 107. 1*008 CAENCEDEXTel:16(1Ui 383235 




NOW OESCRIPIIF CONFIGURATION MINIMUM PRIX 


AX 501 


Extension interne 512 Ko 


A500+ 400F 


BEELINE 


Echantilloneur stereo 


A500avec1MoMin 


270F 


APEX 

SWITCHER 


Copieur hardware 


A500 avec 2 drives 


440F 


Switcher joystick/souris 


A500/A500+ 


125F 


CHANGE KICKSTART 


Changeur de kickstart 


1.3et2.04A5OO*/A2OOO 
avec Rom 1.3/ 


370F 

support seu! 150F 


AX601 


Extension 


1MOA600 


400F 


AX601C 


Extension 


1 Mo A600 avec horloge 


490F 


ADDHARD 


Disque dur externe A500/A500+ 


40 Mo 
105MO 
205MO 


2990F 
3790F 
6690F 


AX 500 0/2/4/8 


Extension externe Mo A500/A500+ 


2 Mo 
4 Mo 
8 Mo 


1590F 
2290F 
3490F 


AX 500 


Extension 512 Ko 


A500 

sans horloge 

avec horloge 


195F 
295F 


A1200HD40 Disquedur40Mo 
AX1200+ Extension 1 Mo avec horloge 


A600/A1200 
A1200 


NC I 


AX1200 
A1200HD80 


Extension 1 Mo sans horloge A1200 


NC 1 


Disquedur80Mo A600/A1200 2490F 
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JEUH ATARI, 
AMIGA 500. 500*. 600 



BON DE COMMANDE HIT-SQUAD MICRO 



NOM : Prenom : 

Adresse: 



■Code Postal : Ville : 



Ije desire recevoir Ids) jou(.\) n° , D° , n° , n° no .. 

lie joins mon reglement par cheque bancaire ou posfal de x 129 frs 

Jsoit un montant de frs (frais de port compris). 

Signature 

.nde est a adiesser a ; OCKAN FRANCt - 25. bl.l huiiliK-r -75017 Paris. 
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JOUER SUR MACINT 

Depuis queiques mois, des jeux pour Macintosh sont 
regulierement testes dans Gen 4. Au fur et a mesure 
des baisses de prix, cot ordinateur devient une 
alternative de plus en plus interessante aux PC... 




U Pouwrbook est le portable 

Macintosh. Meant dans la 

gamnw d'flpplc, II a eonnu un 

supersueces! 




Retoui du Mac Ludique 

Cela peut paraitre bizarre, mais a I'origine le Macintosh etait une 
machine ludique. II s'agissait d'ailleurs de son principal defaut 
selon ses detracteurs. Imaginsz done I Une machine ne dispo- 
sal que d'un mode graphique, d'une resolution de 512 x 342, 
d'un synthetiseur sonore capable de jouer seulement 4 voies 
simultanement ou pire encore, des sons echantillonnes sur 8 
bits, quelle horreur ! Les PC etaient, eux, bien plus serieux avec 
leur mode texte (qui a done besoin de faire des petits dessins ?) 
et leur haut-parleur largement suffisant pour les bips d'erreurs. 
Les Macs n'ont eu, depuis 1984, en fait qu'un seul defaut qui les 
a empeches de devenir des machines de jeu : leurs prix astrono- 
miques. Mais, depuis bientot deux ans, Apple a change de poli- 
tique commercials et le prix des precieux ordinateurs fond desor- 
mais comme neige au soleil et, tout logiquement, ils redevien- 
nent des concurrents de poids dans le domaine ludique, 

La grande famille 

Si on pouvait parler en 1984 "DU" Macintosh, ceci est 
desormais impossible car ce nom designe, en fait, une 
famille utilisant la meme interface. En effet, il est tres dif- 
ficile de comparer un Mac Classic egalant la puissance 
d'un Atari ST et un Mac Quadra 950, fleuron de la 
gamme, dont la rapidite est au moins comparable a 
celle d'un 486DX2 66. 

Malgre ces differences notables au niveau de la puis- 
sance, tous les Macintoshs partagent la.meme archi- 
tecture de base. Ainsi, quelque soit le modele, un Mac 
dispose des memes connecteurs externes, a savoir : 
ix ports serie, un port SCSI, un port ADB (par- 
foisdeux), unconnected video (sauf surcer- 
s portables), une sortie son et sur tous 
les modeles recents (a partir du Mac 
llsi) une entree son. Ce set de 
connecteurs tres complet offre 



aux Macs de nombreuse tension . Le port SCSI , 

permel de chainer jusqu'a .six peflphgriques comme des disques 
durs, des CD-ROM ou ehcore-deRScanners, Les deux ports ;:■; 
serie peuvent recevoir indifferemrirent des imprimantes, des 
modems, une interface MIDI ou encore servirpour le raGcorde-^ 
ment au reseau local. Enfin, le port ADB (Apple Desktop Bus) 
est destine aux peripheriques lents tels que le clavier, la souris. 
le joystick et les tablettes graphiquee que Ton branche en serie, 
De plus, a part les anciens Macintoshs de la ligne "Compact" et 
les Powerbooks, tous les autres modeles de la gamme dispo- 
sent en interne d'un ou plusieurs slots. Ceux-ci peuvent corres- 
ponds a deux normes drff^rentea : PDS ou Nubus. Cette der* 
niere, issue des stations de travail (NeXT I'a egalement adop- 
tee), et destinee exclusivemerrt aux machines haut de gamme est : 
indispensable pour connecter, par example, des cartes video ; ; 
professionnelles ou des interfaces SCSI haut debit. Son ana- 
logue dans le monde PC serait la norme EISA. Quant au port 
PDS, disponibte a partir du Mac LC, il s'agit de|a version Apple 
du "local bus". Cette technologie qui offre un acces direct au 
processeur, autorise la connexion de cartes acceleratrices ou de 
memoire cache. Attention cependant, le port PDS n'est pas 
standard puisqu'il depend directement du processeur de la, 
machine et une carte pour LC ne oonviendra pas a un Quadra, 
Les utilisateurs d'ordinateurs ne disposant que du port PDS, 
pourront aussi y connecter des cartes video specifiques. 

L ere du 68030 

Avec I'avenement de la nouvelle gamme, Apple enterre dafinrti- 
vement le bon vieux Motorola 68000 et choisit comma proces- 
seur d'entwe de gamme le 68030, veritable 32 bits, equips de 
memoire cache. Cependant, les modeles les plus abordables 
n'utiliseront pas toute la puissance de oe processeur. En effet, 
pour des raisons de couts de fabrication, Apple utilise un bus 
externa de 1 6 bits et de ce fait, le 68030 redevient un 1 6/32 bits, 
profitant tout de meme d'une architecture bien plus recente que 
celle du 68000. Le meme precede" existe dans le mondB PC 
avec le microprocesseur 386sx, bien plus rapide que son 
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ancetre le 286. Apparemment, Apple n'aurait choisi de conser- 
ver cette solution technique que pour le Macintosh Classic Cou- 
leur car le nouveau LC est, lui, un vrai 32 bits comme tous les 
Macll. De plus, presque tous les Macs peuvent etre equipes 
d'un coprocesseur arithmetique 6B882 (en serie ou en option 
selon les modeles). A partir des Mac Centris, le milieu de la 
gamme comme le nom le laisse deviner, jusqu'aux Quadras, le 
cceur de la machine devient le 68040, veritable bete de course 
qui integre le coprocesseur arithmelique (sauf sur le Centris 
610). Ce processeur est deux a trois iois plus rapide qu'un 
couple 68030768882 a mSme frequence. 

Fort en graphisme 

Depuis I'origine. le Macintosh est synonyme d'affichage gra- 
phique. Celui-ci est gere d'une maniere assez parbculiere. En 
eftet, il n'existe pas comme dans le monde PC ou Amiga, plu- 
sieurs resolutions possibles pour un meme ecran, mais une 
seule, celle qui correspond a une definition d'a peu pres 72 
points par pouoe. On obtient ainsi 512x342 Sur le 9 pouces des 
Classics, 640x480 pour les moniteurs 14 pouces, 832x624 pour 
le 16 pouces et ainsi de suite. En revanche, le nombre de cou- 
leurs peut varier librement et ne depend que de la quanti'e de 
memoire video disponible. S'il y a quelques annees la palette 
standard comportah 256 couleurs, desormais tous les nouveaux 
Macs peuvent utiliser 32768 nuances sur les moniteurs 1 4 
pouces, Les couleurs sent a choisir parmi les quelques seize mil- 
lions disponibles. Avant I'avenement de 1'Amiga 1 200, les 
Macintoshs etaient les seuts ordinateurs possedant en serie une 
telle palette. Pour alier au dela et titer du superbe mode 24 bits 
(16 millions parmi 16 millions), il faudra acquerir une carte gra- 
phique spectfique (sauf sur les Quadra 700 et 950). 

Ties doue pout le son 

Sur Macintosh, il existe trois modes de synthese sonore. Le pre- 
mier, herite de I'epoque lointaine oil la memoire etaii hors de 
prix, ne peut gerer que des bips de tonalite et de volume 
reglables, Le deuxieme, plus evolue, produit quatre voies de 
sons d'enveioppe (un peu comme I' ancetre C64). Le dernier 
mode, le plus utilise actuellsment est ideritiqueaceiiiidel'Amiga 
a un detail pres. II restitue un son digitaiise sur 8 bits, en mono 
ou en stereo, jusqu'a une frequence de 64KHz. Le detail 
conceme le nombre de voies qui n'est impose que par la puis- 
sance du processeur. Ainsi, sur un Mac LC, vous pouvez utiliser 
sans aucun problems quatre canaux et, sur un Quadra, plusieurs 
dizaines. Pour vous donner une idee, il existe deja plusieurs 
"Players" de modules Soundtracker en provenance de I'Amiga 



et la quaiife sonore est tout aussi excellent© que sur la 
machine de Commodore voire meme meilleure sur les 
Macs puissants car le souffle produit par le codage 8 
bits peut etre supprime aigorithrniquement. II faut ega- 
lement noter que tous les Macs sortis depuis deux ans 
disposent d'un digitaliseur sonore integre et d'un 
micro qui devraient servir lorsque "Casper", le logiciel 
systems de reconnaissance vocale, sera disponible. 

Un monde a part 

S'il est bien un domaine ou le Macintosh regne en 
maSreabsolu.c'estbiencfiluiderirrten^cegrapriique |jj| 
R de I'ergonomie. Bien sur, Windows 3 rend le PC 
plus convivial qu'auparavant mais le Macintosh rests 
tout de meme la reference de base, le modeie. II n'est 
nullement necessaire de connajtre quoique ce sort a 
rinformatique pour se servir d'un Mac Son utilisation 
est (presque) aussi simple que celle du televiseur ou 
de la chatne hi-fi. Manipuler des fichiers ne necessfte 
pas un programme specialise comme le gesticnnaire 
de hchier de Windows 3. II ne faut pas penser pour 
autant que le Macintosh est un systeme rigide, que 
Ton ne peut modifier ou "bidouiller" . Ces possibilites 
sont simplement ignorees du grand public, mais de 
nombreux programmes du D.P. permettent d'y avoir 
acces ( certains proviennent meme d' Apple directe- 
ment). Enfin, contrairement aux Amiga et autres Atari, 
le Mac dispose d'une bibliotheque de programmes 
professionnels et semi-pro au moins comparable a 
celle de Windows. La preuve, la plupart des logicieis 
phare du monde Mac sont attendus avec impatience 
sur PC sous Windows 3. 

Un systeme ouvert 

Ne pouvant continuer d'ignorer le monde PC 
comme ce fut le cas pendant de tongues 
annees, Apple a multiplie les passerelles en 
direction de MS-DOS mais aussi de I'ancetre 
Apple II. Ainsi, les lecteurs de disquettes peu- 
vent lire et ecrire les formats suivants : Mac 
(800ko et 1 ,4Mo), Apple II ProDos et MS-DOS 
ou OS2 (720ko et 1 ,4Mo). Un utilitaire permet 
meme aux disquettes PC de se comporter 
comme des disquettes Mac : un double die 
sur son icone lancera automatiquement I'appli- 
cation adequate exactement comme s'il s'agis- 
sail d'un fichisr Mac. 

II est meme possible de faire fonctionner direc- 
tement des programmes PC sur le Mac grace 
a I'uiilisaUon d'un emulateur. Meme si celui-c 
necessite un Mac puissant, il est tres amusant 
d'avoir sur I'ecran d'un Macintosh, dans une 
fenetre et fonctionnant en murthache, Win- 
dows 3. Pour les ncstalgiques, signalons 
egalementl'existenced'unem'jiateur $ 

hardware d'Apple II pour les -**' 
MacsLC. 





lo gamme Modntosh bdnefkie 

egalement d'un nombre important 

d'excsflerOs logicieis educaHFs, de 

graphisme, rnusiaue et meme de 

produits eflcudopediques, sur 

CD-Aoml parfots ! 
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COMPACTS 

Classic Classic II 

Processes 68000 68030 

Frequence 8Mhz 16Mhz 

Coprocesseur non option 

BusdeDonnees 16 bits 16 bits 

Ram(Min/Max) 2MMo 4/10Mo 

Disque Dur 40Mo 40Mo 

Resolution maximale 5 1 2*342 5 1 2*342 

Monochrome Monochrome 

Slot non POS 

Entree Son non oui 

Remarques 



Macllsi Macllci Macllvi 



MODULAIRES 

Classic .Coul. LC LCtl 

68030 68020 68030 68030 68030 68030 

1 6Mhz 1 6Mhz 20Mhz 25Mhz 1 BMhz 

option option option oui oui 

1 6 bits 16 b'rts 32 bits 32 bits 32 bits 

4/10Mo 4/lOMo 3/65Mo 4/128MO 4/6BMo 

40Mo 40Mo 40Mo 40Mo 40Mo 



16Mhz 
option 
'.6 bits 
4/1 OMo 
40Mo 
512*384 
Couleur 
PDS 

oui 



Macllvx Centris610 Cerrtris650 

68030 68LC040 68040 

32Mhz 20Mhz 

oui option 

32 bits 32 bits 

4/68M0 4/68Mo 

40Mo 8OM0 



25Mhz 
integre 



640*480 640*480 640*480 640*480 640*480 640*480 832*61 

Couleur Couleur Couleur Couleur Couleur Couleur Couleur 

PDS PDS PDSou PDS+3 PDS+3 PDS+3 PDSou 

Nubus Nubus Nubus Nubus Nubus 



4/132Mo 

aoivio 

832*624 

Couleur 
PDS+3 
Nubus 
oui 



Livreavec Memoirs 

lecteurde Cache 

CD-Rom 

Pour s'y retrouver dans lagalaxie Macintosh, voici lescaractehstiques techniques des machines les plus recentes. Les Macintoshs Performa de la categorie "Grand Public" 
etre vendus en grande surface. La oolonne "disque dur° correspond a la capacite minimale, d'autres disques de capacite superieure sont generalemertt proposes. Les portable! 




' Faiitpas etre pomme. le 

Mac c'est cool, mais qa 

reste quund meme tres 

cherpour une machine de 

jeu. Alors, si vos parents 

en out tin, y'ripws 

dlezard, squatez-le I 

Pur contre. si vous vous 

foutez des applications 

grujiliiqites 011 musicules, 

mii'iix tuitl prendre unPC. 

Y\i beuucoup plus dejeux 

et c 'est hien mains cher. 

Enfin, si vous vouiez 

quand meme un Macjpte: 

un coup d'wil aux accuses, 

V y' tl des affaires a faire I 

lo nouveaute d'flppls 
le Duo ou comment 

transformer voire porta bis en 
micro de bureau. 




Et pour jouer ? 

Apres I snonce de toutes ses caracteristiques techniques alle- 
chantes, on est en droit de penser que le Mac est la. machine 
ideaie pour le jeu. Ceci est Ires vrai pour certaines categories 
mais beaiicoup moins pour d'autres. Ainsi, le domains le plus 
fourni est sans contests celui des jeux de reflexion qui beneficie 
dei'excellent affichage graphique et de I'interface tres agreable 
du Mao. En revanche, pour les jeux d'action, la situation est plus 
floue. D'un cote, les simulateurs de vot et les autres programmes 
utilisant la 3D sont tres realistes et fluides. D'un autre cote, les 
jeux d'arcade purs et plus particulierement les jeux avec scrol- 
lings sont tres decevants dans leur ensemble. Ceci n'est pas 
particulierement du aux programmeurs mais a la conception 
meme de la machine. Pour fixer les idees, un Mac est comme un 
PC quinefonclionnerait qu'enmode SVGA, En consequence, 
ia place memoire occupee: par '■I'affichage est quatre foispfus 
impqrtarrte que cells du mode VGA et hurt fdis plus que celle du 
mode Amiga utilise pour ies jeux. Deja, animer cette image ; 
prend, bien evidemment, quatrefois pfusde temps que sur un ' 
PC VGA mais de plus cela interdit I'utilisation de I'alternance 
des pages graphiques. Or cette technique est Ires utilises pour 
les jeux d'arcade : pendant qu'une image est affichee, les modifi- 
cations sont effectives sur la deuxieme page, puis les deux 
pages sont echangees, ce qui se fait de maniere quasi-instanta- 
nee. De ce fait, seuls les Macs haut de gamme disposeront de la | 
puissance neeessaire pour effectuer toutes les modifications 
suffisamment rapidement pour qu'aucun effet de scirrtillementne 
soit perceptible a I'ceil. Ce probleme n'existe plus des que 
Taction du jeu est plus calme. Ainsi, Prince Of Persia estabsolu- 
ment superbe sur Mac, c'estprobablement la plus belle version, 
toutes machines confondues. C'est egalement lecas pour Lem- 
mings si on oublie le scrolling. 

Quel type de jeux ? 

Comme vous pouvez vous en rendre compte en consultant 
I'encadre sur les "indispensables", les jeux Macintosh sont de 
trois types. Les jeux convertis a la hate du PC et qui ne 
profitant pas de la finesse de I'ecran Mac (la faille de la 
fenetre rests de 320x200), les jeux bien adapt.es el 
dont les graphismes ont ate retails (ou qui utilisent une 



Generation 4 



representation vectorie!le}et enfin les jeUx developpes d'abord 
sur Mac. 11 ne faut cepertdant pas Jeter la pierre aux logiciels qui 
reprennent directement les graphismes du mode VGA. Des 
images au mode Macintosh occuperaient quatre fois plus de 
place et par exernple le superbe Indiana Jones IVenflerait 
jusqu'a ... 42Mo soit plus que la capacite des disques durs Ih/res 
avec les machines d'entree de gamme. 

Alors: Mac 
ou pas Mac? 

Le Macintosh se trouve de nos jours dans la position des PC il y 
a de cela deux ans. La machine offre d'excellentes capacites 
graphiques. L'aspect sonore n'est pas en reste et la puissance 
de calcul est largement suffisante sauf pour les jeux d'action 
pure. Les edheurs commencent a s'interesser a cette machine, 
et fes logiciels arrivent de plus en plus. Si vous vouiez acquerir 
unordinateur pas seulement pour jouer, alors le Mac est une al- 
ternative plus que raisonnable surtout depuis que le prix des 
machines d'Apple est litteralement en chute libre. La Rolls- 
Royce auprix d'une Renault, pourquoi s'en priver ? 
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GRAND PUBUC 




Quadra 70C 


Quadra 80( 


Quadra 950 


Performa200 Performa40l 


Perf6rma600 


68040 


68040 


69040 


68030 68030 


68030 


25Mhz 


33Mhz 


33Mhz 


16Mhz 16Mhz 


32Mhz 


integre 


integre 


integre 


option option 


OUI 


32 bits 


32 bits 


32 bits 


16bits 16bits 


32Us 


4/66MO 


4/136MO 


4/256MO 


4/IOMo 4/IOMo 


4/681* 


SOMo 


230MO 


SOMo 


40Mo 40MO 


40Mo 


1152*870 


1162*870 


1152*870 


612*342 640*400 


640*480 


Couleur 


Couleur 


Couleur 




Couleur 


PDS+2 


PDS+3 


PDS+5 


PDS PDS 


PDS +3 


Nubus 


Nubus 


Nubus 




Nubus 


QUI 


QUI 


QUI 


QUI QUI 

ideniiqusau Identique 
Classic II auLCll 


OUI 

En fait un 
ilvxsans 

memoire cache 


sont en fart des ensembles Macintoshs av 


c logiciels pre-installes sur Is disque dur destines a 
nt pas tesmeilleures machines pour jouer ! 


ne figurant pas dans ce tableau... ce ne so 
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1 ) Cogito rffltreitf Concept est 
un superbe jeu de refieaon 

2) Tristan, la reference en 
motiere de flipper... 

3) Indiana Jones & The Fate 
Of fltlontis est Ires proche de 
la version PC 

4 et 5) Hellcats est un simula- 
tes de combat (res bien fait. 
6) PGfl Tour Golf vous per- 
met de jouer sur les greens 
les plus celebres. 



Sen ben... Cest a dire que... Heu... €n fait... J* fab exodemem ce 
que vous m'avez demonde de rake Chef I €n plus, c'est pas vraimcnt 
fade, i a folu que Je dicoupe des morceaux de votre Ferrari pour 
installer le dbposilH. €n plus, j'ai encore un peu de mat a voir lequel 
des deox ordinoteurs tourne le plus vite, quant a lancer les logkieb, 
je ne touche i'ecran qu'une fois JT^- sur dew; oJors... 




LES JEUX 

INDISPENSABLES SUR 
MACINTOSH... 
Vous trouverez ci-dessous 
quelques uns des plus beaux jew 
existants actuellement pour le 
Macintosh, c'est a dire qui 
peuvent utiiiser 256 couieurs. 



AVENTURE 

- Heart of China fDynamix) 

- Indiana Jones and the Fate 
Of Atlantis (Lucasfilm) 

- King Quest 5 (Sierra.) 

- Leisure Suit Larry J (SferraJ 

- Leisure Suit Larry 5 (Sierra) 

- Rise of the Dragon (Dynamix) 

- Secret of Monkey island (Lucasfilm) 

- Sherlock Holmes Consulting 
Detective (/com, CD) 

- Spaceship Warlock (Reactor, CD) 

- Space Quest 4 (Sierra) 

- Willy Beamish (Dynamix) 



SIMULATION 
-Civilization (Microprose) 

- Right Simulator 4 (Microsoft) 

- Hellcats over the Pacific " 

- PGA Tour Golf (Electronic Arts) 

- Tristan (Am Tex) 



REFLEXION 

- Cogito (Atreid) 

- Ishido (Accolade) 

- Lemmings (Psygnosis) 

- ShangaJ 1 et 2 fActftifSHNiJ 

- Stratego (Accolade) 

- Swap (Microids) 

- Tesseraeflnline Design) 

- The Tinies (Atreid) 



ARCADE 

-Another World (Interplay) 

- Prince of Persia 

- Spectre (Velocity) 



Void quelques jeux interessants 
qui tournent avec ecran 
monochrome ou en affichage 
16 couieurs. 

SIMULATION 

- Grand Prix Circuit (Accolade) 

- Sim Ants (Maxis) 

- Sim City (Maxis) 

- Sim Earth (Maxis) 

- Sim Life (Maxis) 

- Vette (Spectrum Holobyte) 



ARCADE 

- Armor Alley (Three-Sixty) 





Ces logiciels sont egalement disponibli 



La meilleure selection de logiciels du 

Une mine d'or pour votre micro Atari ST, Amiga, Compatibles PC et Macintosh 
H disponibles sur: 3615 IFA et 3615 GRATICIEL 




EXTRAIT DU CATALOGUE 

ATAEI COMPTANT PLUS 

DE 600 DISQUETTES 



DISQUETTE ST 021 

LOOITHEQUE : le meilleur utilitaire 
pour girer voire listc de disquettes. 

DISQUBTTE ST 024 

h__ BREAK eI ballzone . un e 
compilation de deux tres boos casse 
briques. 

DISQUETTE ST 119 

COMPTABILITE DOMESTTQUE : une 
excellente comptabiliii qui conviendra aussi 
budget personnel qu'lun petit 

DISQUETTE ST 143 

PENGUY : an tres ban jeu d'arcade... Si 
y goutei, vous files euit 

DISQUETTE ST 2B5 

SOKO ST : un excellent jeu de rtflexion. 

~ quoi passer de Longues soirees. Sur STP 



DISUQUBTTE ST 318 

OPUS : un irts bon tableur en version 

Franchise. 

DISQUETTE ST 322 

LA VTE DU LAC ; tducatif sur la vie des 
lacs el des rivieres, rtalist & 1' initiative de 
EDF, entierement en Francais et tres 



DISQUETTE 5T339 

INTRO CONCEPT : un excellent logiciel 
' ms permettra de rcaliser en quelques 
les vos propres intros et dimes 
(Images + sprites + musique + scrolling). 
Et en plus e'est un logicie! Francais. 

DISQUETTE ST 422 

ASTROLOGIE CHINOISE : un tres bon 

logiciel pour fairs votre theme astral scion 

lois de l'asrrologie chinolse. Ce logiciel 

entierement en Francais et simple 

tilisation, ce qui le rend accessible a 



conjuguer la plnpart des verbes de la 
langue Ft an 941 se. Un tres bon logiciel 
tducatif. 

DtSQUBTTE ST 425 

SYNTHETICS ARTS v2.02 : un superbe 
logiciel de dessin, qui devait t(re 
comniercialist... Compatible N to chrome et 
en Francais. 

DISQUETTE ST 442 

MAD BALL : casse briques off rent de 
multiples options, fourai avec son Sdileur 
de tableaux. En Francais. 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

AMIGA COMPTANT PLUS 

DE 1000 DISQUETTES 



DISQUETTE AM 439 
LA BONNE PAYE : adaptation do jeu de 
socitrt du mtme nom, Vous devez gtrer 
votre budget micux que i 



DISQUETTE AM 443 

WORD COMPIL : cette disquette ne 

teste, et pas des moindre puisqu'il s'agit de 
Text Plus V2.2E, TextED V2.9, et Dme 
VI.35. Un bon ensemble de programmes 
pour cenx qui ecrivent beaucoup. 



permettra de rtdiger documents on si 
avec un maximum de 6000 ligne 
logiciel est entierement en Francais el 
les options principales des bons trait 



DISQUETTE AM 455 

DR MARIO : un nouveau clone de Tetris 

absolument genial. 

DISQUETTE AM 45B 
SPERRGEBIET v2.512 ! on excellent jeu 
de plateau avec son editeur de tableaux. 
Graphismes tres soignts. 

DISQUETTB AM 454 

DONKEY KONG : une tris bonne 

adaptation de ce classique jeu de caft 



DISQUETTE AM 471 
MOVEM : un bon jeu de reflexion inspire 
du celebre Sokoban sur PC. Vous devez 
pousser des objets sur les emplacements qui 
leur-sont reserves. 

DISQUETTB AM 472 
COLORIS : un clone de Columns. Vous 
devez emptier des cubes et constitucr des 
ligaes de couleur. Un excellent jeu de 



DISQUETTE AM 475 

BLOCK BUSTER II : voile, un supert 

casse briques, nuis tres rapide. 

DISQUETTE AM 476 

INTACT : superbe shoot them up c 

agrtables. Un must. 



de quo! passer lea longues soirtes d"hiver., 



EXTRAIT DU CATALOGUE 

PC COMPTANT PLUS DE 

600 DISQUETTES 



DISQUETTE PC 503 

GALACTIX ; ce trts beau jeu de rir vous 
en met plein la vue et plcin les oreiUes (si 
vous possedez uoe carte Adlib). Necessite 



DISQUETTE PC 427 

ANGLAIS v3 : un des meillenrs logiciels 
educatifs en Shareware, d'un concept tres 
original, on prof tris ironique vous guidera 
au cours de vos tests. Avec un eel prof, 
voos allez faire de fabnleux progris en 
Anglais,., de toute facon vous n'surei pas 
le choix... Superbe. Version libre essai. 
Entierement en Francais, 

DISQUETTE PC 505 



DLSQUETTE PC 506 

REP92 ; un excellent rtpertoire simple a 

utiliser. Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 507 

LOGICIEL : un excellent logiciel pour 
faire i'inventaire de tons vos logiciels. 
Entierement en Francais. 



realisation. Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 519 

EQUALITY : un excellent jeu de reflexion 
dans lequcl vous devrez renroduire des 
figures et eviter le desequilibre d'une 
balance. Les graphlsmes sont agrtables et 
en VGA. Entierement en Francais. 

DISQUETTE PC 509 

GESBOOK : logiciel de gestion de 

bibliorheque capable de gerer les livrcs qui 

Francais. 



DISQUETTE PC 511 

CAVE : voill le logiciel ideal pour gerer 

-»- ■ i ^.«« .. ....__ cave. En Francais. 



DISQUETTE PC SB 

MEDIA : une base de d 

permettra de gerer tout 

quels qu'ils soienL Entierement en Francais 



EXTRAIT DU 
CATALOGUE 
MACINTOSH 



DISQUETTE MAC 006 
Compilation de 8 logiciels 

tdnceiifs et utilitaires divers. 



DISQUETTE MAC 025 
OXYD : un excellent jeu de reflexion 
et de strategic a possider absolument. 
En Francais. 

DISQUETTE MAC 026 
FORM IT v!3 : vet utilitaire vous 
permettra. de creer des formulurcs tels 
que factures, certificats, bons de 
- J - "us types. 



DISQUETTE MAC 027 
THE SCRABBLEUR vl.l : une 
excellente adaptation du cSlSbre jeu de 
Scrabble, & possedcr de toute urgence. 
Entierement en Francais. 



Avis mix progranuneurs. 

Vous avez devcloppt un logiciel de jeu 
un utilitaire, ou encore un tducatif e 
cherchei un bon moyen de distribution 
IFA vous propose de distribucr vo 
creations de differentes manieres. Soi 
en Shareware, soil en Freeware, ou bici 
en edition dans un package 
profcssionnel sous le label IFA 



Stir NLHK. 25 Frs piece 

1 ^Ji-.tr _ I ■■Hit 



2 achetts - 1 



Lecteur extern; Atari - 

Lecteur exteme Atari 5,25" 

Extension 512Ko Atari STF 

Lecteur interne Amiga 

Lecteur exteme Amiga. 

Extension 5t2Ko A500 

Extension 512Ko A500 horloge 
Extension T,5Mo A500 horloge 

Extension IMo A5Q0+ .... ..... 

Extension IMo A600 

Souris Atari/Arniga/PC 

Filtre tain W 



Support tcran pivotant _ 

BoSte rangement 50 x 3 J" — 

Scanner Amiga/Atari 

Scanner PC Dexxa _... 



SSOFrs 
.510 Frs 
560 Frs 
580 Prs 
260 Frs 
320 Fn 
B90Frs 
500 Ft; 
.300 Frs 
.200 Prs 
. 160 Frs 
,220Fri 



Harcopicur Turbo Blitz Atari ., 

Filtre tain M" Nylon 

Filtre tcran 14" Verre ,.„.,— .—.. 
Support tcran 12" ~ 



230 Fri 
160 Frs 
400 Frs 
180 Frs 



Boa de Coaimaade & mourner 1 IFA, 349 Route Nationale 59680 Certontaine (Tel : 27-65-58-11 Fax : 27-65-86-11) 



les disquettes suivantes : 



Disquettes Atari ST : 33 Frs piece Comp. PC : 33 Frs piece 

Macintosh : 40 Frs piece Amiga ; 23 Frs piece 
5 disquettes enmmandies = la 6£me gratnite 
Frais de port disquettes Domaine Public : 25 Frs par TOmmmide 
Frois de port materiel : 40 Frs par com mantle 
Rifdement : 
O Cheque O Mandat O Contre rembonrsemen t (ajooter 40 Frs) 



Le logiciel de ttlechargement (contre lQPrs en timbres) : 
MOON 3615 GRATICIEL ; Atari O PC et Comp. 
QUICKER 3615 IFA : Atari O PC et Comp. 



Nom Pr6nom „ 

Rue 

Code Postal Ville .. 



IM 



CONCOURS 







LJtiM 



j '. 



jJIj^j 



i j jiH-M , >flu I 1 1 hi n flu iu ! i IT-. 



est le nom de ce grand concours qui vo 
mettra peut-etre de remportet un des 
lers lots proposes par Psygnosis et 
eration 4. 
_ jr participer, c'est bien simple, vous pre- 
nez une belle feuille de papier, tons vos cray- 
: de couleur, et vous dessinez un Lem- 
igs... Les dessins les plus beaux et les 
s droles seront confrontes a un jury 
itoyable qui deciders des vainqueurs. 

Envoyez vos Lemmings a : 

Generation 4 
"Dessine-moi un Lemmings" 



DES SUPERS PRIX A GAGNER 

I" Prix : le dessin du vainqueur sua publie 
sur le caiendrier 1994 da Psygnosis ! II 
remportera egalement un week-end a 
Liverpool pour 2 personnes, tous hais 
paves... 

2 l "M iBa Prix : une version dedicacee de 
Lemmings 2 pour Amiga, PC ou ST et un 
abonnement d'un an a Generation 4. 
5 im -I2 tal * Prix : une version dedicacee de 
Lemmings 2 pour Amiga, PC ou ST. 
13*™-5n to ' Prix : un badge Lemmings 2. 



- ^ A propos de Shareware %^f 
*^f' C'est un contrat moral qui ■ »| 
|K vous lie avec un auteur :^.$J '^ 
pour utiliser son logiciel. v - 

Si vous 1'avez installe de .■■>■■-. 
facon definitive survotre * 
ordinateur vous devez, 
aiors le remunerer. 
Ne I'oubliez pas 




t 



1 



J?i 



j 11 wwuss mis' a# wivi i vu * t *r F ' 

" .V AM CCA r> ARMKR4 A '' pla----;-- cc-':,"on=;. .la^go ■=:•■ no. savait I .'■! 

'#Affl 550 . ,'jAWIOOl Jp : . ^ ur ce |h ^ e sont poss[b i es: par f \^ rfaoudre w RuMICb Cube et les aulfBB * Ij- 

,'# J M .-■.■': exemole. le Dlateau Deut eh't tjuin :o i :?.■;.?.!;■ OKrtie !). Grace a ce y^ilL,- 




r&# ^W 



H i~ I S i~i s a ifi 



V reussite bien realise. Les amateurs du X DPU 1.2 - Editeur et monitem de fj 
SHU., nenrp snrnnt namhles. - Klondike.dex . J dlsquettes. Permet par exmple d'enirer \ jg 



5 1 " ^ donnees, possede de nombrcLis?; , colr.-ees. - CanonBJC.de 

■^ ■. ' -oicno-s i:e. ;:?s\\u<\ uc ' i :": i ;::■■.= ^ ?-:■ i : i : 1 s Sancn Silicic- ■ .2 r - ' .-_■ i i i 

jjjf permet de definir des macro- Jl. . 256 ou 16Millions de cou 
*** , : instructions, controlabla par un port fl^X' IFF sur des imprimantes 
:$ Arexx... Dispose de nombreuses opiiois , ' | .'-j driver de type Canon. - C 

/rS^l oour les orocrfi'irneu-a a: s'irie'fe.c^ '' ' '■■' 





# WHY 



■V ^ * 



v 



FRequest 1.5 - Utilitaire 
I pratique permettant de lancer 

■ via un selecteur de fictii 
a taper son nom au 



extremfcment lailles. ■ Fontesl.dex V j > 

^JAM565 jP 



JF ravisl et les graphismes ne sont pa: 
K,3< rests. - Anarchy.dex 

■ AM568 - Pontes 

!° /T-- 25 pollc 





PC879 C 



».- MAJOR STRYKER v 
f- AdLib ou Sound Bla 
F un joystick.. 
■H Apogee Softwares 



r qu'.ne avant premiere d'un jeu t», 

| simple dans la principe ma,s Wj 

?;.:■■.' complete dans la pratique. Celts «| 

|a ' ,'j version uoi-iDori ' ■.■j.aux ei le jeu JB-,? 1 

te yitinai 45. Vous avez un mechant £f: 

;.:. ylmonstre de I'espace maniaque du 



ST839 D 



'appe 



; Maj 



- i; / afin"! 



? riK (PC805C] parce I 



s etages que gagnervt I* 





mm r. m±* 

rtement. Ce Programme est llr 
IE WARE FRANC AIS parfaitemer 

es sont disponibles aupres d 
eur en s'acquittant de la dett 

demandee. - STGLOBE.TOS 
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«•£ Mais oui c'est possible ! 
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N'hesitez pas ! C'est la facon la plus rapide. 
- Le logiciel Sapristi se trouve sur la disquette 
du magazine. 
ff -Le cable pour telecharger coute 95 F 

p Le kit complet comportant un cable et le logiciel 
^ Sapristi coute 1 10 F port compris 
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Conditions de vente: 



50 F la disquette / 200 F les 5 disquettes / 500 F les 15 disquettes. Pour !es| 
produits de la Boutique vous vous referez au prix qui est indique. 

; hots setTnatnes Les cheques sont encoisses seulement lors Oe lo livraison. Si un prodult est manquont. la 
ie pas iarder I envoi. Lr:i. p'OCjifs no so-: ocs reprs. Sauls les disquettes DEFECTUEUSESsont ECHANGEES. 

ATTENTION ! 

QUASI TOTAUTE DES PRODUITS DE LA BOUTIQU E EST EN FRANCAIS. LA QUASI TOTALITE DES PRODUITS DU DP N'EST PAS TRADUITE. 
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LE FALCON 030 

Jj'jAj'JiJiiJiJjJjJi! iTjAIuj'J 

Apres notre dossier sui 1 Amiga 1200 le mois dernier, 
nous ne pouvions passer a cote du nouvel Atari, 
presente comme son grand rival, memo si le peu de 
produits disponibles sur ces machines ne permet pas 
encore de I aire un veritable comparatif ! 




Le look 



Sous une carosserie de 520STF se dissimule un monstrede 
technique. Seuls les touches grises et le petit logo Falcon per- 
mettentau novice de fairs la difference entre cette nouvelie 
machine et ses arrieres petit-fils a bout de souffle de la gamme 
ST. Sous I'ordinaieur, les ciassiques prises souris et joystick, tou- 
jours assez peu accessibles I 

Par contre, Carriers de la becane surprend avec un port SCSI, 
une entree micro, une sortie casque, un port parallels, une prise 
MIDI... Toute une panoplie de ports qui permettent de connecter 
CD Rom, enceintes, CD Kodak et autres extensions. Sur la 
gauche de la machine, deux autres prises permettent de brancher 
deux autres joysticks analogiques ou digftaux. 
Disons pour resumer que le Falcon 030 reprend le vie! adage 
I' habit ne fait pas le moine I 



Le systeme 
d' 
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Au lancement, la machine testera automatiquement la memoire, 
les disques durs... pour fmaiement vous presenter un ecran res- 
semblant enormement au TOS de la gamme ST. Dans les menus 
deroulants en haut de I'ecran, pas maJ ds nouvelles options vous 
permettront par exemple de modifier i'environnement sonore ou 
video. Vous pourrez ainsi passer facilement dans un des divers 
mode video proposes. Vous pourrez aussi creer vos repertoire, 
supprimer des fichiers, installer des applications ou des periphe- 
riques... Tres bien etudie, cet environnement utilisateur sera tres 
rapidement assimile par les utilisateurs de ST, de nombreux 
points communs ayarrt survecus. 




Les designers d'flfcari ne sc 

sont pus Foules, comme 

tp. vous pouvez le 

eonsloter I €n effet, It 

Fokon ressemble tout 

ilmplement 6 un ST qui ssrait tout 

Juste plus grls I Etonnont 1 1 1 



Le multitache 

Le Falcon 030 possede en effet un systeme Sexploitation et une 
architecture autorisant des applications multitaches. Le DSP est 
en effet un processeur a part entiere, avec sa propre memoire 
(de taiile tres reduite) qui peut realiser des taches de fond at 
memes des programmes alors que le 68030 est occupy par une 
application plus importante. Vous pouvez par exemple lancer un 
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soft de musique geree par le DSP en tache de fond, puis tra- 
vailler sur vos dessins, le DSP continuant de vous entourer 
d'une ambiance musicale merveilleuse ! II faudra attendre 
quelques mois avant que les programmers ne s'habituent a 
I'utilisation du DSP en simultane avec le 68030. 



Leson 



C'est sans aucun doute le point fort de la machine, tant du point 
de vue capacites que du point de vue traitement du signal midi 
en temps reel. Vous pourrez non seulement utiliser cette 
machine pour piloter les divers instruments MIDI en votre pos- 
session, mais aussi acceder a un procede d'enregistrement 




numerique de type "Direct To Disk", avec una frequence maxi- 
maie de 50 Khz, done superieure a la qualite sonore des CD 
audios. Avec 8 voix stereos en simultane, les musiciens pourront 
ainsi transformer leur Falcon 030 en veritable magnetophone 8 
pistes. A noter la presence d'un haut parleur integre, d'un multi- 
plexer qui permet d'interconnecter le DSP avec le DMA, le 
connecteur d'Entree/Sortie. . . 




La video 



Supportant aussi bien les televiseurs que les ecrans couleurs 
Atari classiques et surtout les moniteurs VGA, SVGA et Multi- 
synchrone, le Falcon 030 utilise aussi un mode True Color, soit 
766 X 51 2 pixels en 65 536 couleurs I 
C'est un autre element qui impressionne d'emblee sur Falcon, 
Vous avez en effet acces a touts une gamme de resolutions dif- 
ferentes. Vous retrouverez ainsi les modes TIFF, TGA et meme 
JPEG. Pour les amateurs de jeux, sachez qu'il est tres facile de 
retrouver ['equivalent du mode VGA couleur (soit 320 X 200 
pixels en 256 couleurs), mais aussi des modes superieurs, sans 
pour autant etre handicape par les problemes rencontres avec 
les scrollings en mode VGA. Avec le Falcon, pas de probleme 
putsque vous pourrez retrouver des scrollings de la qualite, voire 

Generation 4 
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Pour moi, II est evident que Is 

f olton 030 est une superbe 

machine, puissonte, Wiolement 

developpes pour les futures 

applications muliimedios et 

of front des capacites sonores, 

graphiquGs et evolutive* vralment 

incroyables, li est par contre 

dommage qu'6 ce Jour, date de 

sortie de lo machine, aucun jeu 

dlgne de ces performances ne 

solertt disponiblss et plus graves, 

annonces. J'espere vivement que 

ceils situation vo rapidement 
, tf ouver une solution I , 
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meme superieurs a ceux presents sur lea consoles 16 bits du 
moment, avec surtout une meilleure definition et plus de cou- 
leurs. Nous avons pu voir ainsi des scroilings du type mode7, 
avec en meme temps des effets de rotation qui rendent ceux vus 
sur SNES completement obsoletes I 
Autre exemple frappant avec des animations'Video du genre clip- 
video sur lesquelles vous pouvez en temps reel zoomer, mixer et 
travailler ies images et le son I Vous pourrez aussi brancher votre 
camescope ou votre magnetoscope sur le Falcon 030 sans 
aucun problemes, mais plus important, ce sont Ies images du CD 
Photo de Kodak que vous pourrez reprendre et utiliser I La 
retouche photo a la portee de tous. 



Les jeux 



Le marche 



Durant les premiers mois de I'apparition du Falcon 030 en 
France, ce sont surtout les musiciens et les graphistes qui vont 
profiter pleinement de la puissance de cette machine. Des 
tonnes de developpements sont en effet prevus, avec des outils 
graphiques, des sequencers midi, des echantillonneurs, des 
produits de reconnaissance de la parole, quelques outils video 
pour faire soi-meme ses montages video. . . Les professionnels et 
les amateurs de musique, de DAO et de video vont etre seduits 
par les capacites de la machine. Vers la fin de I'annee, Atari Ian- 
cera veritablement sa machine sur le marche grand public avec 
des versions plus abordables. 



Si la plupart des premiers jeux en developpement sur la machine 
ne sont que des versions PC aux graphismes Bn 256 couleurs, 
avec des musiques et des sons exploitants au mieux la puissance 
sonore du Falcon 030, il faut savoir qu'il existe aussi quelques 
developpements originaux sur cette machine. D'ailleurs, Atari a 
mis au point un joystick specialement etudie, ressemblant pas 
mal a un joypad puisqu'il est compose de quatre boutons pour 
les directions, plus trois boutons A, B et C pour tirer et choisir 
quelques options, plus un bouton Start et un Select. L'originalite 
vient d'un clavier numerique integre sur le joypad qui permet de 
choisir par exemple des armes ou certaines options sans passBr 
par le clavier. Le joystick, assez encombrant, devrait ainsi per- 
mettre de donner pas mal d'options directement accessibles via 
la manette de jeu I Des maintenant, vous pouvez deja trouver 
deux produits disponibles : Ishar et Transartica, tous deux reali- 
ses par Silmarils. Ishar est un jeu de role dans lequel vous dirige- 
rez un groupe d'aventuriers dans une histoire fantastique-medie- 
vale dangereuse. Transartica vous place a la tete d'un train, dans 
un monde futuriste glaciaire. II faudra apprendre a faire du com- 
merce, mais aussi a vous battre, dans ce superbe jeu de strate- 
gie. II s'agit en fait des versions PC en VGA couieur, avec pour 
seuie difference une ambiance sonore exploitant les fabuleuses 
capacites du Falcon 030. Ishar 2 est lui aussi prevu pour plus 
tard sur la machine. Toujours chez les francais, Vroom Multi- 
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player devrait arriver tres vite sur la machine et plus lard dans 

I'annee, Lankhor devrait adapter deux autres jeux : Blacksect et 

Sukiya.Millennium prepare elle aussi deux produits sur Falcon 

030, qui sont Daughter Of The Serpents et 

, Rome AD 92. Mirage est une des compa- 

gnies les plus dynamiques sur cette nou- 

velle plate-forme, avec The Humans, 

qui devrait sortir d'ici un mois, mais 

surtout Space Junk, un jeu original 

developpe specialement pour la 

f nouvelle machine Atari. Domark 

si dans la course, avec une 

adaptation de AV8B Harrier, 

\ un simulateur de Harrier, le 

\ chasseur/ bombardier britan- 

nique a decollage vertical. 




Llama Zap est un jeu d'arcade realise par Jeff Minter, qui s'est 
compietement dechaine avec ce produit d'arcade reprennant 
tous les classifies du genre. A travers 256 niveaux, vous allez 
retrouver des phases du type Asteroids, d'autres du genre 
Defender plus des tonnes d'autres petits jeux delirants. Yuppies 
est un petit jeu d'arcade qui offrira des tonnes de niveaux avec 
des scrollings fluides et rapides dans toutes les directions. 4WD 
est une course de buggy qui en est a ses premiers balbutie- 
ments, mais deja, I'impression de vitesse et de relief sont excel- 
lement rendus, ce qui promet beaucoup. Steel talons et Cyber 
Assault ne sont que deux des premiers jeux Atari qui sont annon- 
ces en developpement interne, bien d'autres devant suivre. De 
nombreux autres editeurs semblent etre interesses, certains 
ayant meme commence a developper sur Falcon 030 leurs 
meilleurs jeux du moment et nous allons tenter au fur et a mesure 
des annonces de vous tenir au courant des nouveaux venus I ■ 



TECHNIQUE: 

Processeur: 68030 

Frequence : 16 Mhz 

Performance : 4 Mips 

Coprocesseur : 68882 a 15 Mhz' 

DSP : 56001 a 32 Mhz, 96 Ko Ram 

Systeme : Muttitos 

RAM : 4 Mo (Extensible, a 14Mo) 

Lecteur de disquette : 1 . 44Mo 

compatible MS DOS 

Disque dur : 65Mo 

Port SCSI, IDE, ser/e, LocalTalk, 

paralieie, ser/e 

Resolution standard : 

-max 640X480 en noir et btanc 

-max 640X480 en 256 couleurs 

-max 320X480 en 32768 couleurs 

-max 768X480 en True Color fsoit 

en 65536 couleurs). 

ManiteurRVB: 

-max 768X512 en 256 couleurs 

-max 768X512 en 32768 couleurs 

Son: entree/sortie stereo 

Frequence max : 50Khz 

Precision : 16 bits 



Prix : avec 4Mo, DD 55 
Mo=7990Frsl1Mo saris disque 
tiur=490QFrstVer$ion 14Mo avec 
DD65Mo=11990 
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Ouvert du Lundi au samedi de 13 heures a 19 heures 
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Aces of the Pacific 
Aces of the Pacific (m, d 
Alone in the dark 

| Another World 
? Atac 



i Bests of the Best 

i Bunny bricks 

| Civilization 

I Car and Driver 



I Combat classics 
| Crazy Car 3 

| Crolslere pourcadav 
8 Curse of enchantia 
'" Dark lands 

Daughterof serpents 

DDay 

Dominium 

Dream Team 



Eye of the Beholder II 
Pis-Strike Eagle 11 



Falcon 3.0 

Fox Collection 
Fun Radio Compile Mien 
Fun Radio Compile Mien 
Goblins 2 

Gun Ship 2000 

Gun Ship 2000 Island & I 

Harrier Ji 



Fate ol At 






215 Joe et Mac 



330 LC WalklkJ 

300 Legend of Kyrandia - 



230 Legend of Valour 



Nicky Boom 


210 


Ween 














Populous tl 


285 


Wing Commander II B. 






Wing Commander II 






Special operations 1 






Wing Commander II 




210 


Special operations 2 


Rome AD 92 






Secret Monkey Island II 


335 


Speech 8 acces. pack 


Shadow of the Comet 


325 


World TennisChampio. 
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CD-Rom Battle 




265 


Chess enhanced 


Sim city deluxe 


250 


CD-Pom Composer Quest 




410 








CD-Rom Inca 


Sleepwalker 


185 


CD-Rom King Quest V 










320 








CD-Rom M1 Tank Platoon 




275 


CD-Rom Midwinter 8 Gunshi 




270 


Collection Micropore 
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CD-Rom Monkey Island 






CD-Rom Railroad Tycoon 




220 


CD-Rom Secret Weapons... 




245 


CD-Rom Sherlock Holmes 2 






CD- Rom Spirit of Excallbur 




295 


CD-Rom Wing Commander I 


Ultima Underworld II 


295 





* 8 F par jeu supplemental™ 


Designation 


Total TTC 
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LEXIQUE 

Voici un petit resume de termes couramment 
rencontres dans nos pages et qui peuvent 
eventuellement vous etre inconnus. Si vous avez des 
questions bien precises a ce sujet, ecrivez-nous, en 
indiquant sur votre enveloppe : Rubrique Lexique. 
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met d'obtenir une grande vitesse d'execution et done u 
tion fluide et rapide. 
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r laisse son doigt appuye sur le 
lues, il faut en effet appuyer sur 
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d'elements hardware en faisant un des gros espoirs | 
annee. 

68000. &A020. 68030. 68040 : Co ' ' 



i qui a etd utilise " 

s dcuxieme prenom de 8086. 38 : Numero des pro- Verbe ver 

cesseurs Intel des ordinateurs PC et compatibles. Chaque Taction de detruire, tuer, 

it) implique une evolution tecti- 
rtout une evolution quant a la \ " 

des operations, leurnombre... 

et en la rallumant. 




AUTOEXEC.BAT:! 

PC definissant un fichier a 
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| LECTEURS ATARI ET AMIGA 

PC720 Alimentation S20v 539 PC880N Lecteur externa 

PC720P Alimentation port Joystick 499 PC6608 

ESsr™ ssssoScySSne 79 o 

HardcopieurCo*.,™-^ PC880B/XCOPY 999 

PC881l.ecleurint.rn.AS00 540 
Atari on autre en molns de 40 secondes) enn 

PC720B 730 PC882 LectMir Interne A2000 590 



15, Boulevard Voltaire 75011 Paris - Tel: 43 57 01 69 

Fax: 43 38 00 28 

Magasin ouvert du Mardi au Samedi de 10 h a 13 h et de 

14 ha 19 h 
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710 



Frais de port en sus, veuillez nous consulter 






PROMOTIONS: 

Ultimate Ripper 299 
Ripper + ring 399 

Ram 44256/51 100 55 
Disk 3 1/2 4/10 et 3,5/100 

| ACCESSOIRES 
Souris optique 

310 
Souris power mecanique 

130 
Multikikstart Electron ique 
A500,500+,600,2000 350 

ROM 1,3 et 2,04 NC 

Pieces detachees pour 
Amiga disponibles 



| EXTENSIONS STF: 
Toutes nos extensions sont 
sans soudures : 

Maaa ST1.2 et STF: 

2 Mo 999 

4 Mo 1690 



520 STF en 1 Megs: 
0,5 Mo 



EXTENSIONS 

512 Ko Sans Horloge 

249 (Promo) 

512 Ko Avec Horloge 

299 (Promo)' 

1,5 Mo Avec horloge 

890 (Promo) * 

1Mo Pour A500+ 

400 (Promo) 

Rajouter 1Mo de plus dans 

votre A500 tout en gardant 

votre extension 512 Ko 

pour 499 * 

Extension sur bus exteme 

avec sortie : 

2Mo 1290* 

4Mo 1890 * 

8Mo 2990 * 

Extension sur bus externe 

sans sortie: 

2Mo 990* 

Extension A600 Ss Horloge 
490 
-] Extension A600 av Horloge 
J 400 

Necesslte Kikstart 1,3 * 

Dlsque Dur 

ATARI 

40 mo serie 900B 

complet au prix 

de 

2990 Fttc 



450 



SEl 

Sim 1 Mo 295 

Sim 256 Ko 120 

EXT en barette Sim nous 

consulter 



1890 FT ttc 

Nous consulter 

3590 F ttc 



A 333 3® a ©@©3 

Amiga 600 

Amiga 600 HD 20 Mo 

Amiga 600 + Moniteur 1085s 

Amiga 600 HD 20 Mo + Moniteur 1 065s Nous consulter 

Amiga 2000 Nous consulter 

Amiga 2000 * Moniteur 1083s Nous consulter 

Amiga 3000/25 50 15490 Fttc 

Amiga 3000/25 1 00 1 6599 F ttc 

Moniteur Multisynchro 14" A1960 3590 F ttc 

©@TW /A<mbi§m 

CD 1000 CDTV avec te! ©command e infra rouge 

2790 F ttc 



CD 1800 Amiga cdtv avec le starter park 


3690 F ttc 


&Mb®& Hi@©3 




A1200 


2990 F ttc 


1085S 
1084S 


1790 F ttc 
2190 F ttc 



^©HOIT 



1790 F 
2590 F 



Disque dur pour A600 40 Mo Interne 
Disque dur pour A600 80 Mo Interne 

Scanner 
Couleur Amiga D=t§© l^aisfe© (si® M r®33liB'c§ir; 



2990 ttc 



Scanner Amiga/ Atari: 1290 frs 

400 dpi 64 teintes (Promo) 
HD500+ GVP pour A500 52 Mo 

avec 2 Mo 4500 
VIOI ST/AMIGA avec Filtre 1790 



VIDI Amiga + filtre electronique 1790 F ttc 

A600 + PC880 + PC605S SUPER PROMO 

A600 + PC880 + PC605S + 1083S SUPER PROMO 

POWER OUVRE UN CENTRE DE 

REPARATION POUR LA GAMME 

AMIGA!!! 

Nos prix peuvent changer sans aucun pr6avis. 



/ 



LJXlQjJC 



5igniMcotion opp 

serait "grand horn 
poilu qui boit been 



r a qui il veut en toute legalite. 

iu'a 6OOM0 de donnees en tous genres, soil "I 'equivalent de Fichier gerant les ent 

400 disquettes 1 .44Mo. c'est a dire les communications qu'ii aura av< 

lui sont exierieurs tels qu'imprimantes, cartes S' 

'■■■■■■ ■■•■■■- ■■■■■■■ :... -'■-"•tionnairesdememoire, 



jet ! La resolution generalement utilisee pour les vieux jeux 
le 320X200 en 1 6 couleurs. 



permet egalement d'ecouter les CD ai 



it a HARD On HARDWARE : Mater 

dore opposition aux programmes in) 
pose de tout ce qui est circuit et < 




HEXADECIMAL Systeme d 

Tie de calcul est en 



signifie que vous devez placer le res on p 

■rte qui est afiichee a I'ecran puis mieres 1 



1 ocleur de talent. Fibres 
Kojak, le chanteur de 
Midnight Oil et Rose Totoo, 
1'interet d' Olivier pour les 
musteres capiliaire nous 
surprendra toyjours. 

UUHLIRRLI: Cri sciuvogc que 
I'on entend certaines nu : * _ 
pleine lune, 6 la sortie dm 
bureaux, le mardi soir. Son 
auteur a deja ete catalogue 
comme fciisant partie de la 
secte dcs vaitu-de-po- 
dcbaite ! Leur porte parole, 
Stephone Lavoisard, pousse 
d'ailleurs tres souvent le 
fameux cri du LUalloru 
femelle. 



Frequence sur lequel le Quartz du 



Aussiapp " 
phobes, ils'agitd'uneexte 

nage, une voiture. . . dans un j 
tons sont presents. Les plus ( 



Urt fichier compacte est un fichier dont on a 
reduit a rtifi del lement la taille. Pari 
posee de 150 points de la memecouk 
d'ecrire 150 fois I'c 
afficher 150 fc 

Bien evidemment, il faudra decompacter (remettre a sa taille r 
male) le fichier pour le rendre comprehensible par la machine 

lorsqu'on voudra I'utiliser, le compactage eiant uniquement des- Mode video permettanl 

tine a prendre moins de place sur les disquettes ( 



Groupe de 8 bits qu'utilisent d 



COMPATIBLES PC : Ordinateur 1 
I.B.M. Personel Comr 




nfigurant le sys- IN : La resolution, c'est le nomb 

jmentde I'ordi- (pixels] qu'un ecran affichera. Parexemple un moc 



USQUE DUR : Memo- 

nee a stocker un grand .... ... 

des disques durs sont tres largement inferieur 
quettesetdesCD. 



Disk Operating System. Prograi 




>DBLIC : Progi 

de Copyright. Cela signifie que son 
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rapport au r 

plusieurs ecrans de hau? ou de large. 

EL ; Technique utilisant plusieurs plans de 
scrolling pour un meme decor. Chacun de ces plans defile a une viiesse 
e, le plan etanl cense etre le plus proche defilant rapidement, alors que 
le plus eloigne bouge tres lentement. Ce procede procure un effet de rea- 

lisme plus pousse que le scrolling simple, I 
certaine profondeur. 

Programme informa 

"- -'-mtinns a;-:fe;:-, sou:; if^res de bit.. 



i : Sous Amiga, il s'agit d'un mode, ©-■■"'-' ■ 
leque! I'operateur donne direciement les ord 
j clavier. Sous PC, il s'agit au contraire d'i 
. . des operations du DOS via des icones et des menus deroulanls. 



SVGA OU SUPER VGA 



stem. Systeme d 'exploitation de la gam 



Siandard video i 



5 320X200 er 256 cou:ejr:, v. le 640X480 i 



WORKED: I Systeme d'exploitation de I'Amiga. 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 




Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
acces peripherlque 
porte de Bercy 



Tel. 49 77 82 80 



SJ 



Peu de produits 
Itimedia ce mois-ci, 
riivee annoncee pour le 
s piochain de Seventh Guest, Dune CD 
india CD devrait relancer la rubrique... 




Void {'entree du cimetiere, qui 

dons Droculo version CD Rom, se 

revclera comma un des plus 

beaux niveau* ! 



EiAVILLE 
SURPRISE DE 
RICHARD SCAIB¥ 2 

PHiUPS -etiucstif -teste sufCDI; 
Apres le succes du premier volume aupres des tout 
petits, Philips iance, sur GDI, la Wile surprise : de 
^Richard Scarry 2. Pour cette suitevous vous;retrouvez- 
: a nouveau dans Rigc^; is un npuyeau' 

quartier. Les erifants poiin ^ns ieprerpier 

tomesepromener dans les boutiques afinde deeouvnr 
des: jeuxvsonores, graphiques qu de reflexion. 
torsqu'RSse fms la rue sur un air de 



.;■.-.■ :■ :.■ . : :.■:■ ■.■ ■ . 

'■..-. 
:.■:; ;.ie charme'.ei qui .■ 
plaira :> ; 3-i.sp s& \ aifantS 

LES JEUX CD 
ARRIVENT ! 





Depuis plusieiirs mois, les produits CD tant attendus 
ne ceSsent;d'etre : retardes. The 7th Guest de Virgin 
devrait maintertant sortir mi-mai, tarsdts que Dune CD 
et Kyrandia so'nt annpnCes Vers fin ayril. Le rriois : 
prochain, Vous aurez aussi la suite du dossier Dracuia, 
avec tout pleth: de riouvelles photos dont les premiers 
ecrans Mega CD. 

JINVENTEMES 
HISTOIRES : 
REVES D ETOILES 

PHILIPS -educaiif- teste sur CDI 
Avec "j'invehte mes histoires : rSves d'etoiles" de chez 
Philips, les petits (et les grands) pourront creer des 
histoires sur fond galactique. Le jeu est completement 

Rvril 93 




TOUSLES VIS 

Voici un nouueau systeme multimedia apparu aux USA 
sous !a houlette de Memorex. appeie le MD 2500 Video 
Information System (soit VIS pour le commun des 
mortels). Offrant des modes compatibles. VGA/ MCGA 
sur n'importe quel poste de television, cette nouvelle 
machine peut afficher jusqu'a 16 millions de couleurs. 
Supportant les applications Microsoft Windows et MPC, 
etle est livree avec une cartouche pour faire ses 
sauvegardes dans les jeux qui vont faire leur apparition 
sur ce nouveau support. On salt deja que King Quest 5 
(Sierra On Line), Amazon (Access Software), The 7th 
Guest (Virgin). Victor Vector (Sanctuary Woods) et bien 
d'autres titres sont annonces. II n'y a pour I'instant 
aucun projet de distribution en Europe, mais nous 
comptons bien pouvoir vous en dire plus des le 
prochain CES de Chicago, debut juin. 



Une interface pratique et facile a utilizer, pour des histoires droles ct colorees qui plairont 
cnormement qui tous petits. Meme les histoires horribles comme cidessus feront sourire les enfants. 




Pour conlroler la machine VIS, ii existe un jogpod qui permettra de rapidement donner de 
rtombreuses instructions. Les couleurs des boutons, tres flash, se veulent plutdt jeune et dynamique. 




Pes sequences Video SUR VOTRE PC, e'est possible 11! 
Enfin en France les sequences au MPEG 25 images seconde, 
de la "video" sur vos PC, avec des scenes HOT inedites. 



1 - Nathalie : la femme de menage 

2 - Annie : quel vetement cfioisir ? 

3 - Veronique : I'infirmiere 

4 - Alice : la secretaire 

5 - Sophie : vive la douche 

6 - Julie : la femme en noir 

7 - Carta : le lit 

8 - Agnes : la bourgeoise 

9 - Elsa : jeux de mains 

10 - Vanessa : la foret 



1PACK 
150FFTTC 

2 PACK 
250FF TTTC 

3 PACK 
300FF TTC 

L'ENSEMBLE 
350FF TTC 



Configuratio 



Systeme MS-DOS. VGA 256 couleurs en 640 X 480, disque dur, windows 




TECHNIQUE : II suffit de mettre 
le CD dans voire lectea CD-I 
et de chostr -play . Pour diriger 
votre joueur, donner les coups 
etchoisir les options, votre 
te/ecommande suffit ! 



JEU D'ARCADE 



GRAPHISME 16 
SON 17 

ANIMATION 14 
DUREEDEVIE 13 

INTERET 



II n-anquait un ieu de torn s ri;>-s a gamme CD! de chez 
Phihps. Voici I rte' national Twin s Open. Les premieres 
options vous proposes: de vols entralner, dejouer un 
match ou de faire un tou-noi. Pol' vojs entrainer, vous 
avez a votre disposition une r~acn ne a lancer des oalles. 
Natureltemem si vous preferez perfect cner votre service, un 
pan:er de balics est fourni. Une fois que vojs 5tes pret, choisis- 
sez les options de jeu. Voulez-vous jouer en trois ou cinq sets ? 
Et a quel niveau de difficulte- sur les trois disponibles ? Les com-. 
mentaires du match, vous les voulez en Francais ou en Anglais ? 
Bien, si vous etes decide, prenez voire raquette, votre serviette 
pour vouseponger, votre bouteille de "e'esifou non ??", et 
entrez sur ie terrain. Une demiere chose, voulez vous jouer un 
match simple contra un champion ou directement commencez un 
tournoi ? Si vous choisissez le simple match, il vous faudra choi- 
sir. entre affronter Robert Gareti, Thomas. Ullman, Erik Andersen, 
ou Julio. Jimenez. Sinon, vous devrez decider de participer soil au 
tournoi de Paris, de Londres ou de New-York. Vous etes 




presque pret a rentrer sur le court mais il reste une demiere 
chose. Vous voulez jouer sur ciment, gazon ou terre battue ? 
Quel que soit votre choix, vous voila sur le court. Premiere chose 
: le service, Tres simple puisqu'il vous suffit de pointer avec le 
curseur I'endroit ou vous voulez que la.balie frappe le court 
adverse. Vous pouvez naturellement donner un effet a votre 
baiie. Pour la suite vous n'avez qu'a vous positionner par rapport 
a la balie et a la frapper. Vous pouvez choisir de laisser au GDI 
les deplacements ou les coups de votre joueur, pour vous iocali- 
ser alors sur la partie deplacement ou frappe de balle I m 





WBBBSU 
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n remaniee du celebrej 
nomme Tetris. Avec des fonds. - 
quelques musiques de tres gran 
retrouver le meme systeme de jeu que sur 
Des briques de formes et de couleurs variees tompent 00 naut 
' ; I'ecran. Vous pouvez les faire tourner sur elles memes, les 
jlacerlaterale merit et acceierer leur vitesse de chute. A 
s arrivez a construire une Iigne horizontale 



l# 






:-PTPTF s-VM 



ous devez effectuer (nombre de lignes comj 
^....lant plus important, la vitesse de I'arrivee des pieces aug 
mentant et les pieces laciles" etant de plus en plus rares ! Ui 
' ' surCDI, qui malheureusementdevieri 
i du fait de la telecom mande I 



I s 



LES ALTERNATIVES 




La decouverte 



Des produits d'avant garde 
Dss Drix f rscsssss 
DE NOUVEAUX HORIZONS Des services a toute epreuve 



EDUCATIFS 

Collection ADI ; 

ADI + 1 Matiere au choix ; 

I Matiere pour ADI; 
Anglais, Francais, Maths... 
DuCEIalaS*™- 
ADIBac: 

ADIBou pour les 4/5 ans 
6/7 ans 
4/5 ans 

6/7 ans 
Abracadabra: 

Collection NATHAN : 

De la matemelle an Bac 

Logicials de langue divers niveau* 269,00 chaque 

Bureau magique + 1 mafee .. . . 280,00 

1 matiere pour le bureau mag que 189,00 

Et beauooup d'autres enc^-e Aors Klcphonez 

a nas specialistes pour cibler exactemem vos besoins I 



















Jecalci. e: . . 


219.00 
. .. .139.00 



LOISIRS Mars 1993 Generation 4 

DisquettesPC3"1/2ou5"1/4: 
X.Wing 299.00 

Legend ot Valojr ... . 299.00 

CarSDi^-^ 299.00 

F15 Sir kw flagic 111: 2S9.00 

GP Fo— .ilfl Oio 299,00 

Dune 2 233.00 

Shadow o> the co-et: 339.00 

King Qjf« VI fU-;: .299.00 

Ultima J-de-world II: -. 299.00 

Uuraticwll 299.00 

Comanchi:: 30900 

Besto' the Best: 249.00 

Batfiechess4COO: ... . J'/Q.OQ 

Shadow Presidaff 379.00 

SimLi'e . . 27G.00 

Strike <:-.-;-"v.n3 :■»! . . .o3avril 

Space Ql©81 V: .. ie 25 mars 

Ultima VI' paiHw in 22 mars 

Lemrmgo; lo2avril 



Soundblaster 16 ASP: 

Soundblastsr PRO Deluxe;.. 

Wave Blaster: 


1899,00 

1290,00 










CD ROM SB interne -t-lnca:. 
Kit CD SB interne personal:.. 


2916,00 




1620,00 


Kitpro16 + CDROMSony:. 
CD ROM PC. 


4550,00 




470.00 














E Due- 






AVew 












Tres Drochainenont 



Pour commander : 

- Appeler au (16. 1) 42 46 56 38 de 10h a 20li du lundi au vendredi 

- Erwoyer voire commande sur papier libre au 25 rue d'Hauteville 75010 Paris 

- oil taxez voire commande au (16. 1) 42 46 12 22 

- Telephonez pour connaitre nos dsrniers produits. 



axhaustive sujette a des 



de produits 



25F par commande pour les logiciels 
50F par commande pour le hardware 
Telephoner pour les envois hors metropole 

cor.jonnti.is eeonomique mondiale. 



Reglemenf : Cheque 

Carte bleua 

Mandat 
Contre-remboursemsnt (+26 F} 



^_-J J J J__J_i_l —1—1 J_1_J_J_J^_J- 

3 JJJJjJJi! M JJ -JJi! ill. 




our Iss enqueteurs eclaires, void trc 
-" -: res propdsees par Icom, une boite americaine 
*.«dz productive sur CD Rom. Comme dans le pre- 
mier volume, vous devrez cependant maftriser a la 
perfection I'anglais, ou plutot I'americain devr ! - : - 
dire. En effet, tout ie jeu est base sur une successi( 
sequences videos, doublees des voix digitalisees des divers 
acteurs. il faudra done bien comprendre Tes dialogues et sur- 
tout les noms des diverses personnes citees pat 
Le premier des mysteres proposes, "The Two Lio 
-"r une affaire bien eirange de double assassinat. Deux lions 
t en effet ete tues dans un zoo tout comme un certain Mr 
Jence ou bien..- "The Pilfered Paintings" place 
les traces d'un mysterieux voleur 
_....n, "The Murdered Munitions Magnal 
...„ du celebre detective quelques indices 
meurtre. Afftverez-vous a trouver les coupi 
'a, vous serez la plupart du temps, sur 
avec divers icones permettant d'obi 
.Le Journal permetde 



ilMillllliT/M'illMl 




TECHNIQUE: Mac a base de rJe 
66020, system 6.07 ou plus, man 
couleur (256), 1.5 Mo de Ram, un 
iecteur CD Rom (380ms a 150Kb 
de debrtj, 



JEU D'AVENTURE 



GRAPHISME 17 
SON 16 

ANIMATION 14 
DUREEDEVIE 14 




D U N E II 



BATTLE FOR ARRAKIS 




e<O r 




CELU! QUI CONTROLE LEP1CE, CONTROLE LUNIVERS 
DISPONIBLE SUR AMIGA, PC ET COMPATIBLES A 



JOYSTICK W 35: IE JEU S£ TRANSFORME RAPIDEMENT EN UNE VERITABLE DROGUE /* 

ET ON NE PRUT PLUS SEN PASSER' -91% /^ 

GENERATION 4 N D 52: UN JEU DE STRATEGIE TOUT SIMPLEMENT GENIAL - GEN DOR - 91% /Vi 

JNE PRODUCTION WESTWOOD STUDIOS POUR VIRGIN GAMES / 

DUNEft A TRADEMARK OF DINO DE LAURENTIIS CORPORATION ' 

AND LICENSED TO MCA/UNIVERSAL MERCHANDISING INC / 
5/WO DE LAURENTIIS CORPORATION f VtD, / 

/ % 
EC'TED BY AARON E. POWELL LYLE J. HALL /% 
DESIGNED BY AARON £ POWELL JOE BOSTIC / A, A 
PROGRAMMED BY JOE BOSTIC, SCOTT K. BOWEN. / 
TEXT BY DONNA J. BUNDY, RICK GUSH. . /- 
ART Bi ANIMATION BY AARON £ POWELL, / 
REN OLSEN:. JUDITH PETERSON, ERIC SHUL TS.ELIE ARABIAN / 
MUSIC AND SOUND BY FRANK KLEPACKI, DWIGHT OKAHAR-' / 
FOR VIRGIN GAME'. /' 

PROJECT CO-ORDINATOR DAN MARCHANT. PETER HICKMAN. , ' 
QUALITY ASSSURANCE BY JOHN MAR TIN, DARREN LLOYD, / 
KEHJORDAN, RICHARD HEWISON.TAUL COrpINS. / ~ 
MANUAL LAYOUT BY Off/ 1 / 

TRANSLATIONS BY POLY LANG. '- 
PACKAGING BY MICK LOWE DESIGN. / 
ARTWORK a CREATIVE CO-ORDINATION BY /_ ' 
' WRIGHT & MATT WALKER . , 
ZTUR1NG CO-ORDINATION / 



■<>■■:(:, 



ia .<; '£ 



GAMES 



JEUX EN FETE II! 




F-15STRI 
EAGLE II HW 



PCOl 



Pilotez le fameux avion 
"furtif" del'US Air Force, et 
apprenez a echapper aux radars. 

KNIGHT 01 

THE SKY 23M 



AM02 
ST02 
PC02 

"LA" reference en matiere de simulation La suite du plus connu des 

de blindes. Ml Tank Platoon vous simulateurs de vol. Plus rapide, plus 

permettra de commander 16 tanks I complet, avec des missions a gogo. 





AMOi 
ST04 



GOLF 

Microprose 




Ref. : AM05 
ST05 
PC05 

Retrouvez I'ambiance des combats 
du debut du siecle, dans cette 
simulation de vieux biplans I 



Ocean 




FLAMES OF 
FREEDOM^ 

Microprose ^^4 



Ref. : AM06 
ST06 

L'un des meiileurs golf disponibles, 
avec une visualisation en 3D comme 
seule Microprose sair le faire. 

WILD WHEELS 




Poursuivez les bandits sur 
les routes des Etats-Unis, ou 
quand la course automobile devienl 
en plus une baston infemale ! 

DARKMAN 

Ocean __ Jv J 



Ref. : AM07 
ST07 
PC07 

Suite du tres fameux Midwinter, cette 
suite est l'un des meiileurs jeux de 
strategie de ces demieres annees. 

HUDSON HAWK. 

Ocean ^J X. , L 

29 h 




Revivez les aventures de Darkman, 

le heros du film de Sam Raimi. Un 

jeu en plusieurs tableaux differents... 

SMASH TV r 

Ocean ^vU^ 




Un super feu de 
plates-formes digne des consoles. 
Jouable, superbe et Ires bien fait, 
une reference dans le genre. 

COVER ACTIONr 

Microprose VjMI 



Ref. : AM 10 
ST10 
PC10 
Imaginez un terrain de football 
avec des voifures a la place des 
joueurs, et vous aurez une idee de 
ce que vous propose ce jeu I 

SUPER TETRI 



AM12 
ST12 



Devenez Bruce Willis dans ce jeu de Le jeu d'orcode de I'annee 91 , Au milieu 

tableau base sur le film du meme nom. Un d'une arene, tuez les hordes d'ennemis 
mega-jeu de plate-forme, Ires tres prenant. devant les cameras de television. 




Un super jeu de plates-formes 
digne des consoles. Jouable, 
superbe et tres bien fait, une 
reference dans le genre. 



Imaginez un terrain de football avec Les auteurs de Carrier Command 

des voitures a la place des joueurs, ont encore fait fort avec cette 

et vous aurez une idee de ce que simulation de tank dont la 3D est a 

vous propose ce jeu I couper le souffle. 



Ref. : PC28 



Un grand jeu de strrategie qui vous 
permettra d'essayer de devenir le 
maitre du monde... 




IN THE KREMLIN 

Spectrum Holobyte 

Prenez les 
comma rides du 
Kremlin et 
essayez de 
mieux faire 
que Gorby ! 





FORGET II 

Titus 

Suite du farm 

Fire & Forgei, 

ce jeu vous permet 

de dinger une 

voiture qui s'envole. 

Un shoot'em'up 

somptueux. 



Vous etes un homme 
prehistorique, et 
vous ollez devoir 
secourirvotre belle, 
moisla route est 
longue et les 
enriemisvoraces. 



AM26, ST26, PC26 



BON DE COMMANDE 



Jeu 6 129 F 

Ref. 

Ref 

Ref 

Ref. 

Ref 

Ref 

Ref 

Ref 



Jeux a 89 F (el 49F] 



NOM:_ 

Prenom : 



I Code postal : 
j Pays: 



-U Jeux a 129 F: 
| je paie X 
Jeux a 89 F : 
Je paie X 



F + port F = Total 



_L 



F + port 



F = Total F TTC 



PourlesPC:a3"l/2, □5"l/4 
A retoomer a DiSKIMAGE 

210 medu Faubourg Soint-Mortin - 75010 PARIS. 



-! — I □ Cheque Bancaire ou D Mandaf Lettre q I'ordre de DISKIMAGE 



remplatemerir en cos de rupture 
I I I Rtf,:L_L 



LLJ 



CONDITIONS 

JEUX A 

89 FRS SEUUMENT 




Ajouier 1 5 Frs de p f t pour 1 je-, 20 ? rs de 
per 1 per 2 je'jx. Per* en?/" a pcrtir de 3 jeux, 
5 jeux | a 89 Irs] ou choix : 400 ?rs oort 
compris A;j de 6 de 5 jeux ( 6 89 frs| : 80 Frs.; 
le |eu, por compris 


CONDITIONS 

JEUX A 1 29 FRS 

SEUUMENT : 

Ajouter 15 Frs de port oo'jr 1 jeu, 20 Frs de 
port pour 2 jeux. Po'i gratuit c pcrtir de 3 jeux. 
5 eux (a 129F| ou choix : 550 Frs port 
compris. Au aela oe 5 jeux : 100 Frs le |eu, 


port compris. 





PROCHRIN NUMCRO 



BETRAYAL AT KRONDOR 



Du 4 an 6 avril se tient it Londres ['European 
Computer Trade Show, ou seront presents Vensemble 
des editeurs el constructeurs ; resume con 
le numero 55, aver toutes les neivs du moment ; 
Captive 2, Heimdall 2, Wonderdog, Cool Spot, Mick 
& Mack Global Gladiators, les nouveaut.es CD-I, 
Varrivee du Mega-CD, les nouveaux jeux Sierra el 
toutes les GRAJSDES nouvetles annoncees a Londres. 

Strike Commander sort enfin I Apres 3 ans de 
travail intense, Chris Roberts s'apprete a lancer 
U LE" soft qui va changer voire vision des 
simulateurs. lln grand produit largement teste dans 
nos colonnes. 

Betrayal At Krondor, premier jeu. de role signe 
Dynamix, devrait egalement murquer son temps, line 
gestion simple et ugieable pour un jeu somplueux au 
scenario torture a souhail. 

Voyage au Pays de Mickey, avec Varrivee des 
beaux jours. Tout ce que vous vouliez savoir sur 
EuroDisney mais que vous nosiez pas demunder. El 
comme on ft,s( (res cool, on vous fera meme gagner 
des places... 

Silmarils revient a la charge, avec hhar 2, plus 



la societe francaise, qui de 

Falcon de tout ses produits. 

Les tests CD pour rate 



Guest et de Dune, deux produits pha 
debut de ce marche. 

Et bien sur, une nouvulle disquette 
demos pour Amiga, h*C, ST ou Fulcon I 



ISHAR II 








STRIKE COMMANDER 




Du ja 




EBMEO 



m 



[MMME^affllMMlMaffi 




d ^jul. 



OLVMPirjUE DE MARSEILLE SUPEH FOOTBALL a 6te 
I developpe sous licence et en association avec 
I0LYMPI0UE de MARSEILLE. 
Grace a ce jeu. vans allez prendre la place de vos star; 
preferges. Tous les gestes de football sont possibles 
dans cette fantastique simulation: tirez les coups francs, les 
corners, dribblez. retourne acrobatique. tacle. bors jeu. coups 
francs, les tetes. les touches .... 
DEVEHEZ UNE VEDETTE DE L O.M.. EN HLLUMHNT VOS MICHOS. 
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